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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER -
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.
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ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fir Tips &Tricks, Sprachcomputer,
technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher An eitung
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Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.

DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.
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Der ganz normale Wahnsinn

Ware alles so gekommen wie urspringlich geplant, wirden zumindest die Japaner und Japanerinnen
bereits das Nintendo®4 in ihren Handen halten kénnen. Doch bekanntlich hat sich der Termin erneut
verschoben und alle missen sich bis zum 23. Juni gedulden — mindestens!

Das heif3t jedoch nicht, daBB es nichts Neues rund um die 64-BitKonsole gibt. TOTAL! fragte bei Dream-
Team-Mitglied Acclaim in Sachen N64-Spieleentwicklung nach. Das Ergebnis: Wir kénnen Euch erste

Bilder des anstehenden Actionspiels ,Turok — The Dinausaur Hunter’ liefern. Mehr Infos zu dem vielverspre-
chenden Titel ab Seite 8.

Urspriinglich sollte Super Mario RPG allen Super-Nintendo-Fans die Wartezeit auf das Nintendo®4 verkiir-
zen. Doch auch das kam anders als geplant. In Japan ist das Joint-Venture zwischen Square und Nintendo
mit dreimonatiger Verspatung endlich auf den Markt gekommen. Kaum war das 32-MBit-Modul per
Blitzkurier in der Redaktion eingetroffen, igelte sich Klaus ,The Mario’ Hartwig im Testraum ein. Erst nach
einem Japanisch-Crash-Kurs und einem durchzockten Wochenende normalisierte sich sein Zustand, so daf3

er wieder zur Computer-Tastatur greifen und — unterstiitzt von Mitch Rollenspiel-Komplettiésung” Anton — Wik

ein Preview schreiben konnte. Wir stellen das etwas andere Mario-Spiel in einem grof3en Preview-Special
vor, um Euch zu zeigen, worauf lhr Euch moglicherweise freuen konnt. Momentan sieht es fiir Deutschland
jedoch mal wieder — wie so oft in letzter Zeit — recht diister aus. Aber lest und seht selbst!

Zweimal haben wir es bereits in der Vorschau angekiindigt, nun ist es endlich soweit: Wer schon immer
einmal etwas mehr iber die Redaktion seines Lieblingsmagazins wissen wollte, wird ebenfalls bedacht.
In einem groBen Wir-iber-uns-Report stellen sich die Macher dieses Heftes vor und geben

neben ihrer SchuhgréBe noch so einige andere interessante Geheimnisse preis. IECOMl:’ETEENTEE

Viel Spaf} mit dieser Ausgabe wiinscht Euch wie immer

Artwork © Nintendo



EIN KLEMPNER AUF ABWEGEN

Eine wahrhaft brisante Mischung ist explodiert: Nintendos Oberhiipfer Mario debiitiert unter
der Regie von Squaresoft in einem Rollenspiel mit gerenderten Grafiken! ,Super Mario RPG"
heifit der Knaller, der vor kurzem in Japan in die Regale
gewandert ist. Was in dem Spiel so alles abgeht, das erfahrt Thr

in unserem grofen Bericht.
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REPORTAGEN [ Tests

Capcoms blaver Serientiiter ist mal wieder unterwegs im
Kampf gegen das Base. Und das gleich in doppelter
Ausfihrung. Wahrend unser Held im rostfreien Kampf-
anzug in ,Mega Man X3" auf dem SNES dem fiesen
Doppler und seinen Blechschergen den Kampf ansagt,
trifft er auf dem Game Boy einen alten Bekannten: Der
Oberbdsewicht in ,Mega Man 5" ist mal wieder der

gemeine Dr. Wily ... (Ach jo: Falls Euch
V) / bei den ganzen Mega-Man-
& Abentever langsam der Uber-
blick fehlt: Unser
kleiner Report schafft
endlich Klarheit!)

0 TOTAL! 5/96
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Kirby's Ghost Trap . R 30
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Total!- ClasSlcs. Fmal Funtusy n ...57
Spdtestens seit  Secret of Mana' ¢ ienielt der
Name Squaresolt auch hierzulande einen guten
Ruf. Allerdings hatt -he Software-
haus auch schon ‘wesentlich friiher so einiges zu
Dieten -
TOTAL'-CIusslcs' Gauntlet .. S 56
» spielt das leben: Einst ein Daddelauiemat in
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Disneys Vorzeigemauserich git olg} | Einem‘
netten kleil . Was die
flotte Maus beim frohlichen Schw ngen ihres
Zauberstabs so alles onstellt und erlebl - eHaht
hr in dieser Ausgabs
Morrol Kombot 3 oA
PrimalRage ................ SSE 34

CIVILIZATION

Die Strategie- und Wirtschaftssimulationen von Sid Meier
sind auf dem PC schon lange Klassiker, jetzt gibt es eines
dieser Games
endlich auch als
SNES-Version.
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The < l.:anF wer e t-abd:ts!
¥e have been artacked?

KIRBY HOCH ZWEI

Nintendos knuddeliger Flatterman versucht sich in
,Kirby's Dream Course” und , Kirby's Ghost Trap”
zur Abwechslung mal in vdllig neven Genres.




T TOP GAMES

Auch im 64-Bit-Zeitalter wird das SNES nicht zum alten Eisen

geharen. Unser dreiteiliger Report stellt Euch die 50 besten Games
fur dieses System vor. Wer sich also ein entsprechendes Archiv
zulegen will, der ist hier bestens beraten.
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den Game Boy wartet mit einigen interessanten

Features auf. Lassen wir uns mal iberro e r ‘ Auf der Keksdose ist das Priigeln angesagt: , Killer Instict”,

oSO HES o ave v vesassvssnens 12 ,Mortal Kombat 3“ und , Primal Rage” laden dazu ein, mal
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Tlps & TRICKS natlichen TOTALI-Charts. Natirlich wieder mit
Euren Zuschritten

Diddy’s Kong Quest Poster c.ccccceccncenscvensnas ad
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Alles hat mal ein Ende, auch die langste Bana ‘.-,t.?-'.'_.:f:-;__“_. wifzig — ung immer wieder gern gele-
ne. Nur noch wenige Minzen sind in verzwick: sen: Die Statements der TOTALI-Crew zu aktuel
ten leveln einzusammeln, danach koénnt Inr en Spielen dieser Ausgab

Euch gemitlich auf Eurem 102%igen Erfolg aus BOTSE .ovvvosvsasanesasvones 80
ruhen Die Klei anzeigenseiten lhr sucht qunstig ein
Secrets of Evermore: paar Spiele? |hr wollt etwas abstoBen? Mit
Tips & TriCkS ................. 64 unseren Annoncen kein Problen

Gegen Ende des Spiels halt sich der offizielle Handlerregister 85
Spieleberater in Sachen Tips doch etwas zuriick mpressum 86
- und an dieser Stelle machen wir weiter VorschOU & coiineeeensoeceens 86
Willkommen in Evermore Was gibt's wohl an Uberraschungen und
Shorties /4 Vorstellungen in der kommenden TOTALI-Aus
|_—'[| e /8 1ape \’”\_ acher n | 1 b d
A Replay-Code 79 Aund ric

TOTAL!-CREDITS

Ein kleiner Blick hinter die Kulissen gefllig? In
unserer Redaktionsvorstellung enthiillen wir

gnadenlos die intimsten Details Gber die Macher
Eurer monatlichen Lieblingslektiire.

~1Ps & TRICKS

Auch in dieser Ausgabe gibt es wieder
jede Menge Leckerbissen in Sachen Tips, Tricks
und Cheats. Neben den obligatorischen Shorties,
Action-Replay-Codes und der Helpline gibt es natirlich
auch zwei Schmankerl: Unsere Tips zu ,Diddy’s Kong
Quest” und , Secret of Evermore” machen
Euch das Leben leichter ...

TOTAL! 5/96 o




BYE, BYE SQUARE ..

Die traurige Kunde aus dem Lland der autgehenden Sonne habt |hr si-
cherlich schon vernommen: Squaresoft und Nintendo haben sich offen-
sichtlich ziemlich verkracht, Square-Eniwicklungen fir das Nintendo®4 wird
es vorerst nicht geben, siatidessen ist ,Final Fantasy VI fir die PlayStation
angesagt. Fiir das SNES jedoch hat sich Square noch einige Késllichkeiten
als Abschiedsvorstellung einfallen lassen.

Eine von ihnen, namlich ,Super Mario RPG", stellen wir Euch in unserem
Preview aut Seite 22 genauer vor. Zwar in der japanischen Fassung, aber
die Chancen stehen noch gut, daf dieses Game zumindest in einer (US:
Jamerikanischen Version erhaltlich sein wird, Sprachbarrieren also nicht
ganz so hoch ausfallen. Ob es auch zu einem offiziellen Erscheinen in
Deutschland kommen wird = und wenn ja, ob mit englischen oder ein-
gedeutschten Bildschirmmeldungen —, steht allerdings noch nicht fest. We
die lezien Geniestreiche von Square voll geniefen méchte, der sollte sich
also schnellstméglich solide Kenninisse in Kanji und Kana zulegen, denn
sonst bleibt ihm ein GroBteil der Story vorenthalten ... Freunde des ersten
Teils durften von _Front Mission 2: Gun Hazard” eventuell leicht enttauscht

Ohne die
Beherr-
schung des
japanischen
Grundwort-
schatzes
bleiben
Euch bei
den Square-
Spielen viele
Details ver-
borgen ...
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Neben den traditionellen Kémpfen mit einer mehrképfigen Party kommt es in
,Romancing Sa-Ga 3” auch zu Massenauflcufen

TS 5 | B

TOTAL! 5/96

Die Kémpfer von ,Bahamut Lagoon” kénnen in den Action-Szenen wie auf einem
Schachbrett strategisch giinstig plaziert werden

sein: Zwar geht es immer
noch mit riesigen Battle-
Mechs machtig zur Sache,
allerdings fehlt grobtenteils
das strategische Element des
Vorgangers. Staftdessen er-
folgt die Hatz nach Erfah-
rungspunkten wesentlich ac-
tion-orientierter in bester
Cybernator-Manier. Eine

etwas ungewodhnliche An-

gelegenheit, aber wem's gefallt ... Wer jedoch auf taklische Mancver
wahrend der Kampfe seiner Helden nicht verzichten méchte, der sollte
zu ,Bahamut lagoon” greifen. Bei Feindkontakt ist wohliiberlegte Planung
der eigenen Zige notwendig, soll die Party Erfolg haben.

Auf den ersten Blick mute ,Romancing Sa-Ga 3" ein wenig wie die Final
FantasyKlassiker an, doch dieser Eindruck tauscht. Wie sich das Spie

,~Romancing
SaGa3d' [y z_ g B7—- 608 &3
nii"}“;r: % ® 75 wio M BEHA 3 NEKD
durch a S, HP 75 LP10/]
GUBE‘FQE' W lO0OB LIP1O ﬁ 3 ;/
wéhnliche 9
Grafiken, g x by E ; 19 /
sondern #1000 P10 ': =
auch durch . ERE 13 &
s | G 2700 pio flERe 17 K
Story,die }_?z s Il 19 x
fir sehr viel ® 75 P10 X h 10
Abwechs- 8% 19
lung sorgt




Die Grafik von ,Bahamut Lagoon” besticht durch abgefahrene Effekte — sowohl in
den Kampf- als auch in den Reiseszenen

entwickelt, hangt zum einen davon ap, welchen Charakier man zu

Beginn des Spiels wahlt. Zusatzlich gibt es im Verlaut des Spiels aber auch

noch derart viele Entscheidungen zu

treffen und '\/\/'="-!.T]'3"-.‘- ZU r‘:}r—“-i‘|r.?=n.
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gen, damit lhr den '.|r:'i1i|gen Durchblick habt. In diesem Sinne lasse

ben dirtte. Ein wahrer lecker !
hissan fir alle denen lincare den Tranendiusen beim Abschied freien Laut: Sayonara, Square — es war
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hen. Schade nur, daf
wir wohl auch Hne- et 22/°V
Squares wahi-

iy frs(_i‘f:'.' nlicn

Megaseller hier-

zulande niemals offiziell

zu Gesicht bekom
men Weraen

Weder (iber ame

rikanische noch eu-

ropaische Veroftentlichungschancen liegen
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derzeit genaue Informationen vor — und es sieht i e

Die Action in ,Front Mission 2: Gun Hazard” unterscheidet sich in ihrer Action-Lastigkeit doch ein
wenig vom Vorgdnger, wie diese Bilder eindeutig belegen

DAS 2. /8. aHR

Ein weiteres Jahr lang konnt [hr an dieser gewohnten Stelle etwas Tolles fiir Ever

Wohnzimmer abgreifen. Virgin macht’s méglich.

Zu gewinnen gibt es ...
... viermal je ein
Die Preisfrage dieses Monats lautet: ,In welches Tier verwandelt
sich Jim in einem Level bei Earthworm Jim 22“ INTERACTIVE
Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an: SN e rtaimuEn

EinsendeschluB: 22.05.1996. Der Rechisweg ist ausg:::
Mitarbeiter des X-plain Verlages und Virgin diirfen nicr



DISNEY STRIKES BACK

,Donald in Maui Mallard”
und Disneys ,Pinocchio” soll-
ten eigentlich schon Nin-
tendos Weihnachtsgeschaft
'Q5 bereichern. Deshalb wur-
den beide selbstverstandlich
schon von uns getestet und
fir gut befunden. Fiir den
Deutschland-Release strebt

man nun den Zeitraum zwi-
schen Ende Mai und Anfang
Juni an. Zur gleichen Zeit wird
auch eine spielerisch identi-
sche Game-Boy-Umsetzung
von Pinocchio erscheinen. In
der kommenden Ausgabe er-

Hits fur Nintendos Kleinsten.

fahrt lhr mehr Uber die Disney-

Disney strikes back! Die beriihmteste Holznase der Comicwelt macht
demndichst den Game Boy unsicher. Pinocchio ist ein reinrassiges
Jump&Run-Abenteuer mit vielen herausvordernden Leveln
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TETRIS BIAST [GB)

Im Juni diesen Jahres Falls Euch Tetris
prasentiert Nintendo zu einfach ist,
e Carabodssn solltet Ihr Euch
= (] == AV | '5‘-'."- . .
ONE SITIRE SISy wnsd einmal die
eine Nei J(]l.,ll"l'__]gl:," d’f‘ﬁ NEUGUHGQG des
Strategieklassikers Knobel-Hits zu

Tetris’, der wohl allen Gemite fihren

Kekskasten-Usern ein

Begriff sein sollte. Das
altbewahrte Spielprinzip
wurde grobtenteils Uber-
nommen, allerdings
stehen diesmal neue
explosive Baustein-
formen zur Verfi_igurag
Zudem unterstitzt , Tetris
Blast” Nintendos Super

~
Game Boy

Nintendo erweitert dieser Tage
ihre farbenfrohe Game-Boy-Special
Edition um ein weiteres Modell.
Die neueste Karosserie der
Handheld-Konsole ist ganz in
blau gehalten und soll den
Namen ,Blue Harry” tragen.
Ebenso wie alle anderen Versionen
wird auch der blave Game Boy
zusammen mit einer Klarsicht-Box
ausgeliefert, in der Eure Lieblings-

LIVING
COLORS

Games Platz finden.

Nach zahlreichen Jump&Run-Abenteuern gibt sich Nintendos rundlicher
KnuddelHeld nun in einem klassischen ,Breakout-Spiel ein Stelldichein.
Mehrere verschiedene Schwierigkeitsgrade und eine Unmenge von
leveln machen dieses Spiel nicht nur fir Kirby-Fans interessant.

KIRBY’S BLOCK BALL (GB

,Kirby's Block Ball” erscheint voraussichtlich im Juni.

TOY STORY

GB)

Nachdem wir Euch in der vergangenen Ausgabe die SuperNintendo-
Version vorgestellt haben, ist nun die Game-Boy-Konvertierung von

Disneys computeranimiertem Kinospektakel in Vorbereitung.
Ebenso wie das grofe Vorbild, soll auch ,Toy Story” auf
dem Game Boy mit flussig animierten RenderGrafiken
aufwarten. Zudem unterstitzt das Modul Nintendos /4
Super Game Boy. Fans von Woody & Co. miissen
sich jedoch noch etwas '
gedulden, das
Game kommt vor-
aussichtlich erst im
Sommer auf den

deutschen Markt

Woody und Buzz
steht ein rasantes
Jump&Run
Abenteuver
bevor. Man darf

gespannt sein,

was Nintendo fir

Game-Boy-User

in pefto hat




NINTENDO®*
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Super Nintendo:

Addams Family Values 7995 DV
Big Sky Trooper 11995 DV
Boogerman 11995 DV
Brain lord 7995 U

BRAWIL Brothers 4995 DV
Breath of Fire 99,65 DV
Chrono Trigge 13995 LIS
Civilization 129,95 LS

Cutthroat Islond
Demalition Man
Donk. Kang Count. 2
Dragon View B2.95 US

Earthbound

Eartworm Jim 2 11995 DV
E',EE- ot the Beholder 6995 US
FIFA Soccer 96 119,95 DV
Final Fantasy Il 139,95 US
Frank Thomas Big Hurt 5095 DV
Gheul Palrol 49 95 DV
lllusion of Time 09,95 DV

Indiana Jones

Int. Superstar Soccer Del

Jungle Strike

K:r,_g Arthur & the \'r.|r:]h'. .:.J
|R|rt_“\ 5 M

Kirby's Ghost Trap

eam Course
legend of Zeldo

lord of Darkness

Lufia

Mario B. Fever Pitch Soc
Maria Faint

Mega Man 7
Mickey & Minnie
Micro Machines 2
NBA Give ‘N Go
NBA Live 96

NHL 96

NFL Quarerback Club 96

Nosteratu
PTE.
Pac-Altack

129,95

99,95

12995 L

QG 05

99,95
99,95
89.95
/7905

119,95
69,95
99,95

99.95

109,95
129,95
119,95
119,95

59.95
4995
29,95

4995

Pac-in-Time

Pinball Dream

Pocky & Rocky 2

Power Rangers—Fight. Ed
Power Rangers—The Mav
Prehistoric Man
Revolution X

Robotrek

Romance o.t. 3 Kingd. IV
Sailormoon

Secre! of Evermore
Secret of Mana
Shadowrun [dt. Texte]
Sim Cm,.r

Star Trek: The Next Gen.
Street Racer

Super B. C, Kid

Super Bemberman 2
Super Bomberman 3
Super Mario All-Stars

Super Mario Kart

69,95
79.95
109,95
129,95
109,95
109,95
| 29 95
79 95
139,95
99.95
109,95
109,95
9995
94 95
92,95
49 95
59,95
49,95
109,95
69,95
6995

DV
Dv
D)
DV
DV
DV
Dv

DV

Super Probofecior 4995
Super Turrican 2 89,95
SWAT Kats 09,95
Syndicate 59 @5
Tecmo Secret ot Slars 119,95
Tetrs & Dr. Mario 00 95
Theme Park 109,25
Timecop 119,95
Tim in Tibet 119.95
Turbo Toons 69,95
UN Squadron 49 95
Urban Strike 59,95
Utopia 58,95
Waterworld 109,95
Wild Guns 11995
Wizardry V 79,95
Warld Mast, Golf 109.95
WWE: The Arcade Game 99,95
Yoshi's Island 109,95
Zool 69 .95
Zoop 49 95

US
DV
DV
DV
DV
DV

Handleranfragen erwiinscht! ® Wir haben auch eine Riesenauswahl an PCCD-ROM Spielen ® ladenpreise kénnen variieren

M. C. GAME
lhr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder Strafie 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 0521/64234, Tel. + Fax: 0521/64235

Fodern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) * Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-

Ab DM 300,- versandkostenfrei * Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen ¢ Lieferung erfolgt It. unseren Geschaftsbedingungen




NINTENDO®*

Auf jeden Fall in Arbeit ist das schon sehr frih angekindigte
Turok — The Dinosaur Hunter". Iguana (die Entwickler von NBA
Jam’) arbeiten jedentalls fir Acclaim unter Hochdruck an dem
,3D-Ego-Shooter im Jurassic-Park-Ambiente”. VWenige werden
hierzulande die zugrundeliegende Comic-Serie mit dem in-
dianischen Dinosaurierjager Turok kennen. Acclaim veréffent

realistischen licht/Schatten-Effekte, natirlich nicht zur Geltung
Bis zum Herbst soll Turok fertiggestellt und vermutlich zeitgleich
mit dem Nintendo®4 in den USA erhalilich sein -

Ebenfalls bestatigt ist das N64-Projekt von Virgin. Derzeit befindet

sich Stacker’, so der Titel, jedoch noch in einem sehr frithen

lichte dieser Tage ein Video mit einer frihen Demo des Spiels

llaut Acclaim eine 40%Version)]. Neben Bewegungsstudien der Charaktere,
ist darauf das Design eines levels zu sehen. Das Material soll direkt vom
NH“T%}ﬂdOéd'Em-
wicklungssystem stanm-
men, es handelt sich
hierbei also nicht um
vorgerenderte SGI-
Gratiken
Ganz begeistert

scheint man bei

R

guana von den

lransparenzeffekfen
des N64 zu sein —
unschwer zu erken-
nen an dem Nebel

der das gesamte
Terrain austiillt. Die Planzen scheinen frisch aus
dem Urwald zu stammen — vor allem die
Blatter sehen sehr natirlich aus. Auch die
Wolkenbewegungen am Himmel wirken ,wie
echt’. Obwohl manche Charaktere noch ohne
Texturen sind und einige Grafikeffekte des

. - N64 noch nicht genutzt werden, beeindruckt
die Demo durch die unglaublich flissigen Animationen der Charakere
Vor allem die Bewegungen des Titelhelden sind dank Motion-Capture-

Technik absolut lebensecht. Auf den Screenshots kommt das, wie auch die

Entwicklungsstadium, Bilder sind daher noch nicht verfigbar.

Derweil nimmt die Planung fur den Japan-Start des N64 weiter
Gestalt an. Am 23.6. soll das Gerat bekanntlich fir ca. 25.000 Yen in
den Handel kommen. Zeitgleich sollen, wie seinerzeit beim SNES, drei
Spiele erhalflich sein
naturlich Super
Mario 64" und, wie
vermutet, PilotWings
64" Als Nummer drei
zauberte Nintendo er
nen Uberraschungs
fitel aus dem Hut, der

einen Aprilscherz na

helegt: Ein Schach
spiel von Seta no
mens ,Habu Nanaka-
no no Saikyo Habu
Shogi' solle es sein!

Basierend auft dem berihmten japanischen
Schachspieler Yoshiharu Habu, der mit einer
der popularsten japanischen Schauspielerinnen
verlobt ist

Wie dem auch sei, in den folgenden acht
Wochen so

gen, unfer anderem das Motorboot-Rennspie
Wave Race'.

P.S.: Haben wir schon erwahnt, daf} s fir Deutschland noch keine ak

len bereits vier weitere Spiele fol-

tuellen Intos g|b18 Nun, das sollte zumindest niemanden iberraschen . ..

-

; m_.;k.-&

Die Bewegungsstudien der Charaktere
iiberzeugen durch die fliissigen und le-
bensechten Animationen — der Motion-
Capture-Technik sei dank. Obwohl sie
vermutlich nicht bei den Dinosauriern
verwendet wurde ...

TOTAL ! 5/95

Lizenzspiel-Spezialist Acclaim
bleibt seiner Tradition treu: Der
Dinosaurier-jagende Turok ist der
Held einer amerikanischen
Comicserie. Hierzulande ist diese
jedoch recht unbekannt
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Mark-Alexan-
der Enders
aus Kirchzar-
ten zeichnete
uns passend
zum Titel-
thema dieser
Ausgabe
einen Mario.
Vielen Dank
CJ‘IOP(qu':'

Diesen Monat gingen un-
glaublich viele Zeichnungen
und natirlich noch mehr Le-
serbriefe bei uns ein. Wir
mochten uns bei allen Kinst-
lern bedanken, selbstver-
standlich auch bei jenen, de-
ren Bilder wir aus Platzgrin-
den nicht abdrucken konnten.
Vielleicht seit Ihr ja kommen-
den Monat mit dabei - falls
unser Scanner nicht durch die
Uberbelastung den Geist auf-
gibt. Da wir in dieser Ausga-
be nur mit drei Seiten Post
auskommen mussen, wollen
wir ohne grofie Vorrede gleich
zur Sache kommen. Vorher
jedoch noch wie immer der
Hinweis:

Solltet Ihr Kritik oder Anregungen
zur TOTAL! haben oder Eure Mei-
nung zu bestimmten Themen GuBern
wollen, dann nichts wie her mit
Euren Briefen, Postkarten, Zeich-
nungen und Fotos! Unsere Adresse
lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Dominik Haas aus Moosham geht
es wie vielen von Euch (und uns)
Keine Zufriedenheit mehr ohne das

Nintendo®?

eserbriefte

DIDDY VS. YOSHI VS. N64 VS.
KOMPLETTLOSUNGEN ...

Als ich die TOTALl 4/96 aufschlug, war ich etwas gefrustet: Da
beschwert sich doch tatsachlich jemand tber die absolut ge-
ungene zehnseitige Berichterstattung tber das Ulra/MNintendot4
[in Ausgabe 2/96). Meine Meinung dazu: Warum waren es
nicht 20 Seiten?! Jetzt, da sich jeder auf die neue Konsole freut,
ist man doch uber jeden kleinsten Artikel glicklich. Weiter las
ich auch den Streit Uber die Diddy-Kong-Bewerlung. Ich finde,
das Spiel ist abgrundtiet schlecht [Flop des Monats). Viele las
sen sich von der genialen Grafik ablenken und schauen nicht
auf das Gameplay. Das ist némlich unter aller

trobastler schraubte ich das Modul auf (ich Blodmann, die Ga-
rantie), um den Fehler zu suchen. Ab und zu erscheint auch am
Antang des Spiels die Nachricht, dab illegales Kopieren un-
terlassen werden soll — obwohl ich keine Kopierstation besitze
Nun bitte ich Euch um Rat, was ich tun kann

Niko Matthies, Extertal

TOTAL! ANTWORTET:

Das mit dem Aufschrauben war vermutlich tatsachlich keine so
gute Idee. Ansonsten hattest Du das Modul moglicherweise dort
wo Du es gekautt hast, umtauschen konnen. Ansonsten kénnen
wir Dir nur empfehlen, bei der Nintendo

Kanone — beim Bananensammeln und Rum-
hipten kommt Uberhaupt kein Spaf aut. Nach-
dem ich mich mit dem ersten Teil ordentlich in
die Brennesseln geselzt hatte, habe ich mir den
zwetiten Teil erstmal ausgeliehen und festgestellt,
dal} troiz never Spielelemente kein Spiel, ge-
schweige denn Dauerspaf} autkommt. Gébe
es die Geheimraume nicht, hatte ich das Spiel
nach kurzer Zeit in die Ecke geschmissen

Nachdem ich alle gefunden hatte, habe ich
dies auch getan. DKQ mit Yoshi's Island zu ver-
gleichen, ist eine Frechheit, Da sieht man

daf man auch mit ungerenderten Figuren ein
geniales Spiel erstellen kann

\
|
Unses

"

— —

[

Verspak ber

bl o GY /47

(Mt Sthon wicder

Hotline um Rat zu fragen. Diese erreichst Du
unter 06026-950130, wochentags von
11.00 bis 19.00 Uhr

LEERE BATTERIE

In Ausgabe 3/96 schreibt |hr, dafd man
Zelda 3 noch weiter spielen kann, wenn die
Batterie leer ist. Dem ist leider nicht so. Habe
es selbst ausprobiert. Nicht einmal einen Na-
men kann man dann noch eingeben. Nichts
lauft mehr. Schade eigentlich.

Irmgard Steil, Trier

Doch ich habe auch Kritik an Euch. Ganze 21 TOTAL! ANTWORTET:

Seiten habt |hr fir die Komplettlosungen ver- || M:;ﬂ,\m:u% ] Unsere Aussage [man konne weiterspielen, nu

schwendet. Das muld doch nicht sein. Wenn \\ dersst T 7 nicht mehr speichern) aus TOTALI 3 /96 ba-
~— ™ ' ' o’ /

ich an leute denke, die Rollenspiele iiber-

siert auf einer offiziellen Aussage Nintendos.

haupt nicht mégen, denke ich schon, daf
man die L&sungen auf mehrere Ausgaben ver-
teilen kénnte und dadurch mehr Platz fiir andere

zum N6&4

Was mich auch wundert, ist, dald es Menschen

gibt, die wirklich 380 SNES-Spiele gespielt haben. Das muf3
man doch wohl, um eine TOP 380 fur die Charts zu erstellen
Ich finde, man sollte bei der Auflistung ehrlich’ bleiben und nur
die Spiele antuhren, die man auch schon gespielt hat

Noch eine Frage hatte ich: Warum steht VWorms schon seit lan-
gerer Zeit in den Bestellisten, wahrend |hr berichtet, daB die
SNES-Version erst im Juli erscheinen soll2

Christian Wachs, Hanau

TOTAL! ANTWORTET:

Wie wir immer schreiben: Leider kénnen wir es nicht allen Le-
sern rechtmachen. Wir richten uns da in erster Linie danach, was
gerade topaktuell ist. berlicksichtigen dabei aber auch Ever Feed:
back in Form von leserpost. Und da stehen derzeit das N64 ei-
nerseils und Rollenspiele andererseits an erster Stelle. Mit acht
Seiten Secret of Evermore in dieser Ausgabe haben wir vorerst
die aktuellen wichtigen RPGs abgehandelt. Uber das N64 wird
es vermutlich erst nach der E3 im Mai wieder in groleren Men-
gen News geben

Bezuglich DKQ stimmen wir bekanntlich insofern mit Dir Uberein,
daB Yoshi's Island das deutlich bessere Spiel ist. Obwohl Der-
ne Wertung doch ein wenig kraB ausfallt ... Aber das ist jo Ge-
schmackssache. Auf jeden Fall sollte jeder ein Spiel ausgiebig
antesten, bevor er iiber 100 DM dafir aut den Tisch bléttert
Ein bekannter Titel garantiert noch lange nicht, daf3 einem das
Spiel auch gefallt

Was die Charts betrifft: Viele scheinen es als eine Art Sport an-
zusehen, méglichst umfangreiche Chartlisten zu erstellen. Dar
an ist nichts auszusetzen. Wir kénnen wohl davon ausgehen,
daB die relevanten Top-Plazierungen auch wirklich bekannt sind
Was Deine Frage betrifft: Die Handler schicken lhre Anzeigen
ca. einen Monat, bevor das Heft aut dem Markt erscheint, De-
her richten sie sich bei aktuellen Spielen nach den angekindigten
Terminen der Hersteller. Worms zum Beispiel war urspriinglich
fir Marz geplant und hat sich sehr kurzfristig verschoben. Hin
und wieder spekulieren die Handler aber sicherlich auch aut Vor-
bestellungen

DEFEKTES MODUL

Kirzlich riB3 ich aus Versehen mein SNES zu Boden und mit ihm
mein DKC-2-Modul. Nach einiger Zeit bemerkte ich, daf} ich
Spielstande abspeichern konnte, sie aber nach einer Weile
[manchmal nach Tagen) wieder geldscht waren. Als findiger Elek-

TOTAL! 5/96

Der Beweis, daf3 Regenwurmer
Winterschlaf halten, stammt von
Dinge hatte — zum Beispiel fir weitere News  Michael Gopon aus Sprockhével

Daf Dein Zelda 3 defekt ist, muB3 nicht un-
bedingt an der Batterie liegen. In diesem Fall
solltest auch Du Dich an die Nintendo Hot-
line {s. o.] wenden

SILIKON-GRAFIK

Kannt lhr den Begriff SiliconGraphics Workstation mal ganz
genau erkldrene
Franz Geberek, Bonn

Die Zeichnung des Monats stammt ohne Zweitel von Masa-
niko Nishi aus Seebruch. Die Antwort auf Deine Frage zu
Secret of Mana 2 findest Du auf der folgenden Seite




frs\«;, 1

Unsere Stamm-Zeichnerin Kathi Aver aus lorenzenberg ist diesmal sogar gleich zweimal vertreten. Wir wul3-
ten brigens noch gar nicht, daf3 die TOTAL! auch leben {von Wiirmern) retten kann

TOTAL! ANTWORTET:
Eine Workstation ist nichts anderes als ein Computer,
allerdings eine Nummer grofier als Heim- oder Perso-
nalComputer und nicht unbedingt fir den Hausge-
brauch geeignet sondern eher auf kompliziertere An-
wendungen ausgelegt. SiliconGraphics ist ein Her
steller solcher Computer. Preislich beginnen die Geré-
te bei mehreren 10.000 DM, nach oben hin sind
prakfisch keine Grenzen gesetzt
Bekannt geworden sind diese Rechner hauptsachlich
durch ihre Anwenung im Grafikbereich. Das am héu-
figsten zitierte Beispiel sind dabei die Dinos aus Juras
Park. Aber auch das Virtuelle Studio’ (nicht die Spie-
le selbst) von Hugo' auf Kabel 1 werden mit Silicon-
Graphics Workstations generiert.
Eins haben diese ,Supercomputer’ jedoch mit Konsolen
gemein: Auch damit kann man mit der Hardware allein
keinen Blumentopf gewinnen, die Software macht die
Musik. Fir den Film Toy Story zum Beispiel wurden kei-
ne Computer von SiliconGraphics benutzt, sondern die
preiswertere Alternative der Firma Sun. Das Ergebnis
kann sich aber trotzdem sehen lassen.

NES-CHARTS

1. Werdet lhr die NES-Charts immer noch abdrucken,

wenn es bereits das Nintendo®4 gibte

2 Wle sieht es eigentlich mit dem Nachbestellen alter
-Ausaaben quse

Andreos Moser, Emmering

TOTAL! ANTWORTET:

1. Nun, bis es das N64 geben wird, werden ja noch
einige Monate ins land gehen. Die NES-Charts stehen
aber aus einem anderen Grund zur Disposition: Es gibt
nur noch wenige Einsendungen und seit geraumer Zeit
sind es immer dieselben drei Titel, die in unterschied-
licher Reihenfolge in den Charts auftauchen. Es stellt sich
d|e Froge ob NES-ChorTs uberhaupt noch Sinn mr::chen
Schrebl uns, wenn Ihr werterhm Interesse an den NES-
Charts habt, oder wenn sie Euch ein Dorn im Auge sind.
2 Die Ausgaben, die bei unserem ehemaligen Verlag

inung aller Leser wissay

erschienen sind, konnen lei-

A
der nicht bestall werden, A:‘}“ AUAN
sondern lediglich die aktu- SN s
ellen Ausgaben [siehe Seite | . §,/:*’*‘\2 ’\ ;/ >
83] — abgesehen von der YA s Lk

1/96, die wir nicht mehr *\;}?/i\f{
verkaufen diirfen. |

P.S.: Vielen Dank fir Dein ) oA
selbstdesigntes Breftspiel, b/ ““’1};11\
Hoffentlich war das Pleite- A \ 1
geierfeld keine Anspielung
auf einen Bekannten von | £
uns ... LB

Claudia Kollhoft aus Bé-
nen zéhlt offenbar zu den ]
SecretofMana-Fans Py ]

SECRET OF MANA 2

1. Wird es auf dem Nintendo®4 nur 3DSpiele geben?
2. Kommt Secret of Mana 2 in den USA oder sogar in
Deutschland raus?

Alex Klassen, Forst

TOTAL! ANTWORTET:

1. Vorerst ja. Nintendos offizielle Aussage dazu ist,
daB man auf dem Nintendo®? nicht die gleichen Spie-
le mit verbesserter Grafik bieten will — ein deutlicher
Seitenhieb auf die aktuelle 32-Bit-Software. Wenn man
sich schon eine neue, feure Konsole kaufen muB, soll man
dafir auch ,eine véllig neuartige Dimension des Ga-
meplays” geboten bekommen. Dies ist zumindest Nin-
tendos erklartes Ziel fur das N64

2D-Spiele erinnern, auch wenn sie technisch viel besser
gemacht sind, zu sehr an herkémmliche 16-BitSoftware
2. Kurz nach dem Release in Japan hat Square eine US-
Version dementiert. Die Programmierer seien bereits an-
derweitig beschaftigt und kénnen sich nicht um eine
Umsetzung kimmern. AuBerdem kéme mit Secret of
Evermore ein RPG speziell fiir den westlichen Marki
Nachdem Secret of Evermore in den USA nicht den er-
wiinschten Erfolg brachte, gab es Spekulationen iiber eine
Umsetzung von Secret of Mana 2 (Originaltitel Seiken

4|

'UJ_

au
- TOTAL!

Densetsu 3). Diese wurden allerdings zunichte gemacht
durch den Bruch von Nintendo und Square. Aktueller
Stand der Dinge ist, daf3 im Mai Super Mario RPG in den
USA erscheint, danach soll nichts mehr kommen

Damit ist eine Deutschland-Version aller Wahrschein-
lichkeit nach auch hinfallig

DER ALLMONATLICHE INDIZIERUNGS-BRIEF
Ich habe Eure Meldung in TOTAL! 2/96 auf Seite 10
gelesen und méchte meine Kritik zur Indizierung der
dort genannten L»pmle— abgeben. Um es schon im voraus
zu sagen, ich finde die MaBnahme der BF’|“1 sehr Uber-
trieben. Ich selber kenne und spi -|e des éfteren * * * une J
habe auch schon *** sowie *** gespielt. Die BPIS |
ja etwas gegen die Spiele, da sie zu brufal sind D»:m
kann ich nur zustimmen. Die Spiele sind sehr brutal, aber
das ist meiner Meinung nach kein Grund, die Spiele zu
verbieten, denn das Fernsehen (abends und nachts) so-
wie Videos [ab 18), die junge Leute trotz Einschrénkung
beziehen konnen, sind mindesfens genauso brutal

lch finde, durch das Verbot der Spiele wird erst ein sehi
grofes Inferesse geweck!

Eine viel bessere Malinahme, Jugendliche vor solchen Spie-
len zu schiitzen, ware, die Werbung dafiir zu verbieten
und sie nur noch an Personen iber 18 zu verkaufen
Sascha Kaever, Aachen

TOTAL! ANTWORTET:

Deiner Argumentation stimmen wir im groen und ganzen
zu. Ein lrrtum ist jedoch, indizi
verbaten. Eine I'\CJIZI(—'FIIIIL] bedeutet genau das, was Du
forderst: Fur die betroffenen Spiele darf nicht mehr ge-
worben werden (darunter fallen auch Tips&Tricks und Be-
richte in Videospielmagazinen; auferdem diifen die Spie-
le nicht mehr offen in Geschaften ausliegen oder im Ver
sandhandel angeboten werden) und sie dirfen nicht an
Personen unter 18 Jahren verkautt werden. Theoretisch
ist es erlaubt, diese Spiele an Erwochsene quasi ,unter
dem lade nhbdm zu verkauten

Anders ist es mit beschlagnahmten Spielen: Diese dirfen
gar nicht wwkomﬁ werden, Mit Beschlagnahmungen hat

A

erte ’\pi9|e selen ger nerell

s
3/96

Defcon 5 Competition

Je eine Defcon-5-Skimutze gewinnen: Fatih Tosunlu, Offenbach; Kai
Patzewitz, Schwanewede; A. Kalt, Mannheim; Roberto Troszcynski, Kréslin; Gabriele Behler,
Oldenburg; Stephan Forkel, Sonnenfeld; Jérg Brunken, Holtland-Niicke; Alexander Olma,
Stuhr; Thomas Fresemann, Emden; Anusha Hormann, Berlin

Je einen Defcon-5-Rucksack gewinnen: Guenther Kampf,
Harburg; Sascha Thieme, Meif3en; Roger Hermann, Zepernick; Manuel Wiese, Plattling;
Alexander Huhnerbein, Berlin

Je einen Defcon-5-Anstecker gewinnen: Gabriele Barabandi, Osthofen;
Oliver Bernt, Hamburg; P.-Christian Brenndérfer, Ladenburg; Olaf Méller, Bielefeld; Alexander
Woeckel, Oberhausen; Lutz Réhle, Herdorf; Niko Jensen, Bad Homburg; Rene Kampmann,
Kaln; Uwe Ladatsch, Frechen; Ulli Mugler, Gersdorf; Michael Schneider, Offenbach; Christoph
Zimmer, Tirschenreuth; Markus Lehrling, Linnich; Markus Scherer, Bubesheim; Daniel Helios,
Bochum; Alexander Pusch, Bremen; Markus Dérrer, Hof; Markus Dauth, Neu-Isenburg; Liane
Scazzari, Dietzenbach; Daniel Bergelt, Schonerstadt

Das Virgin Jahr 3/96

Je ein Earthworm-Jim-2-Modul gewinnen: Tobias Schewe, Minster;
Janosch Gronau, Pfaffenhofen; Hans-Werner Ham:s, Hamburg; Carsten Kraczyu, Bochum

TOTAL! 5/96

eserbrie



die BPjS allerdings nichts zu tun, diese werden von der
Staatsanwaltschaft ve orgenommen, wenn Inhalte de
Spiele ,gegen gellendes Recht” verstolden. Dies betrifft
zum Beispiel die Darstellung von Insignien des Dritten
Reichs — cbwohl es unverstandlich ist, warum dies in
Spielen verboten ist, im Kino (z. B
im ersten und dritten Indiana-jones-
Film) aber offensichtlich nieman-
den zu stdren scheint

Um diese ganzen Unklarheiten
Zu beseihgen p|mnen wir fir eine
der kommenden Ausgaben ein
Interview mit der BP|S

TAENING 12O

Wir sind begeisterte ** *-Fans
und hatten geme die Adiesse de
BP|S, damit wir einmal unsere
f\ﬁe:'mnq sagen konnen

Mic Jc;r:\.’ Wahtlicl
shard, Onofrio t_wuffro

1 Simone Bos-

TOTAL! AT\IT\’\-’ORTET Die An-
schrift lautet: Blmr_.‘r'esprl;I‘SIGH{&-* fuir ju-
dendgeféhrdende Schriften (BPIS)

“uPER Waa [ E [ AN

TOTAL ANTWORTET: Der Fighter Stick SN wird in
Deutschland von Konami vertrieben und sollte laut
Konami in gréBeren Kaufthausern erhaltlich sein. Wenn
nicht, kénnte auch eine Anfrage bei Versandhdndlern
weiterhelfen

Wo bekomme ich das Maorta
ife In einigen
Kinos habe ich schon nachge:
fragt, doch vorerst wollten sie
: mir das Plakat nicht verkaufen
scy B x| Thomas Ciuca, Julich-Stefternich

K "!i"l” NODICIK

TOTAL ANTWORTET: In Kinos
hast Du normalerweise keine
Chance auf Plakate. In den mei-
sten groBeren Stadfen gibt es
spezielle laden fir Kinoplakate
— oftmals wird man auch in Cor
mic- oder Bilderladen fiindig
Der Video-Versandhdndler
Cinemabilia (Tel.: 0421-174
Q00) hat auch oft Kinoplakate
im Programm

Postfach 260121 53153 Bonn.
Ein kleiner Tip zum Umgang mit
Behérden: Immer schon sachlich
bleiben!

[ eimn ist doch ein amerikanisches Spiel
\NHhG|b steht aut der Ruckseite ,made in Japan?
Gregor Grate. Viersen-Sachteln

Sascha Marzahn aus (._){Ole’:?."rf_'JUfE} hat mehr
Infos als wir: Von Wario land fiir SNES

haben wir noch gar nichts gehért

1. Warum habt Thr Castle
noch nicht als Classic
vorgestellte
2. Ich habe ein Angebot aus ei
ner Zeitung, in der jemand den
X Termmaton fir 10 DM verkauft. a) Kann man dort die
selben Codes wie beim ARP anwenden? b) Hat es e
nen eigenen Cheattinder? ¢) Kann man mit ihm Im-
portgames spielent d) Sollte ich ihn kaufen?
3. Was passiert mit Handlern, die indizierte

Alessandro Saike aus Mauern sandte uns ein DIN-A3-
Bild mit Nintendo-Stars. Hier ein kleiner Ausschnitt

japanische (wenn r'ausgekommen_, europaische) Virtual

o-Spiele aut dem amerikanischen Gerét chne Adapfer
spielen, wie z. B. beim Game Boy. Vielleicht kénnt Ihr
mir auch sagen, wann nun ungefahr der Virtual Boy in
Europa erscheinte

TOTAL ANTWORTET: Amerikanische und japanische
Module sind auf jeden Fall kompatibel

Da der Virtual Boy fur Europa noch nicht einmal on-
gekindigt ist. gibt es fir diesen Teil Deiner Frage
tatsachlich keine Antwort. Zur Zeit sieht es nicht einmal
so aus, als wirde der VB liberhaupt jemals in Europa
erscheinen

Zum Abschluf3 noch ein qu!gubunfer Yoshi von
Thomas Geppert aus Schéppenstedt

Spiele verkauten? Ich konnte zehn dieser

Fast das Bild des Monats: Yoshi-impressionen von Thomas

Sperl aus Vogtareuth

TOTAL ANTWORTET. Aut jeder Packung steht made
in Japan, da alle Module in Japan gefertigt werden —
egal wo und von wem das Spiel programmiert wurde

Im Abspann von Seciet of Evern habe ich eine
Ar'ld::"'l_ntmg von einer Forlssizun :_t_'_]ese-}'u:—.‘n Wiid es eine
geben?

Ufuk Unal, Erzhousen

TOTALI ANTWORTET: Von jedem halbwegs erfolg-
reichen Spiel gibt es heuizutage Fortsetzungen. Allerdings
hat Sof: die Erwartungen hinsichtlich der Verkaufe in den
USA nicht erfillt. daher steht zur Zeit ein zweiter Teil noch
in den Sternen

In Ausgabe 8/95 habt Ihi Joyboards getestet. Ich in-
teressiere mich tir den Fighter Si M von Asciiware
F\C'mm lhr mir sagen, wo ich ihn beziehen kann?

Axel Hasler, Osnabrick

eserbriefe

TOTAL! 5/96

Sorte nennen
Marco Vasbihl

TOTAL ANTWORTET: 1. Haben wir be-
reits. Findet sich im Register unter Super
Castlevania IV

2 a-d) Ja. Der X-Terminator ist als Importad-
apter teilweise sogar noch besser geeignel als
der ARP. So lauten die US-Versionen von
Secret of Mana oder Final Faniasy Il im Ge-
gensatz zum ARP problemlos

3. Im Fachhandel sieht man héufig indizierte
Spiele offen ausliegen. Eraubt ist es mLhr’

Solange niemand Anzeige erstattet, passiert
natiitlich nichts

Meine Frage habe ich schon einmal an eine andere
Zeitschrit geschrieben, als Antwort aber blof3 ,Laf3
Dich doch einfach mal iiberraschen” bekommen

Ich hoffe Thr macht es besser! Also: Kann man

Hallo. Yvonne
(Poslon), Deine
Zeichnungen
haben uns
sehr gut getal
len. Schick
uns doch noch
eine Auswahl
der 497
anderen!
(Wir gehen
‘mal davon
aus, dal} dies
Fulgore aus
le{-“-J AfLT(Id{}
oder GB-
Version ist

LESERSPIEGEL
Teil 29

Helau, par-
don, Alaaf!

Dennis Schne-
des aus Koln
war dieses
Jahr zum Kar-
neval als Su-
per Mario un-

terwegs.

Hoffentlich ist
er niemandem
auf den Kopf
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Laden: Laden:
97070 Wurzburg 94032 Passau
Juliuspromenade 11868 BahnhofstraBe 28

Unser besonderer Schnell-Service:;
Ihre bis 18.30 Uhr bestelite Ware ver-
|aBt noch am gleichen Tag unser
Haus (Bei Paketen bis 16.30 Uhr) und
ist in der Regel schon am nachsten
Margen bei Ihnen. Bei Bestellungen
von 3 Artikeln sogar portofrei. Sie
konnen auch unser kostenloses Preis-
listen-Magazin mit frankiertem (3.-
DM), adressiertemn Riickumschlag
anfordern. Bei Bestellung liegt dieses
naturlich bei.

SUPER NINTENDO:
S.N. POWER STATION
ACTION REPLAY PRO 3
DONKEY KiC.2 SPIELEB. cccciiicscmsiasiiins
CONTROLLER ORIG. NINT. ....cocccrvcricnrncric
YOSHI'S ISLAND SPIELEB. ..
90 MINUTES E. P. GOAL

ADDAMS FAMILY VAL. .
ANIMANIACS .,
ASTERIX & OBELIX (DT TEXTE]
BIG SKY TROOPER

BUBSY Il ......

T e 3|8 —

CASPER st
CIRCUIT USA .. "
D‘CHUNGELBUCH e
DEATH UND RET. OF 9UPERMN\

DIRT RACER ; S ey
DONALD IN MAUI MALLARD ......................
DONKEY KONG COUNTRY 2 .......cormrernsnens
EARTH WORM JIM 2 .

FIFA SOCCER 96 oo

PIAL PFIBNT 3 cinnmimimisnneviiinvin
FRANTIC FLEA oo,
HEBEREKE'S POPQOITTO
HUNGRY DINOSAURS .

INTERN. SUP. SOCCER DELUXE oo

JOHN MADDEN 96
JUSTICE LEAGUE
KAWASAKI SUPERBIKES ... _ .
KIRBY'S DREAM COURSE .........cccone.. et
Ly LT S —
0BG ciiins
LOST VIKINGS 2 .
MEGA MAN X2 .....ooeeeeensesssnsnsnssssssnsnses
MARIO KART ......

MICKEY & MINNIE

MICRO MACHINES 2 .

MISSION .MPO)}!BL-

NBA GIVE'N GO ...
NBA LIVEY96 .......

NHL HOCKEY 96 oo

PGA TOUR GOLF 96 il
PINOCCHIO (APRIL/MAL) ..coovoereereererrce
PACMAN2 .......... |

POWER RANGERS FIGHT. EDIT
PORKY'S HAUNTED HOL
PRIMAL RAGE e
PUTTY SQUAD ...........
REALM .

REVOLUTION X ...........

SECRET OF EVERMORE (nr aum)
SPAWN .. gl e
SPIDERMAN VENOM ..
SUPER BC KID

SPOT GOES TO HOLLYWOOD
STARGATE ;
STARTREK NEXT GEN. .
STARTREK DEEP SPACE NINE ............
SUPER BOMBERMAN 3 . .o

SUPER MABIO WORLD 2 ..o

SUPER MARIO ALL STARS

SUPER TURRICAN 2

TETRIS 2 ..... oA
{2157 3] A —
THAECOPR. cisvenisiin

TIM IN TIBET (dt BlLDT) e
TOY STORY{APRIL/MAI} ...... ——"

Fragen Sie auch nach unseren Neuheiten fur: Jaguar, 3D0, Mega Drive und 8-Bit!

0931

oder 0931-

571601

571606

TURBO TOONS .............., ..99.-
189 - URBAN STRIKE 79
99 . WARIO WOOQDS ........... .89.
.24.80 WORLD MASTERS GOLF .109--
2. WWF WRESTLEMANIA ARCADE .. 114-
24 80 - g 119.-
69  XMEN oo .59
19- YOSHI'S ISLAND - SUPER MARlO W. 2 ......... 109.-
49. Z00P ........... ...89.-
... 129
__R9. GAME BOY:
129- GAME BOY SPEC. EDIT. BLAU .......cccovcvevv. 109
129.- ALLEWAY ..., S .59
Ry ASTERIX & OBELIX oo 69 -
109 - T 4] ) e JE— - 059
" 69. BOMBERMAN 2 ..o .59
. 119- CASPER . ¥ 59.-
g9, EARTH WORM JIM . 59.-
129.- FIFA'9B oo 69.-
429.  GLUCKSRAD .59
14 - MEGA MAN 4 69.-
114.- MICKEY MOUSE V Z}&UBERQT .64+
109.- NHL HOCKEY 96 ........ 69.-
119~ PAC PANIC ..o 49.-
99. PGA TOUR GOLF 96 69-
g9. PRIMAL RAGE ....oooooooo ..59-
129.  SCHLUMPFE........ 64-
119 STREET FIGHTER 2 ....... 64-
5. SUPER RET. OF THE JEDI 69.-
109.  TETRIS2. ) 64.-
"89.  TOPRANKING TENNIS 59.
_89. URBAN STRIKE el 69-
129. WORMS .. 39
109.- ZELDA oo 69-
.99. 4010, Tm— .49 -
59.-
.109.- PLAYSTATION:
119- SONY PLAYSTATION . 499 -
129 ALIEN TRILOGY .. 99
119.- FIFA SOCCER 96 ... ...88.
114 MAGIC CARPET ...... R ....89-
.- PANZER GENERAL ........... ...89-
119- ROAD RASH .ovovoooe ..89-
129.- SHELL SHOCK oo 89.-
09. THUNDERHAWK 2 ................. 89.--
129.  WING COMMANDER 3 .89
L4 -
129-  SEGASATURN:
119 - SEGA SATURN GRUNDGERAT ... 499 -
119.- ALIEN TRILOGY (MAJUNI) oo 9.
114~ CYBERIA.......... .99.-
..109.- FIFA SOCCER 96 . 89.-
“"414.  F1CHALLANGE ...... .109--
L4 MAGIC CARPET 89-- Ladenpreise kdnnen
59 - SHELL SHOCK .......... .99.- variieren;
w114.- ?EGAS?I:LEIV.KZ et gz Portokosten DM 6.-
59. HUNDERHAV 104 - ;
109.  VIRTUAFIGHTER 2 99. Ak el
2 P oM 10
7o ANGEBOT DES MONATS: S o AN
..59- SUPER NINTENDO: schecks) DM 4.-;
119- Porto Ausland DM 18.-
114 - KING OF DRAGONS ....... .49 -
109 - SUPER BCKID ................ e Preisirrtimer, Anderun-
114- gen vorbehalten;
129 GAME BOY:
129.- WARIO BLAST R 39-

d b4
Kranz#



Name: Thomas Hellwig (th)

und/oder simultan) und tihrerscheinlos

A A

Th

Schwertkampt-Ereignis wie VWeaponlord

Zwel

IEC

z e

Filme

Wie bist Du zum Videospielen gekommen?

Im Johre 1980 testete ich meine — domals noch iihermenschliche — Reakfionsfahigkeit on diversen LCD-Games meiner
Freunde und vergniigte mich spater mit dem Nervenzerfetzer ,Earth Defense’ (Commodore V(20) und Pong.
Welches Spiel hast Du als erstes in TOTAL! getestet?

Eek, the Cat. Ich hotte im Grunde keine Probleme domit, meinem ersten Testkandidoten eine 4- zu verpossen. Zuvor
wurden bereits in GAMERS und GAMEPRO diverse Tests von mir verdtfentlicht.

Welcher Deiner TOTAL!-Beitréige hat Dir am meisten Spafl bereitet?

Die vierteilige Komplettidsung zu Blockhawk hat enorm viel Spafi gemacht, weil dos Spiel sehr spannend ist und
taktisches Geschickt erfordert. Die Levelkarten zu bauen, wor eine echte Herausforderung.

Der waschechte Norddeutsche ist stolzer Vater einer 14 Monate alten Tochter, Vegetarier, Schachspieler (spielt auch gem blind

Status: Redakiceur, Alter: 28, Geburtsort: Bad Segeberg, Schuhgrébe: 43 /44
Berufliche Stationen: zuviele, um sie alle auffihren zu kénnen

Beitrage fur TOTAL!: neben zahlreichen Tests die BlackhawkKomplettiésung, ActionReplay-Kurs, Reportage Mortal Kombat —
und unzéhlige T&T-Seiten. Weiteres Highlight: Grab-Orgie fir den Maric-SpecialBand 1

nentanes Lieblingsspiel: VWeaponlord'. Seit mehr als zehn langen Videospieljahren warte ich auf ein barbarisch gutes

. nun Ube ich Special-Moves, lasse Schwerter klingen und warte gespannt auf Teil

Folgende Konsolen stehen bei Thomas zu Hause:
SNES, NES, 3DO, MD (dh.+ jap.), MD Il {dt.), PlayStation, Commodore C64, Commodore VC20, Mac Performa

Lieblingmusik: Hip Hop, GFunk, Soul, Jozz und Acidjazz
Lieblingsfilme/-serien: alle Monthy-Python-Streifen, Dark Star, Alien 1-3, Tron, Al Bundy und Peter-Sellers-

Wer steckt eigentlich hinter den
Namen, die unter jedem Artikel
Eurer Lieblingszeitschrift stehen?

Thomas Spieletips fiir Nintendo-

Konsolen:
Weaponlord (SNES)
Welches Spiel vermifit Metroid (NES)
Du bis heute auf einer Rock ‘n* Roll Racing (SNES)
Nintendo-Konsole? Nien 3 (SNES)
Ich vermisse zum Beispiel Super Bomberman (SNES)

Gologa, Phoenix, World
Games, Intemotional Karate, Hanse usw., weil ich mit diesen Spielen sozusagen groBgeworden bin. Auf
welches Spiel ich aber wirklich gespannt wilre, ist ein Tourenwogenrennen mit sich mdglicht realistisch

umgesefzten Wagen, die bei Kollisionen auch Schéiden davontragen kinnten und Boxenstopps einlegen
drften.

Welcher war am Grausamsten?

Am Schrecklichsten ist, die Bérse korrektur zu lesen. Nach einer halben Stunde kennt man nur noch vier Worte: stellen?

Verkaufe /Kaufe /Tausche /Suche!

Was war Dein grofiter Triumph (bei einem spielerischen Wettstreit!) in der

Redaktion?

Als wir im Sommer Tekken ouf der PloyStation spielten, war es mir eine berauschende
Freude, mit Lee der Reihe nach jedes Redaktionsmitglied auf die Matte zu pfeffern, bevor sich

dos Bloft donn unerwartet wendete,

Welche ist Deine personliche TOTAL!-Lieblingsausgabe?
Natirlich jeweils die, die genau jene Tips & Tricks enthiilt, die ich momentan privat bendtige.

Welche Frage wolltest Du schon immer einmal einer Person aus der Branche

An alle: Wann genou (maglichst Uhrzeit) kommt dos Nintendo64?

Thomas Spieletips fiir ,andere’  Test-Zitate von Thomas:

Konsolei: Aus Itchy&Scratchy, TOTAL! 2/95: , Wahrend Ihr mit Scratchy ouf dem von
The Need for Speed (300/PSX) Itchy priparierten Minigolfplatz im Spiel Entspannung sucht, hat die fiese Mous
Tekken (PSX) nichts onderes im Sinn, ols Euch zu zersiigen, zu erschieflen, zu verbrennen und
N dere ,Ungezogenheiten’ mit Euch zu veranstalten.”
Alien Trlogy (PSX) ondefe , Engezog
DesT:ESﬁt::iag:rhv (PSH) Aus Animaniacs, TOTAL! 7/95: ,Wakko hat einen riesigen Hommer, mit dem er 2.

Fomel 1 (PSX) B. Ziindschniire entfachen kann.

— Name: Michael ,Mitch’ Anton (man)
Ist als gebirtiger Schwabe und SpéizlegenieBer mit Fischallergie
dennoch in Hamburg heimisch geworden — dem Pasta-Service

™
)y

sei Dank ... Er hat, trotz langjéhriger Berufserfahrung, als
RedakfionsOpa zwar nicht mehr die besten BallerspielReflexe
macht dies aber durch Geduld und Hartnackigkeit bei
Adventures und Rollenspielen wett — die in diesem Bereich
unumstritten besten Komplettlosungen der Branche stammen aus
seiner Feder!
Status: Redakfeur
Alter: 33

Mitchs Spieletips fiir Nintendo-Konsolen:

Geburtsort: Nuriingen Final Fantasy Il (SNES)

Schuhgréfe: 42 Secret of Mana (SNES)
Berufliche Stationen: [cbensiaul wird in einer TOTAL- Rock “n" Roll Racing (SNES)
Sonderausgabe nachgereicht Chrono Trigger (SNES)
Beirriige fur TOTAL!: nhall, Vorschaw He]plirlel Adventures F-Zero (SNES)

Rollenspiele nebst Komplettlosungen, Klotzchenspiele ()

Momentanes Nintendo-Lieblingsspiel: Final Fantasy Il weil es in Sachen Story,

Atmosphare, Komplexitat, Grafik und Sound einfach kein vergleichbares Rollenspiel gibt.
Folgende Konsolen stehen bei Mitch zu Hause:

Mitchs Spieletips fiir ,andere’ GameBoy, NES, SuperNES, Nintendo64 (only kidding), Mega

Konsolen: Drive/MCD, PlayStation, Pentium-PC
Ridge Racer (PSX) Er hort gern: spatromantische Sinfonien, Blues, Rock der 6Q0er &
Dune 2 (PC/MD) 7Q0er und auBerdem den Soundtrack von Final Fantasy Il — allerdings
The Need for Speed (PC) nicht gleichzeitig
Warsong (MD) Lieblingsfilme: Das leben des Brian, alles andere von Monthy
Mystaria (SAT) Python, 2001, Kooyannisqatsi, Convoy, Sein oder Nichtsein (Ori-

ginal von Lubitsch, nicht das Brooks-Remake!) und noch viel mehr

TOTAL! 5/96



Was eigentlich noch nie ein Geheimnis war,
wird hier und jetzt von uns geliiftet:
Die TOTAL!-Redaktion stellt sich vor ...

Name: Reza Abdolali (rz)

Aut seinen Konsolen lauten schon seit Johren vorrangig Sport- und Rennspiele
wsschlieblich in Form von Super Mario Kart. Doch lest selbst
Status: Chet
Alfel‘: _—A‘ ‘i;‘l_ll'1f_‘<':“’: :I'.'_J.'I"ll.." arm -"'-.','-'_il'
Schuhgroéfle: 42, unter Strefd auch schon mal 44
Berufliche Stationen: it jcher Videospielunkie

are teyct
1E1L1E sl

Beltruge fir TOTAL ._'fmmm'%. Tests und Kemplettlosungen, seit Juni 1995 als Chetredakteur fast ausschliefilicl
Planung des Heftes beschéftigl
Momentanes Nlntendo-l.leblln955p|el. Nach wie vor Super Mario Kart = und das elerlei Griinden: Zum einen siehe ich auf Rennspiele
m allgemeinen, besonders aber, wenn sie einen gelungenen Zweispieler-Modus enthalten :_l-_: aut SMK b zutriftt, man autgrund des g
Gameplays auch noch nac | zdhligen Rennen dazulermen kann und sich zudem in Form von Klc pha leict g
zum Duell stellen, (weni |{_]Ie:'.c' Michi mir nur vereinzelt im Mushroom-Cu Ip par oli bieten kannte] wird &s sicher noch eine ganze Neile meir
Topspiel bleiben
Folgende Konsolen stehen bei Reza zu Hause:
Pong, Game&Waich VCS 2600, Coleco Vision, Intellivision, Philips G7000, Vectrex, C64, SuperNES tual E 1a Drive
Y n_:.;_]u.'. 32X, Game ch gewonner, nich w-|lfr|.'|.. h erworben!], PlayStation
Er hort gern: immer zu meiner Stimmung pabt oder mir gute Laune bereiten so
Lieblingssendung: Topspiel der Woche (sofern eines der eher mittelmafigen Spiele des HSV auch mal aut Premiere gezeigt wil

Wie bist Du zum Videospielen gekommen?

Irgendwann Ende der 70er schleppte mich mein Vater in einem Halien-Urlaub mit in eine Spielhalle.
Auch wenn ich auf einem Stuhl stehen muBte, um irgend etwos zu sehen — von diesem Zeitpunkt on
hatte es mich gepackt
Welches war Dein erster TOTAL!-Beitrag?

Der Joystick-Test in Ausgabe 7 /93. Es war superstressig, weil ich zu dieser Zeit zusommen mit
Klous-D. und Julian gerode om GAMERS Speciol 3 arbeitete und mein erster TOTAL!-Artikel in
einer Nacht- und Nebeloktion ferfiggestellt werden muBte.
Welcher Deiner TOTAL!-Beitrige hat Dir am
meisten Spaf bereitet?

Time Pilot (Colleco)

Rezas Spieletips fiir ,andere’

Die schon angefertigten Lost-Level-Karten fanden gliicklicherweise in TOTAL! 6 & 7 /94 Platz.
Welche ist Deine personliche TOTAL!-Lieblingsausgabe?

Die Ausgabe 1/96, weil die Macher der TOTAL! domit bewiesen hoben, doff dos, was einem wichtig ist, auch zu
schoffen ist — selbst wenn man erst einen eigenen Verlag grinden mufl, um ans Ziel zu gelongen
Welches Spiel vermifit Du bis heute auf einer Nintendo-Konsole?

Was fir eine Frage! Super Mario Kart 2 natiirlich — ober bald gibt es jo Super Mario Kart R auf dem NINTENDO 64
Welche Frage wolltest Du schon immer einen Menschen aus der Branche stellen?

Im Moment machte ich zwei Dinge dringend heantwortet haben:
Wann kommt endlich dos Nintendo™ und wie hoch wird

unsere Telefonrechnung sein, wenn Julion erst einmol in Rezas Spieletips fiir Nintendo-

Obwohl (oder gerode weil?) es ein ganz schines Stiick (Nachf) Konsolen: den USA wohnen wird? Konsolen:
Arbeit war, ist wohl allen Beteiligten dos TOTAL! Special — wipEout (PlayStation/Satum) Super Mario Kart (SNES)
Mario Band 1 in bester Erinnerung. Auch wenn der zweite Band Ridge Racer Revolution (PlayStation) Intemn SS Deluxe (SNES)
niemals verdffentlicht wurde (heul!), hot sich die Arbeit gelohnt: Sego Rally (Satur) F-Zero (SNES)
Mine Storm (Vectrex) Unirally (SNES)

Jimmy Connors Pro Tennis Tour (SNES)

Wie bist Du zum Videospielen gekommen?

Verdammt lang her .. Wor wohl igendwonn in den 70em, und zwar in Form eines jener Balken& Punkt-
Telespiele

Welches Spiel hast Du als erstes in TOTAL! getestet?

King Arthur's World, TOTAL! 6/93, Note 2+. Kom mir mehr als gelegen, denn Strategiespiele konnten mich
schon domals begeistern

Welcher Deiner TOTAL!-Beitrdge hat Dir am meisten Spaf bereitet?

Der Spieleberater zu , Breath of Fire II”, weil ich sowos schon immer mal machen waollte.

Welcher war am Grausamsten?

Spieleberater , Breath of Fire II”, weil mir bei drei Seifen Preview, drei Seiten Test und 16 Seiten Losung
gegen Ende langsom die Worte fehlten

Was war Dein grofter Triumph (bei einem spielerischen Wettstreit!) in der Redaktion?
Leider hat sich bislong noch kein Redoktionsmitglied gefunden, dos gegen mich antreten machte . . . Vielleicht
liegt es doran, dof , Final-Fantasy-Marathons” oder ,Secret-of-Evermore-ouf-Zeit-spielen” nicht jedermanns Sache
isf!

Welche ist Deine persanliche TOTAL!-Lieblingsausgabe?

Eigenflich olle, aber ganz besonders Ausgabe 6,/93 = do habe ich nach zwei Stiick doheim, und die Dinger
steigen jo standig im Wert

Welches Spiel vermifit Du bis heute auf einer Nintendo-Konsole?

Echte Adventures wie beispielsweise jene fir den PC aus dem Hause Sierro. Die spiele ich niimlich nach lieber
als Rollenspiele

Welcher, von Dir geplante TOTAL!-Beitrag, fand bislang (noch) keine Beriicksichtigung im
Heft?

Komplettidsung zu Final Fontasy Il

Welches Test-Zitat aus einem Deiner Texte gefillt Dir besonders gut?

Kann ich nach drei Johren Textsklaverei nicht mehr genau sagen und berlosse die Beurteilung doher der
Leserschaft und den Literaturforschern der Nochwelt

Welche Frage wolltest Du schon immer einem Menschen aus der Branche stellen?

Miissen die Module denn totsiichlich so teuer sein?

Name: Juiian Eggebrecht (je)
Status: F Aitarbeiter; Alfer:2¢
Gebnri&orl. Mnnrhen, Schuhgiéfie 43

Inser freler !‘Jﬂi'ﬂr%oiter Ist selt der ersten
TOTAL-Aus /93] mit d%
der Wa ||'\“j|n~r ||CIJF‘H seruflich’ als
Mitinhaber von Deutschlands Kult
Sof!wqre:,c:hn'nede Faetor 5 besehaltig!
ist, stammen aus seiner Feder in letzter
Zeit nurbesondere Arikel wie
beispielsweise der Messebericht iiber die Shoshinkai
Zur Zeit ndh er sich gerade in den USA u::|||_ um sich pach
igneten Quaier fir den bevorsiehenden
70g) umzuseh —*_1 angeblic | um dorr vor Crt baese
. -i'ldjeki fir LucasArs arbeiten zu konner
wirdJulian jedoch derzeit das
erlighen, da ermit seiner privaler

J1.—|

eigenhandig die Telekom saniert haf
Affinitat zyMideospielen reicht bis in das VBreizte
n arster Linie soll das Inferton 4000 daki
=i Alle seine Konsclen, Automatenplatinen,
asoichisks aufzuzahlen, die sich in seiner
stapeln wiirde den Rahmen diases Arfikels

prengen. Dies konnte auch der Grund fiir den Umzug seinl -
n Anba seine gesamte Technik unterzubringen, wiieie
n Deutschland einfachinbezahlbar sein.

TOTAL! 5/96




Name: Klaus Kock (kk)

Er diickle nach vor einem Jahr die Schulbank, war aber schon damals ein echter Kenner d
Videaspielszene. Seine Begeisterung tur klassische __-:.'_‘.|.:-'_‘.'.-‘f-_:"'_;.'f--'_.- inrt zu, daf} die P gine, d
Jeoe G nd alle Namco-Titel u a bei thn 1NZ oben stener

Status: Volontar, Alter: 2

Geburtsort: Haombuig

Schuhgrofle: 44

Berufliche Stationen: :-1

Beitrage fir TOTALL: Vicle 7 ind Previey U eilweise unterstiitzt er Klaus b

den News. Auberdem zeichnel er ab und zu tir die

N es Lieblings per Mario RPG [SINES ginem z
schalten, bei Mario RPG handelt es sich jedoch ui

Seine Konsolen: SNES Virtual Bay, PlaySiation go
Lieblingmusik: amiroguai und Acid Jazz

Lieblingsfilm: gonz kiar Aliens.

Wie bist Du zum Videospielen gekommen?
Im Alter von finf Johren bin ich hiiufig zu meinem diteren Nachbarm gegangen und habe auf dem VCS Asteroids und
Space Invaders gespielr. Seitdem hot es mich gepackt

Welches Spiel hast Du als erstes in TOTAL!
getestet?
Beavis & ButtHead ouf dem SNES. Im Gegensatz zu der
MTV-Serie hat mir dos Gome nicht ganz so gut gefallen

Welcher Deiner TOTAL!-Beitrdge hat Dir
am meisten Spafl bereitet?
Der Goeman-4- (Mystical-Ninjo-4-)
Report. Dos Game ist dermaflen
ahgefohren, doff ich meinen
Augen kaum troute. Schode,
Goemon wird wohl niemals
auBlerhalb Japans erscheinen
Welcher war am
Grausamsten?
Langsam geht mir Copcoms Mego

Super Aleste (SNES)
Super Mario Kart (SNES)
F-Zero (SNES)
Zelda Il (SNES)
Tennis (GB)

Klaus" Spieltips fiir Nintendo-Konsolen:

Man auf die Nerven ... Aber man soll jo nie die Geduld verlieren. Auch die statistische Auswertung der Charts ist kein
Luckerschlecken.

Was war Dein grofiter Triumph (bei einem spielerischen Wettstreit!) in der Redaktion?
Irgendwann, ols Klous einmal abwesend war, hobe ich bei einer Bomberman-Session ganz gut abgeschnitten.
Welches Spiel vermifit Du bis heute auf einer Nintendo-Konsole?

Eine Turrican-Compilation, eine Umsetzung von Compiles genialem M.U.S.H.A. Aleste und einen
zweifen Teil von Super Mario Kart. Zudem worte ich seit Ewigkeiten auf ein Sequel zu Miyomotos F-
Lero. F-Zero war mein allererstes Super-Nintendo-Modul und hat mich domals beeindruckt wie kaum
ein Spiel zuvor

Das obsolute Highlight wire jedoch ein Rollenspiel von Square mit den Charakteren der RTL-Soap-Opera
Unter uns” in den Hauptrollen.

Welcher, von Dir geplante TOTAL!-Beitrag fand bislang (noch) keine
Beriicksichtigung im Heft?

Eine Komplettiasung von Konamis (Jopan only!) Blind-Dating-Simulation ,Forever with
you' (SNES) ...

Welche Frage wolltest Du schon immer einmal einer Person aus
der Branche stellen?

Mich wiirde interessieren, ob Konomi einen Deutschlond-Release fiir dos
phinomenale ,Forever with you' plant

Klaus Spieltips ,andere” Konsolen:
Sega Rally (Satum)
King of Fighters “95 (Satum)
Gungriffon {Satum)
Battle Arena Toshinden 2 (PSX)
Ridge Racer Revolution (PSX)

Name: Michael Stefan Koczy (mik)
b1 oist pet noler Nichtrauche _hipsEsser und | ; = oy
ngssuche (Stichwort: Kinderzimme f I 1 = K nzerte
rreundes trehiel 1wch nicht verzichter
Status: |sitender Redakleu
Alter: .
Geburtsort: “cieinfcide
Schuhgrofle: /¢
Berufliche Stationen: & al so ziemlich all
ungl, Projektieiter in einer Me rAgeniur, Gratfi
Beitrage fir TOTALl: Sammelkarten und ¢ ils die
Veiferhin die Komplelllésungen zu ,Mickey Mania
Yashi's Island’ (zusammen mit Klous.-D. un ristia
Maomentanes Lieblingsspiel: Ieh spiele zur Zeit mal wis
Folgende Konsolen nennt Michi sein Eigen:
Pong nedWalch, Alari VCS. Inferton, Philips G7000, Cé4, Amiga 2000, Mega Drive, GB, NES, SGB, SNES, Jaguar, PlayStation, Ger P

Wie bist Du zum Videospielen gekommen?
Als ich zehn war, hatte ein Freund ein Pong-Gerdif. Spiiter bekam ich ein Atari VCS, welches Jahre spiiter gegen einen
(64 eingetouscht wurde. Ansonsten habe ich domals viele Automaten gespielt. Asteroids, Donkey Kong, Jungle Hunt etc.
Welches Spiel hast Du als erstes in TOTAL! getestet?

Yogi Bear fir dos SuperNES in der TOTAL! 10/94. Danach stand ich monotelang mit Jump&Runs ouf Kriegsfuf.
Welcher Deiner TOTAL!-Beitrtige hat Dir am meisten Spafl bereitet?
Die Tips-fir-wohre-Nintendo-Profis-Serie, denn bei jeder neven Info hat mich das Super
Nintenido von neuem begeistert

Michis Spieletips fiir Nintendo-

Seit meinem Beitreten zur TOTAL!-Redaktion waren Reza und Klous DIE Mario-Kart-Champions. (Sie sind es immer noch!
Anm. d. Chef -Red.)Noch langem Uben des Mushroom-Cups forderte ich dann beide zu einem Match heraus — und
gewann! Jetzt mufl ich nur noch in den drei onderen Cups besser werden

Welche ist Deine personliche TOTAL!-Lieblingsausgabe?

Die TOTAL! 10/95, weil es ein unsaghar tolles Gefishl war, dos Ergebnis von nichtelanger Arbeit (Kartenbou von

Yoshi’s Island‘!) in Handen zu halten.

Welches Spiel vermifit Du bis heute auf einer Nintendo-Konsole?

Mir ist schleierhatt, worum die , Micro Machines™-Spiele zum einen stets ohne Bottene und immer ein lohr nach

Konsolen: . .
Welcher war am Grausamsten? Super Mario Kart (SNES) dem Mega-Drive-Vorbild erscheinen. Ich sage nur: , Wo bleibt der Strecken-Editor?”
[Rise of the Robots” einem einseitigen Test zu unterziehen, ohne dos Modul von vomherein Super Metroid (SNES) Welche Frage wolltest Du schon immer einmal einer

2u enfsorgen
Was war Dein grofiter Triumph (bei einem spielerischen Wettstreit!) in
der Redaktion?

TOTAL! 5/96

Intern. Superstor Soccer Deluxe (SNES)
Yoshi’s Islond (SNES)
Super Bombermon (SNES)

Michis Tips fiir ,andere’
Konsolen:
wipEout (PSX)

Ridge Rocer Revolution (PSX)
Tekken (PSX)

Person aus der Branche stellen?
Lieber PR-Mensch, welches ist wirklich Dein Lieblingsspiel?



Name: Christian Hennlng (ch)

Er hat seine 8gm R Z im Herzen —-_1-'|{:J||.-r_'_]1. ledig gine Rsoie nem TV, einem \
versehen — viel mehr ist tir ihn nach eigenen Aussagen nicht vonndte chlieBlich ist er jo doch die m
Status: /o onlar
Alter: 0 Geburtsort: Kicic 1 Schuhgrofle: 4 -
Berufliche Stationen: \Vor der Schulbank direkt in die Redaktion Bes nnte es gar nichl laufe
Beii‘rage fur TOTAL!: VoshiKarlen ':.i:-:'_ir}\_,- Karten Charts Rickblick aut ‘95 diverse Tests wie z. B T
Momentanes Lieblingsspiel: Ich habe mir erst kiirzlich Super Metroid als Schnappchen gekauft - se fa -
Folgende Konsolen stehen bei Christian v Hause.
ES NES, Game Boy, Satun, Mega Drive, Mega-CD, Masler System, Game Gear, PlayStation, Neo®Geo CD, PC-Engine, PC-Engine GT. Atar

Pang, C128

Lieblingssender: VH-1

Lieblingsmusik: Herbert Gronemeyer, Sting, Joe Cocker, Phil Collins, Genesis, Eric Clapton, Paul Simen

Lieblingsfilme/-serien: Star-\WarsTrilogie, Pulp Fiction, Wizard of Oz, Star Trek — The Next Generation (nur im englischen Original] und die Bundy s

Wie bist Du zum Videospielen gekommen?
Es wor im Keller eines Freundes. Ich spielte wie besessen MasterSystem-Spiele, ohne zu wissen, daff es bereits dos
NES gob. (Aamggll!)
Welches Spiel hast Du als erstes in TOTAL! getestet?
Meinen ersten Test findet man in Ausgabe 9/95. Asterix & Obelix” fiir den Game Boy.
Welcher Deiner TOTAL!-Beitriige hat Dir am meisten Spafl bereitet?
Dos Erstellen der Yoshi-Korten. In meinem jugendlichen Leichtsinn merke ich gar nicht, doff 32-
Stunden-Arbeitstage ouch onstrengend sein konnen.
Welcher war am Grausamsten?
Donald in Maui Mallord. Nachdem ich das Spiel im House Nintendo genaustens unter die Lupe
genommen hatte, verspiitete sich mein Zug zuriick noch Hamburg, so daff ich erst um fiinf Uy
morgens in meinen Heimathafen einloufen konnte. (Gihn)
Welche ist Deine personliche TOTAL!-Lieblingsausgabe?

Name: Klaus Dleter Hurtwng (kdh)

ne neuel

zliche Intocom-T

WE( ]"I ma

Statu s: C

dak | eu

Wie bist Du zum Videospielen gekommen?
Das mufl irgendwaonn Ende der 70er gewesen sein: Ein Freund hatte eines von diesen Pong-Gerditen mit vier Spielen
(Tennis, Eishockey, Squash und Pelota). Danach kam ein Teil mit 16 Spielen (Motocross und Gridball ... .), donn ein
Space-Invoders-Automat in einem Kino-Foyer in Hildesheim, das VCS (Defender! !1), der Pole-Position-Automat und und
und

Welches war Dein erster TOTAL!-Beitrag?

Mein erster Artikel fur TOTAL! waren die StarWing-Tips&Tricks. Danach kam die Mitorbeit an dem Mario-Sonderbond.
Mein erster Artikel fiir die ,normale’ TOTAL! war ein Mego-Man-X-Preview (domals wor MM auf dem SNES noch etwas
Ungewadhnliches . ..)

Welcher Deiner TOTAL!-Beitrige hat Dir am meisten Spafl bereitet?

Earthworm Jim 2 (work in progress und Preview), weil ich (unter anderem) dafiir nach L. A. fliegen durfte. Habe ich
eigentlich schon erzahit, doff ich in dem Hotel untergebrocht war, in dem die letzten Szenen von ,Heat' spielen? Und dos
ich dort, wo Michael Douglas in , Falling Down' bla bla blo. Wufitet Ih schon, dofl es in Southern California niemals
regnet? Habe ich eigentlich schon von den , Californio-Girls" erziihlt?

Welcher war am Grausamsten?

Die Lost-Levels-Komplettiasung, weil es nicht gerade ein Vergniigen ist, von einem so schweren Spiel Levelkarten zu
erstellen. Aber grousom war die Sache eigentlich nicht ... Also bleiben nur die StorWing-
Tips&Tricks, nber dariiber wurde eine Nuchrichtensperre verhangt, deshalb dorf ich mich dozu

rmutet allerding

Best
nseher, argert sich

Klaus Spieletips fiir Nintendo-

Ausgabe 10/95. Der erste Teil der Yoshi‘s-lsland-Karten wurde Christians Spieletips fiir Nintendo-

dorin verdffentlicht, und meine Kollegen Michi, Klus-D. und ich Ymh#soll:iiﬁ!ie:'S:NES)
waren nach unzahligen Nachtschichten véllig om Ende — aber es Diddy’s Kong Quest (SNES)
hat sich gelohnt ... Super Metroid (SNES)

Donkey Kong Country (SNES)

Welches Spiel vermiBit Du bis heute auf einer
Lelda Il (SNES)

Nintendo-Konsole?
Eigentlich habe ich immer dos ultimative Jump&Run vermifit, aber

do es Yoshi's Islond jetzt gibt, bin ich bis zur Né4-Einfishrung Christians Spieletips fiir ,andere’

wunschlos gliicklich. Konsolen:
Welcher, von Dir geplante TOTAL!-Beitrag, fand Warsong (MD)
Tekken (PSX)

bislang (noch) keine Beriicksichtigung im Heft?

Die Geschichte, wie Rezo Europomeister im Videospielen wurde Ridge Rocer Revolufion (PSX)

Wonderboy in Monsterland (MD)
Nectaris (PC-Engine)

t

'-_]-_! v'f"l'_:"?'-:_“-i_ mmiliine o

Alter: 2 Gebuﬂsort'l ldesheim, Schuhgrofe: 43, 44
Beﬂ'ruge fir TOTAL!. _:‘T A u-’|ob—"- 7/ @5 die leserpost, meistens die News, ein kleiner Tell der Yoshi s-lslan
Komplettlosung, die Drin Komplefildsung, den ersten Bericht iber den KillerInstinct-Automaten .. AuBer bin turlich
fiir die '—|»fl.'|j\!: inung zustandig
Momentanes Ninfendo-l.ieblingsspiel: Super Mario Kart, weil ich derz > Rekorde auf der Rainbo
Road halte und 1996 mit 17.6 gegen Reza fihre
Folgende Konsolen stehen bei Klaus zu Hause:
Game&Watch, Pong. Intellivision, Atari 8OOXL, Atari 7800, Vectrex, PC-Engine CD, NES, SNES, GB, SGB, MD
MCD, Saturn, PlayStation, Virtual Boy, 486er PC
Bevorzugte Musik: Do ihn seine ¢ _‘:;'l\.::’:."_' E—i:Ljr'uf'Ji_r__'.‘] mit Menschenwiirde-verachtender Musik qualen, siehl
manchmal gezwungen, mit bretonischer Volksmusik von Gwerz, If | had a Hammer (Leonard Nimoy!!! (kein W
der Bitkilo wer Sk mp zuriickzuschlagen
Llebllngsfllme: 2001 Manhattan, Blade Runner, Apocalypse Now, Pulp Fictior

Riicken gefesselten Hiinden gewinne, und dafl ich bei Bomberman bislang nur ein einziges Mal ein Match verloren hohe
Welche ist Deine personliche TOTAL!-Lieblingsausgabe?

Die 1/96, weil es die erste Ausgabe unseres eigenen Verlages wor, aber auch der Mario-Sonderbond, weil es zwar
unglaublich viel Arbeit war ihn mit Reza, Julion und Thomas in so kurzer Zeit fertigzustellen, aber es auch eine Menge
Spaf gemacht hat.

Welches Spiel vermifit Du bis heute auf einer Nintendo-Konsole?

Neue Strecken fir Super Mario Kurt, gute Bollerspiele und M.U.LE.

Welcher, von Dir geplante TOTAL!-Beitrag, fand bislang (noch) keine Beriicksichtigung im Heft?
Reportage und Streitgespréich mit Mifch: 25 Griinde, warum Boller- und Actionspiele ouf jeden Foll intellekuell
anspruchsvoller und padagogisch wertvoller sind als Strategie- und Rollenspiele . . oder etwo doch nicht?

Welche Fragen wolltest Du schon immer einem Menschen aus der Branche stellen?

An Kogemasa Kozuki, Chairman & CEO von Konami (lapan): Darf ich ouf Gradius IV hoffen, oder wird es bis ans Ende
oller Tage nur Parodiusse geben? An die Bosse von Square und Ninfendo Jopan: Was waor der witkliche Grund fiir das
Terwiirfnis von Square und Nintendo? An Dovid Perry: Kann ich einen lob bei Shiny Entertainment in Loguna Beach
bekommen? (Ach moment, habe ich jo schon gefragt!)

Test-Zitate von Klaus:

Waos verbirgt sich hinter dem Nomen ,Ultra 64°? Ein neues
fliissiges Woschmittelkonzentrat? Dos revolutiondre

Klaus Spieletips fiir ,andere’
Konsolen:
Bomberman “93 (PC-Engine)

nicht duBem Konsolen: synthetische Hochleistungs-Mehrbereichsmotordl? M.U.LE. (ATARI 800)
Was war Dein grafter Triumph (bei einem spielerischen Wettstreit!) in der Super Mario Kart (SNES) (TOTAL! 2/95) und Mit den Bomberchamps ist’s wie mit Terﬁpés.t 2000 (Joauar)
Redaktion? Yoshi's Islond (SNES) den Highlandern: s kann nur einen geben!” (TOTAL! Duke Nukem 3D {gFC)
Daff ich den Mushroom Cup — abgesehen von einem einmaligen Ausrutscher — mit auf dem Super Metroid (SNES) 10/94) M.US.HA. Aleste (Mega Drive)
Super Probotector (SNES) ellaal]
Gradius Il (SNES)

TOTAL! 5/96




Square/Nintendo
als Import erhaltlich

Mario auf neuen Wegen:
Wer wdre besser geeig-
net als Square, Schopfer

von ,Secret of Mana’ und

,Final Fantasy’, um
Nintendos Maskottchen
den Weg in das fir ihn
unbekannte Rollenspiel-
Genre zu ebnen. Doch
passen Klempner und
Rollenspiele wirklich

zusammen?

er Klempner hat es wirklich nicht

leicht! Friher waren die Rollen

ganz klar verteilt: Mario hipfte
und lief durch das MushroomKanig-
reich und aufmiipfige Schildkréten wur
den mit einem Sprung auf den Kopf -
higgestellt. Zur Not sefzte er auch
schon mal eine Feuerblume oder einen
Unverwundbarkeitsstern als Argumen:
tationsverstarker ein. Doch neuverdings
wird dem ungekronten Kénig des
Jump&Runs Ubel mitgespielt. Zuerst
muBte er als Baby Yoshis Heldentaten
nahezu tafenlos zusehen, was ja an
sich schon schlimm genug war. Doch

SUPER
MARIO RPG

Auf seiner abenteverlichen Reise begegnet Mario vielen unbekannten Leuten. Einige schlieBen sich seiner Gruppe an, andere erweisen sich als hilf-
reich und geben ihm Tips, wiederum andere zeigen ihm die kalte Schulter

damit nicht genug: In ,Super Mario
RPG" muB} sich Mario sogar den Re-
geln der Rollenspiele unterwerfen [RPG
= Role Playing Game = Rollenspiel).
Wie konnle es soweit kommen?

Am 6. November 1995 hielten Nin-
tendo und Square in Tokyo eine ge-

Sonnenschein zwischen den beiden Fir-
men, und auch fir Deutschland stand
schon ein Termin fest: Das Spiel sollie
den deutschen SuperNintendoFans
das Osterfest versifen — standes-
gemal mit deutschen Bildschirmtex-
ten, versteht sich

Das Ziel dieser

=35

-o-'_" :_-_""
gl E T

Trotz der zahlreichen Texte [t sich die japanische Version (durch)spielen.
Natirlich bleibt dabei viel von der Handlung auf der Strecke

meinsame Pressekonferenz ab. Dort
wurden drei kommende Rollenspiele
prasentiert: ,Gun Hazard', Roman-
cing SaGa 3’ und

bereils vor zwei
|ahren initiierten
Allianz ist klar:
Square-Spiele
haben in der
westlichen VWelt
keinen Massen-
markt - frotz gi-
gantischer
Erfolge im Her-
matland. (Von
der Final-Fan:
tasy-Serie ver
kauften sich tber
neun Millionen
Einheiten.] Aut der anderen Seite man-
gelt es Nintendo an den in Japan so

wichtigen Rollenspielen. (Dort machen
RPGs inzwi-

last but not least Su-
per Mario RPG, das
zu der Zeit noch fiir
einen JanuarRelea-
se geplant war
Stolz gab man be-
kannt, allein in Jo-
pan wolle man drei
Millionen Module
verkauten. Damals
herrschte noch eitel

&7P» TOTAL! 5/96

Ein so prominenter Gast wird er natiirlich stan-
desgemdf3 mit einer Pilzkopf-Parade begriif3t

schen gut 60%
des Gesamtum-
satzes an SNES-
Spielen aus.|
Seit ,Zelda Il
gab es in finf
Jahren lediglich
Earthbound
(Originaltitel
Mother 2'} und
Fire Emblem

ALLER ANFANG IST
SCHWER

EnbGiE

ERSBTS.
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Zuerst sieht alles nach dem traditionellen Kampf
,Klempner gegen Koopa-Kénig” aus (géhn!).
Nach einer unerwarteten Einmischung von
aulBerhalb - ein gigantisches Schwert spaltet
Bowser-Castle - werden die beiden getrennt und
das eigentliche Spiel beginnt, Vor seiner Nobel-
Herberge trifft Mario auf Toad, der zwar nicht
in das Geschehen eingreift, aber alle neven
Features im Spiel erlcutert



In den Stddten kann sich Mario mit den Bewohnern unterhalten. Sogar
mit Maulwiirfen, die gelbe Schleifen im Haar tragen und in Eimern sitzen

die nicht einmal von Nintendo selbst
entwickelt wurden. Was liegt also
naher, als die offensichtlichen Tugen-
den beider Firmen zu kombinieren

Sein Sprungvermégen hat in den vergange-
nen Jahren nicht gelitten

und eine gemeinsame Zielgruppe ins
Visier zu nehmen? Folglich machte
man sich unter Autsicht von Shigeru
Miyamoto ans Werk.

Zu Beginn sieht Super Mario RPG
nach einem traditionellen Maric-Aben-

2w 28

und bekannte
Gaststars wie
Toad
Yoshi tragen
eindeutig
Miyamotos

odel

Handschrift
Fir seine Ver

haltnisse unge

wohnlich ist jedoch die Optik. Nach-
dem man bei ,Super Mario World

2" einen auBergewdhnlichen Grafiksfil
wahlte, zeigt man sich diesmal trend
bewuldter: Wie bei den ,Donkey Kong
Country-Spielen ist die Grafik komplett
gerendert und muf sich vor Rares Re-

:E!EWZ'PFOUU kfen KEIﬂeSl[(]Hs versiecken

Zudem sind die
Bewegungen
aller Charaktere
sehr detailliert
und Hlussig an
miert. Ahnlich
wie pei Equi
nox wird die
Umgebung in

sometrischer

Perspeklive pra-

senfiert. Am ehe

sten |aBt sich

Einmal mit dem Kopf unter die schwebende
Kiste gedonnert und das Extra gehért Euch

zumal sich Mario sogar in acht und
nicht nur in vier Richtungen bewegeén
kann. Aber natlrlich haben sich Miyar
moto und Co. iber diesen Punkt aus-

GERENDERTE GRAFIK WIEIN'
DONKEY KONG COUNTRY

giebig Gedanken gemachféAlle G

iekte — und natirlich auch Métio selbst
—werfen Schatten so daf® man lhrePo- :
sition im Raum immer gut abschatzefs

kanm, Bei besonders®

Diese schockierende Szene méchten wir doch
lieber unkommentiert lassen ...

das Spiel jedoch mit Segas landstal-
ker' aut dem Mega Drive vergleichen

CEXED> k32 FUFZ0.
NS ) BTG
SE(Rd LBCEENDSO--------

freiheit eingesch ;Qﬁﬁ_d
In diesen Snuohanen

Moment der Sprungr
Button gedrijckt wer-
den. Aber wie pafit
der knuddelige Mar
rio nun in ein Rollen-
spiel-Szenario von
Square?

Das Spiel beginnt wie nicht anders zu
erwarten damit, daBd Bowser mal wie-

Bowser inmitten von Marios Abenteurerparty - da kann doch ‘was nicht stimmen! Zumindest ein Stiick des Weges bestreiten die beiden gemeinsam.

Fragt sich nur, wielange das gutgeht

tever aus — von der Perspektive und
dem Gratikstil einmal abgesehen
Knallbunte Farben, niedliche Charak-
lere, witzige Musiken, zahlreiche Gags

Wer den MDKlassiker kennt, weif3
umn die Probleme, die bei dieser Per-

spektive beim Springen von Plattform
zu Plattform normalerweise auftreten —

der die Prinzessin entfuhrt hat — man
frOQI sich, warum sie nicht aus ihren
Fehlern in der Vergangenheit lernt. In

der Intro-Sequenz kommt es zur ersten

kritischen Passagert

<l e Rawe Ay
st die bewegUngs

mub> nur Imé chﬂgen

TOTAL! 5/96
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Bei Super Mario RPG miif3t Ihr Euch wéhrend
der Kampfe nicht mehr durch nervige Mends
qudilen. Ein Druck auf den A-Button initiert einen
physischen Angriff, der Y-Button 6ffnet die
Magie-Liste, per X-Button kénnt Ihr Items
benutzen, der B-Button ist mit Defensiv-Taktiken
belegt. Ein zweiter Druck auf einen der Kndp-
fe bestdtigt die Auswahl, mit einem der jeweils
anderen drei canceled Ihr sie. Einfach genial und
genial einfach!



ROLLENSPIEL-ALLTAG

HPE30EELES &

Fir den versierten Rollenspieler sind sie nichts
Neues: Charakterwerte, Erfahrungspunkte, Zau-
berspriiche, Inventories, Heilfrcinke, Riistungen,
Waffen, Schutzringe, und so weiter und so fort.
Da kann natiirlich auch Super Mario RPG nicht
aus der Reihe tanzen.

Fiir alle, die sich in diesem Genre auskennen, ist
die Sprachbarriere kein Hindernis: Viele Dinge
erkldren sich von selbst oder lassen sich durch
Kombinationsgabe oder bloBes Ausprobieren
herausfinden.

Gegner berih.

Konfrontation zwischen den beiden
Erzteinden, als plotzlich eine neue
Getfahr auftaucht: Ein gigantisches
Schwert nistet sich in Bowser Castle
ein. Kurze Zeit spater findet sich Ma-
fio in seiner l::es::l‘rr:—i:_’i-e-r"ler'l Hiltte wie-
der, von seinem feudalen Schlof) aus
Super Mario land 2" ist wenig Ubrig
geblieben. Dort begegnet er auch
T alle neven Features des

oad, der
SUPER MARIO BRINGT FRISCHEN
WIND INS ROLLENSPIEL-GENRE

Spiels erlautert - in Japanisch, ver
steht sich.

Die Ubena-
schung bringt
Super Mario
RPG, sobald un-

ser Held einen

Dann findet er
sich In einem
Kr]mme gen
wieder, in d':‘Hl
rundenweise
gekamplft wird.
Dabei nutzt Mo
ro die ihm wonhl-
bekannten Waf-
ten, zum Beispiel
den Hammer aus Donkey Kong' oder
Koopa-Panzer. Die Abrechnung er
tolgt Rollenspiel-iblich Uber Scha-
denspunkte. Auch

Koplsprung o

den bewdhrten

der die Feuerblume kann
} un |-,l Ionie-
das heift,

er einsetzen, doch diese
ren wie Zauberspriiche
ihre Anwendung ist durch Magie

punkte eingeschrank!

PZD TOTAL! 5/96

Was wére Mario ohne die obligatorischen
Bonusspiele? Ein Mode-7-Lorenlevel darf natir-

lich nicht fehlen
Wie es sichliir ein waschechtes Rol
lenspiel gehért, gibt es Heilranke, Ri-
stungen, Erfahrungspunkte, es gill, Rar
sel zu !és..en und Gesprache mit den
Bewohnerm des MushicomKonigrer
ches zu fihren. Natiirlich bleibt der
Klempner bei seinen Reisen nicht auf
sich allein gesfe"f. Neben zwei neven
von Square designien Charakleren
namens Mallow und Geno siofien
Prinzessin Toadstool und sogar Infim:
feind Bowser zu der Party! Alle Char
raktere sind selbstverstand|i
schiedenen Attributer, wie offensiven

KOOPA-KONIG BOWSER UND
MARIO IN EINEM TEAM!?

ch mit ver-

und detensiven Starke- und Magie-

werian, HitPoints und Erfahrungs

punkten, ausgestattel. Fur gewonnene

Kample gibt es zusatzliche Erfah-
rungspunkte, die in regelmabigen
Abstanden in hohere Aftribute um-
gemunzt werden

Diese klassischen Rollenspielelemente
sind perteki vermengt mit dem einma-
ligen Charme eines Miyamolo-Spiels
Fast schon ein Nintendo-Trademark
sind die gewohnt zahlreichen Bonus-

spiele Yoshi-Wettrennen. halsbre-
cherische Lorentahrien in Mode 7 und

Finfzehn Jahre Training machen sich eben doch bezahlt: Auch solche
Sprung-lastigen Passagen meistert Mario noch wie ein junger Hijpfer

in 2D, gewagte Balanceakte auf
chwimmenden Fassemn, usw

L)|e Musiken des Mario
Kondo sind hervorragend komponiert,

Musikers Koji

Klempnerfans werden zudem eine
Menge Insider-Gags
Neben Remix-Versionen

entdecken
bekannter
.'“‘;’f"uf'_‘.l'I<.J"_"\,f”""‘.Ifh gibt es eine geniale

I:\;,J;'I'.'f'lr_" In gaer unsel ""‘i':‘.d n emnem

Um Marios Rollenspiel-Debiit entsprechend zu
wirdigen, geben sich unzéhlige alte Bekannte
die Ehre: Ob nun Yoshi, Lakitu, Toad oder die
Hammer-Briider - diese Premiere will sich of-
fenbar niemand entgehen lassen. Selbst ein

gerenderter Donkey Kong ist dabei - allerdings
als ganz normaler Gegner auf der Seife des Bo-
sen. Nur Link zeigt sich unbeeindruckt: Ver-
sucht lhr, ihn aus dem Schlaf zu reifien, ertént
lediglich ein kurzes Jingle der Zelda-Musik.
Bezeichnend fiir den Humor des Spiels ist vor
allem die Szene, in der Mario hinter einem
Vorhang verschwindet und in seiner Urgestalf
wieder auftaucht - untermalt von der Origi-
nal-NES-Musik aus Super Mario Bros.



Import-Inferessierte aufgepal3t! Super Mario RPG Iciuft nicht auf Super Nintendos mit 50/60-Hz-Umbau! Es lguft nur auf NTSC-Konsolen ohne Um-
bau oder auf PAL-Konsolen mit dem guten alten Universal-Adapter. Die drei ARPs sind als Adapter nicht geeignet.

Gasthaus unter der Dusche — selbst
verstandlich ziichiig hinter einer Ti
verborgen - die  SuperMarioWorld-
Titelmusik pfeift — nicht schén, aber
dafir selten!

Auch optisch spriiht das Spiel nur so
vor Witz: Neben den absolut grobar
tigen Animationen der Charakfere sind
es vor allem die Gastauftritie bekann-
ler Helden: ein Donkey Kong stelli
sich in Ketten zum Kampf, ein be-
kannter Schurke verkleidet sich als
Weihnachtsmann, und eines Morgens

HUMOR UND GAGS FUR MARIO-
INSIDER ZEICHNEN DAS SPIEL AUS

erwacht Mario in einem Gasthaus ne

ben einem prominenten, Rollenspiel

erfahrenen Zimmergenossen mif griner
Zipfelmiitze

Es laft sich nicht leugnen: Super Mario
RPG ist eine geniale Mischung der ber-
den Genres, wie sie perfekter nicht har
te realisiert werden konnen. Fir Mario-
Fans sind die RPGKampfe anfangs si-
cher etwas gewdhnungsbediftig, und
Final-Fantasy-Veteranen werden ver-
mullich Probleme mit den niedlichen
Miyamoto-Charakteren haben. Doch
wer Marios neusfes Abenfeuer einmal
kurz angelestet hat, wird nicht so
schnell wieder davon loskommen.
Ohne Zweitel ist Super Mario RPG ein
grolartiges Spiel, das eigentlich in
jede SNES-Sammlung gehaért. Leider
hat die Sache einen enischeidenden
Haken: Bislang ist lediglich die Jo-
panVersion erschienen. Die Unmengen
von japanischen Texten sorgen leider
dafir, dafd dem Spieler samtliche De-
tails der Story verborgen bleiben. Spie
len oder sogar durchspielen kann man
das Game dennoch. Das war auch

seinerzeit bei der Japan-Version von
Zelda Il moglich. Nur, wer méchte z. B.
nicht geme wissen, warum Bowser plétz
lich auf der Seite der Guten kémplte

Auf Grund der Differenzen zwischen
Square und Ninfendo ist eine deutsche
Version von Super Mario RPG stark ge-
fahrdet. Ninfendo konnte bislang nicht
sagen, wann das Spiel in Deutschland
erscheinen wird, geschweige denn, ob
es Uberhaupt noch hierzulande aut
den Markt kommt. Auf jeden Fall er

scheint im Mai in den USA eine Ver-
sion mit englischen Texten. Vielleicht
kommt ja wenigstens diese nach
Deutschland
Bislang ist noch nichis entschieden,
driicken wir uns allen die Daumen, daf
die deutschen SNES-Fans nicht am
Ende in die Rohre schauen — denn das
ware doch eigentlich die Aufgabe
des Klempners.

Klaus-Diefer Hartwig

Muster: Flying Ars, Oberhausen

TOTAL! 5/96

MAGISCHE MOMENTE

Ein Rollenspiel ohne Magie ist wie ein Mario-
Spiel ohne Enffihrung, auch wenn bei Super
Mario RPG einige Zauberspriiche recht ei-
gentiimlich ausgefallen sind - zum Beispiel
Marios beriihmt/beriichtigter Kopfsprung.
Doch wenn die Magie-Punkte zur Neige gehen,
miissen wieder die Féuste sprechen. Oder die
Hammer ..




Ankauf & Verkauf
von Videospielen
und Geraten

Mo-Fr 12-20 Uhr
Sa 12-18 Uhr

Super NES

Action Replay Ill dt 89,95 First Samurai dt 59,95* Mystical Ninjal  dt 79,95* Super Mario All Starsdt 59,95* Adventure,
Actraiser | dt 79,95* Flintstones dt 79,95* Mystical Ninja | us 59,95* Super Mario Kart dt 69,95 =
Addams Family ~ us 39,95* Gem Fire Us 99,95 NBAAll Star Chall. ot 69.95* Super Mario World nt10s,05  Strategie &
Addams Family || dt 69,95* Gods dt 59,95* NBA Give'n Go dt 129,95 SMW Il Spieleberaterdt 24,95 =
Addams Family Il us 59,95% Ghoul Patrol dt 59,95* NBA Live’96 dt 109,95 Super Pong dt 79,95* Rollensplele
Aero the Acro Bat dt ©69,95* Harley's Hum. Adv. dt 89,95*% NBA JAM T.E. dt 79,95*% Super Punch Out dt 109,95 US-Adapter Fire dt 39,85
Asterix & Obelix dt 129,95 Hebereke Popoitto dt 79,95 NHL'96 dt 109,95 Super Punch Out dt 89,95* Brain Lord us 129,95
Alladin dt 69,* Hulk dt 4995 Nigel Mansel's dt 99,95* Super Punch Out us 79,95* Breath of Fire | us 99,95%
Animaniacs dt 89,95* Humans dt 99,95 Out to Lunch dt 59,95* Super R-Type dt 39,95* Breath of Firell dt 129,95
Arcana us 79,95* Int. SS Soccer Il dt 129,95 Paws of Fury dt 79,95* Super Turrican | dt 59,95* Chrono Trigger us 149,95
Art of Fighting dt 79,95* lllusion of Time dt 109,95 Pinocchio dt 129,95  Super Turrican | dt 79,95* Dragonview us 129,95
Batman & Robin dt 89,95* |lllusion of Gaia us 89,95* Prehistoric Man dt 99,95 Superm. Dead&Ret. dt 119,95* Eye o.t. beholder us 129,95
Battletech us 139,95 Indiana Jones dt ©69,95* Plok dt 99,95 Soccer Kid dt 69,95* Equnioxe pal 39,95
Battletoads dt 69.,95* lzzy's Olympic dt 99,95* Pop'n Twinbee | dt 59,95* Street Fighter Il Turbous 59,95* Final Fantasy llI us 149 95
Battletoads us 49,95* Jimmy Conners dt 99,95* Pop'n Twinbee || dt 89,95 Swat Kats us 99,95 Ghenghis Khan Il  us 119,95°
Battlet. vs. D. Dragondt109,95 Joe&Mac Il dt 129,95 Pop'n Twinbee |l dt 69,95*% Syndicate dt 69,95 Lufia us 149,95
Battlet. vs. D. Dragondt 69,95* John Madden'94 dt 69,95* Power Drive dt 129,95 Syndicate dt 59,95* Mega Lo Mania dt 89,95*
Blackhawk dt 99,95 Judge Dredd dt 69,95* Power Ranger 89,95* Tetris Il dt 109,95 Metal Marines dt 89,95%
Blackhawk dt 79,95*% Might & Magic || dt 109,95*
Bonkers us 99,95 Rise of the Phoenix us 109,95*
Brain Lord us 129,95 - Rebotrek us 129,95
Brain Lord us 89,95% Romance || us 109,95*
Breath of Fire Hintb. us 49,95 Romance Il us 119,95*
preathorFirell  dt 125>, Adventure Islands Il dt 49,- Pagemaster dt 49, o chEETiE o

ubsy A . ladowrun 29,90
Castlevania IV gt 59095+ Batman Forever dt 79,- Starwing dt 49,- 10 us 99,95+
gaspef g: iég-gf Brawl Brothers dt 49,- Street-Racer dt 49,- ;(‘Pf“m | 'J"‘ b;‘f

ongo 82 )5 . 5 elda gt 88.9%
Carﬂmon W.C.Soccerdt 59,95* captaln commando dt 49,“ super B.c. Kld dt 49,'

o ¥ * -
Sﬁfii’Ii?EZLe, a 122-3? Cybernator dt 49,- Super Bomberman Il dt 49,- Hlnt'
r -

Chiroiio Trig. Hintb, us 59,95 James Pond llI dt 49,- Super Return o.t. Jedi dt 59, bOOkS
Choplifter Il dt 59,-* Legend dt 49,- Vortex dt 49,-
Clayfighter dt 99,95 . Donkey Kong I dt 24,95
Claymates dt 69,95 Markos Maglc Football dt 49?' Final Fanldsiy% ] us 59,95
Cool Spot dt 69,-* Final Fantasy Ill (P1.G.) 49,95
Cut Throat Island  dt 119,95 Chrono Trigger us 49,95
Darius Twin dt 89,95% Breath of Fire | us 49,95
Desert Fighter dt 79,95%*
Desert Strike dt 125,95*

A.B. GAMES

Andreas Bender

dt 149,95*

Final Fight II dt

89,95%

Mystical Ninja | dt 109,95

Super Mario All Starsdt 69,95

Donkey Kong Country Idt 99,95* Jungle Strike dt 109,95 Primal Rage dt 129,95 Tetris & Dr. Mario 99,95

Donald in Mau Mal.dt 129,95 Justice League dt 119,95 Push Over dt 69,95* Terminator |l Arcade dl 59,85*

Demolition Man dt 99,95 Jurassic Park | dt 69,95* Push Over us 59,95*% Taz Mania dt 99,95 ————
Donkey K. Country dt 139.95 Ka Blooey us 59,95* Race Drivin dt 59,95* The Brainies dt 99,95 '

Donkey K. Country 11dt124,95 King of Dragons dt 119,95 Rise of the Robots | dt 99,95 The Lost Vikings dt 99,95 [lllllltl'z
Donkey K. Country llus 149,95  Kirbys Ghost Trap dt 99,95 Rise of the Robots | dt 69,95* The Lost Vikings dt 69,95* 'S NONG Qi)
D. K. Il Spieleberaterdt 24,95 Krustys Fun House us 39,95* Robotrek us 129,95 The Lost Vikings us: 55,95%

Dracula dt 59,95* Last Action Hero dt 59,95* Road Runner dt 65,95 Theme Park dt 109,95

Dragon View us 129,95 Legend us 59,95* Road Runner us 49,95* Time Slip dt 69,95

Dragon's Lair dt 59,95* Lemmings Il dt 99,95 Robocob vs Termin. dt 79,95* Tiny Toon dt 49,95*

Dschungelbuch dt 99,95 Lord of Darkness us 129,95 Rock'n'Roll Racing dt 89,95* Toys us 49954

Dschungelbuch dt 79,95* Lufia us 149,95 Romance |V us 159,95 Tim in Tibet dt 129,95

Earth Defense Forceus 59,95* Magic Boy dt 99,95 Run Saber dt 89,95 Turbo Toons dt 109,95

Earth Worm Jim | dt 69,*% Magical Quest dt 69,95* Schlimpfe dt 89,95*% Turn'n’Burn dt 99,95*

Earth Worm Jim Il us 89,95 Magical Quest us 49,95* Secret of Evermoredt109,95 Turtles Tourn.Fightersdt 99,95

iDer Knaller'des Monats'

B .
NSt

Earth Worm Jim |l

dt 119,95

Eye of the Beholder us 129,95

Extra Innings
Fever Pitch Soccer
Fifa Int. Soccer
Fifa'96

Foreman for Real
Fatal Fury |

Fatal Fury Il

Final Fantasy il

Final Fant. Il HintB.

79,85*
dt 89,95%
dt 89,95*
dt 109,95
dt 119,95
dt 69,95*
dt 109,95
us 149,95
us 59,95

us

Final Fant. Ill Pl.Guideus 49,95

mEEEER]. Konami

Infrarot-Joypad
(NES / SNES)

Maximum Carnage dt 99,95
Maximum Carnage dt 89,95*
Mega Man X dt 69,95%*
Mechwarrior dt 79,95
Mechwarrior 3050 dt 109,95
Micromachines Il dt 119,95
Michael Jordan dt 89,95*
Mickey&Minnie dt 99,95
Mickey Mania dt 99,95
Mighty Max dt 79,95
Mr. Nutz dt 69,95*
Mystic Quest Legendus 49,95%

Secret of Mana dt 109,95
Secret of Mana us 69,95*
Secret of the Stars us 129,95
Shadowrun dt 129,95
SimCity dt 99,95
Side Pocket dt 99,95
Skiilljagger us 59,95%
Skyblazer dt 75,95%
Slammaster dt 119,95
Slammaster dt 89,95*
Soccer Shotout us 99,95
Spankey's Quest dt 59,95%
Sparkster dt 99,95
Sparkster dt 79,95*
Spectre dt 69,95
Spot goes to Hollyw.dt119,95
Star Trek DS Nine dt 129,95
Star Trek Next Gen. dt 119,95
Stargate dt 89,95
Stargate dt 69,95%*
Streetfighter || dt 49,95*
Streetfighter I us 39,95%
Super Battletank Il dt 89,95*
Super Bomberman | dt 69,95*
Super Bomberman Illdt 119,95
Super Dropzone dt 79,95
Super Dropzone dt 59,95%*
Super Gh.'n Ghosts dt 49,95*
Super Gh.'n Ghosts us 39,95%

Turtles IV dt 59,95*
Ultima-Runes of V. llus 129,95

Unirally dt 99,95
Univ. Adapter Fire dt 39,95
Urban Strike dt 109,95
Utopia dt 99,95
Val D'lsere Champ. dt 99,95
Val D'lsere Champ. dt 79,95*
Warios Woods dt 79,95*
Weapon Lord dt 129,95
Warlock dt 69,95*
Wild Guns dt 109,95
Wing Commander Il dt 79,95*
Winter Olympia dt 89,95*
Wizard of Oz us 49,95*
Wolfchild us 49 95*
World Cup USA'94 dt 99,95
World Heroes | dt 59,95%*
World Heroes | us 65,95*
World League Baseb.us 59,95*
Worms dt 119,95
WWF Raw dt 89,95
WWF Wrestl Arcadedt119,95
Yogi Bear's dt 99,95
Zelda Il us 49,95*
Zelda Il dt 99,95
Zool dt 59,95*%

11'{I § suint
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ach mehreren Jump&Run- und
Flipper-Abentevern auf Game

Boy, NES und Super Nintendo
| Kirby's Ghost Trap') Gbt sich der
rosarote .S"-,f”'l['_f--STi“'h?f."lf'_liJ‘Er nun in einer
abgefahrenen’ Golfsimulation. Wer
etzt meint, er bekame mit Kirby's

MNeassi U omides! sy TS sHeeea]
regam Lourse ain {‘8* I.:-"\J\‘JIF\jplf:

) )

mit putzigen Charakteren geboten
iegt falsch. Den Importeuren ist das
unter dem Namen Kirby's
Tee Shot' schon lange als ein
hochmotivierender Mix aus Golf und
Billard, gepaart mit Jump&Run-Ele
menien bekannt

lhr stevert den pummeligen Ball wider

Willen durch satte acht Welten, die

- = 2 P P e B
eweils acht verschiedene Kurse ent-

In jedem Abschnitt warten

."l"'}l'l fere 'i:‘\lﬁ:gf;'“lt':'.-l' \"f}LJf ;I,}\'; l'i gie r:J I_I'-'."_'}1
: | ™ |

Beruhrung verschwinden. Der letzte
Feind verwandelt sich automatisch

nein toch, In '.':JOB [hr '.':IIF_}[" kleinen Kir-

by betérdert, um in die nachste Run-

de zu kommen. Je weniger Versuche
aaqzu l.‘_).:-:r'l-:'_’,-'r|g_ﬂ werden, desto bes
ser. Bei einem Hole-in-One winki sor

qar ein Extraleben

Parcours sind unspekta-

Die ersten Par
kular und leicht. In den hoheren leveln
stehen aber Baume und Sandbun-
ker im VWeg, die Kirby geschickt um-
rollen mub. Auberdem sind die iso-
mefrischen Bahnen raumlich begrenzt
Falls Kirby ins Aus geschleudert wird
verliert |hr ein Leben. Wenn |hr Euch
zu lasten der lebensenergie. Nach je-
der Stage speichert eine Batterie die

Spielstande ab

Jump&Run gelést, um in sei-
nem neuen Abenteuer den

Golfer in Euch zu wecken.

Kirby dreht auf! Nintendos Knuddel-Held

Nr. 1 hat sich erneut vom

M:O L
é%

a4
"

\
¢
(

'
A

'

L
11444

N

Die gemeine Wolke hat Kirby wieder auf seine Startposition geschleudert. Vielleicht sollte man es doch einmal mit einem Volley probieren

Am unteren Bildschirmrand steht eine
Menirleiste, der wichtige Informa-
tionen wie Anzahl der verbleiben
den leben und lebensenergie ent

nommen werden konnen. Ahnlich

SATTE 64 ABWECHSLUNGS-
REICHE LEVEL ERWARTEN EUCH

wie bei Golf- oder Billardsimulationen
geht eine punktierte Linie von Kirby
aus, die seine Rollrichtung anzeigt
Per Steverkreuz 1Bt sich diese Linie
selbstverstandlich in samtliche Him-
L 1
melsrichtungen verschieben. Nach-

TOTAL! 5/96

dem die Richtung fesigelegt wurde
kann man vom Kurvenwinkel bis hin
zur Stobkraft alles optimal einstellen
Natirlich prallt Kirby auch von Be-
grenzungswanden ab oder macht
schwindelerregende Hohenflige. Die
Trickkiste Gt sich sogar noch von e
nigen Gegnern vergroBern. Wenn
bestimmte Fieslinge aus dem Weg
gerGumt werden, erhaltet lhr Sonder-
krafte in Form von Superspriingen,
Fallschirmen oder Turboradern. Al
lerdings darf maximal nur iber ein Ex-
tra verfigt werden. Deshalb mul3 be-

ATITIA

Innovatives Geschicklich-
keitsspiel, auch fir
Einsteiger geeignet




sonders in spdteren Stages gut Uber-  wenderfreundlich und punkigenau
jt werden, in welcher Reihenfolge ~ Zudem hilft ein ausgekliigeltes De-
man die Gegner plattet moplay, mit den Einstellungen zu-
Die S ung bleibt auch bei den i~ recht zukommen
Manovern noch sehr an-  Erwartungsgema hat das Game in

Manche Strecken haben nette Gimmicks wie Warpfelder, Fliefbander oder One-Way-Pfeile zu biefen Wenn Kirby diesen Gegner beriihrt, erhdilt er ein Extra

: .
grafischen Belangen nichts weltbe-

wegendes zu biefen

zu verschmerzen, da die Grafik hier
eine untergeordnefe Rolle spielt
Die Ubersichtlichen Kurse aus der Vor
gelperspektive sind in Kirby-typi-
schen, kunterbunten Farben gehal-
ten. Als Boden dient in den meisten
Féllen ein Schachbrettmuster, was
zum einen eine kleine Zielhilfe gib
und zum anderen an ,Marble
Madness' erinnert
Im Hintergrund lauft Fahrstuhl
musik’, die manchmal etwas nervt
Die Soundeffekte sind bis auf wenige

il'\_,f_‘ﬁl I\ :J Ausnahmen mau und nichtssagend
v *1 3N f& j VY v quscatallan
-IJ n { ¥ Usytit =11

Miilanvails st das T A 1

MéBige musikalische Mittlerweile ist das Spiel im deutsch
Untermalung, lieblose sprachigen Ausland zu bekommen
Soundeffekte )

1= B — I} . RO i)
Ein Deutschland-Start ist fur Herbst

Gameplay 2+

Fine hervorragend durchdachte Steuerung vermeidet an-
ges, sinnloses Herumprobieren.

96 angedacht. Nicht nur einge-

;

fleischie |<§.:!.'3'-}s'-‘7<3r".5 kommen bei Dre-
am Course aul lhre Kosten. Trotz '
'DaverspaB 2+
Dank sines foir ansteigenden Schwierigkeitsgrades und
witzigen Parcours, hat man ouch langerfritig Spaf.

2

kindlicher Aufmachung ist das Pro-
gramm wegen wo hidurchdachtem

Gameplay und anhaltendem Daver-

ddilAAA A

spal auch fir dltere Tiftler attraktiv

Christion Hennina S— I .

- R
<>
2

Sound il
Die pssende Muskuntemalungermidet auf Douer und de

otau-cHeck [ ¢4 4

T
2
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Grofier Wettbewerb im Traumland: Wer ist der beste
Monsterstapler? Klar, daf3 Kirby da nicht nur mitma-

chen, sondern méglichst auch gewinnen machte ...

KIRBY’S
GHOST

Die Geisterblobs erweisen sich als stérende Sonderlich originell ist das Spiel
Hindernisse, die nur schwer wieder vom siras i miektinbsd Ao okl
A : Bildschirm entfernt werden konnen 5 S~

- >, glanzt Kirby's Ghost Trap” aller
't}_.ﬂ\v::—:‘."vExT-.‘tz*\'v YY" _|| l S : : :
‘ |.l_: Qaur ar

" o b C hog
aderen Gebieten. Inspe

Kirbys Gegner erweisen sich im Verlauf des
Spiels als immer hartere Brocken

Schwier .gl eits-

8 lene ge nen menschiichen (Gegenuber mit
| " | " |
n mussen, s Blobs zuschitten kann. Der Rest des
[ —~— |
t, Hinz nmt, dal) d (Games ist dann wieder el
en recht schnell hektfisch wird scher Kirby-S
) dal ime tir ein Kirby-Spiel und ansprechende wennaleich mit

der Zeit doch etwas auf die Nerven

na ! M I t: VWerden die B imiich s
ies, die Bewohner [ geschick! gestape D est |
and F evolrzZ A [ | Keltenrearlionan kommit
i b tllen C R le Cries
oLn | 8ls | el ces | _j'_'..“!l 1ers. port storen sie ge
|
eln. letztere taller /we
m Himmel und k&nner MONSTERSTAPELN
e, Flamen bl s MIT HINDERNISSEN
[ Dell =1 .' ; -Z_'_]f\..'- s = Wh |'1.| j: JQa s 5I1ICh nichi ' |
' f i = 'd' _.I'. O IOSEN SIf I aurlosar n s mo
1 h die Ke b I ben B - Tl
Deck dc 15 el. Bislal Aut
klingt die S a nocl n A
1 ch ) | 121 ) - ni I | -—_:: Mnat | rt ;
r Hoken de Hie n7e f=tan 7. ..--r‘._:;‘_-' N s
s A o _ - A2 i SRS
________ { .!"‘_:—? nn erst 1 o ViR 0 L J Sonderlich originellist diese Variante der Klgtzchen-Stape-
~ luna rai \v v LA YA ! \ | L v |ei nicht unbedingt ausgefallen.
S WL N AL 9/
= TS i n] (@) '. ' IS A » 0 0
‘ [ | - Altbackenes Splelrrmzup,
egl ' - zu hektischer Spielverlauf,
nieder zu starke Gegner

Alles Gute kommt
von oben? Bei die-
sem Spiel gilt dieser
kluge Spruch nicht
unbedingt, denn
was da auf das
Spielfeld féllt, kann
manchmal ziemlich
nervig werden

AT A
Tetris-Clone mit nettem

Kirby-Touch, kerniger
Schwierigkeitsgrad

TOTAL! 5/96

I N 2
Knuddelbunt und augenfreundlich — eben eine richfig ty-
pische Kirby-Optik ...

Hishsch angenehm, ober efwas mehr musikalische Ab-
wechslung wire schin gewesen.

TOTAL!-CHECK

Level 16
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Und auf dieser Seite, stehen die

SONDERANGEBOTE!

Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme ! 2¥;;

Tel.: 0049-89-480 29 13

m@&] D@m Tiny Toons d 59.90 Clayfighter 2 eu 59,90 Tiny Toons d 39,90 Final Fight d 49,90
: Toe, Jam & Earl d 49,90 Claymates eu 49,90 Toy Story d 129,90 Heavy Nova | 9,90
Action Replay 89.90  Toe Jame & Earl 2 d 49,90  Crazy Chase d 4990  Turbo Toons d 5990  Hookd 39.90
6 Button Joypad 2990 1ok ¢ 49,90 Crazy Sports eu 49,90 Urban Strike d 99,90 Hook us 2990
Joypad Verlangerung 9.90 Toughman Boxing 39,90 Cybernator eu 49,90 Unirally d 49.90 Kids on Site d 19,90
4 Spieler Adapter 69,90 True Lies d 49,90 Daze before Christmasd =~ 49.90 Utopia d 49,90 Lords of Thunder d 49,90
Aero the Acrobat 2d 29,90 Two Crude Dudes 29,90 Demons Crest d 39,90 Vortex d 39,90 Microcosm d 39.90
Aliensoldier d 7980 yectorman d 99,90 Dirt Trax FX d 7990  Warlock d 49,90 NBA Jam us 19,90
Arch Rivals d 29.90 Vermillion 39.90 Donkey Kong Country ey 89,90  Waterworld d 89.90 NBA Jam d 29,90
Ariel d 49.90 Wani Wani World | 19,90 Donkey K. Country eu 2 99,90  Wayne Gretzky Hockey d 12990  NFL Greatest us 29,90
Arrowflash d 29.90 Warpspeed d 39,90 Donald Duck Maui M. 12990  Weaponlord eu 99,90 NHL 94 29,90
Art of Fighting d 89.90 Winterchallenge 19,90 Dragon Bruce Lee d 69.90 Wings Il eu 39,90 Prince of Persia us 19.90
Asterix Power of Gods d 79,90 World Class Soccer d 29,90 Dr. Franken eu 39,90 Worms d 129.90 Prince of Persia d 29,90
Atomic Runner d 29.90 Worms d 99,90 Dropzone eu 49,90 WWF Wrestlemania d 99,90 Road Avenger d 19,90
Balljacks d 29,90 WWF Wrestlemania d 99,90 Dschungelbuch eu 79,90 WWF Raw inkl. Video d 59,90 Sensible Soccer d 4990
Ballzd 29.90 Xenon 2 d 29,90 Earthworm Jim 2 d 109,90  Zero the Kamikaze d 49,90 Slamcity d 39.90
Barkley Jam d 29,450 Zero the Kamikaze d 39,90 Eye of Beholder us 79,90 Zombies d 39.90 Son of Chuck 39,90
Sf?ﬁii”pﬁﬁﬁf’n 4 gg-gg Zombies d 39,90 Fever Pitch Soccer d 69.90 Yoshi's Island 119,80  Soulstar d 29,90
E it ™ Final Fantasy 3 us 139,90 P = Supreme Warrior d 4990
Battletoads d 29.90 MW{R[H Final Fight Syd 89,90 Pﬂ(,"] ]?@Tﬂwf_‘)m Time Gal d 39.90
Beavis & Butthead d 49.90 Satuirid 549,90 Flintsones the Mavie eu £9.90 Playstation d 499,90 Wolfchild d 29,90
Bill Walshd 19,90 Action Replay 89,90 Gemfire us 99.90 Action Replay Pro d 89,90 World Cup USA d 49.90
gﬁﬂzsrg H jggg Adapter us/ip 69,90 Ghoulpatrol d 39,90 Joypad d 55.90 WWF Rage in Caged 39,90
7y Buag d 99.90 Gods d 49,90 Joypad Dauerfeuer 39.90 —~ .
Bugs Bunny d 69,90 Clockwork 2 d 99,90 Gooftroop d 69,90 Mgrpr}lory Card 45,90 GIAMERGEAIR;
r(;aptam America 22-90 Cyberia d 89.90 Hagane d 39,90 RGB Kabel 39,90 Alien Syndrome d 35,90
Captain Planet d s Daytona d 79.90 Hebereke Popoitto d 39,90 Alien Triology d 89,90 Arliel | 9.90
Castlevania d i D 79.90 Hulk d 39,90 Alien Triology eu 89,90 AX Battler d 29.90
Chakand 29,90 2 Disc World d 89.90 Humans d 59,90 Alien Triology us 109,90 Batman Forever d 49,90
E”'k' Chiki Boy d 29.90 Destruction Derby d 89,90 Hungry Dinosaurs d 69,90 Air Combat d 99,90 Chakan d 29.90
Chuck Rock d 49.90 FIFA 96 d 79.90 Hurricanes d 29,90 Assauklt Rigs d 89,90 Chuck Rock d 39,90
Ghuck Rook2d 49,50 Formula One d 99,90 llusion of Time eu 49,90 Big Hutr Baseball d 79,90 Columns d 29,90
Cool Spot us o. Verp 9.90 Galaxy Fight d 89,90 Imposible Mission d 129,90 Casper d 89.90 Desert Speed Trap d 29,90
Corporation d 1990 Galactic Attacik d 7990 Intern Soccer Deluxe 12990  Cybersled d 99.90 Devilish d 19.90
Crd?"\‘:_]c"\’” _‘-’, 29.90 G Hi-Octane d 89,90 lzzy's Quest d 79.90 Cyberia d 89,90 Dizzy Collection d 49,90
Crudedudes d 2990 Johnny Bazookatoned 7990  James Pond 3d 4990  Dd 89.90 Double Dragon d 29,90
Cyborg Justice d o 29,90 Lemmings 3D d 89,90 John Madden 95 d 59,90 Destruction Derby d 99.90 Dragon Crystal d 29,90
Death & Ret Supermand ~ 69.90 Mansion of Hidden Souls 99,90 Judge Dredd eu 69,90 Descent d 89,90 Dynamite Headdy d 29.90
Demolition Man d 69.90 Magic Carpet d 89.90 Kawasaki Superbikesd 89,90 Disc World kd 89,90 Ecco 2 d 29.90
Dino Dini Soccer d 29,90 Myst d 109.90 Kirby's Ghost Trap d 89,90 Extreme Games d 99,90 Ernie Els Golf d 29,90
DJ Boy d 29.90 Mystaria d 99.90 Legend d 49,90 FIFA 96 89,90 F1 Grand Prix d 29,90
Donald Duck Maui M, 99,90 NBA TE d 79.90 Lemmings 2 49,90 Gex d 89,90 Global Gladiators d 39,90
Double Clutch d 39,90 Panzer Dragoon d 79.90 Looney Toons Factoryd 49,90 Hi-Octane d 59,90 Halley Wars d 29,90
Double Dragon d 39,90 Panzer Dragoon 2 jp 109.90 Lord of the Rings d 79,90 Johnny Bazookatone d 79,90 Hurricanes d 29,90
Double Sports d 49,90 Pebble Beach Golf d 89,90 Lothar Mathaus Soccerd 89,90 Lemmings 3d 89,90 Indiana Jones d 19,90
Dracula 39.90 FGA Golf d 89.90 Lost Vikings 2 99,90 Loaded d 89,90 Itchy & Scratchy d 39,90
Dragon Bruce Lee d 39.90 Rayman d 89,90 Marko s Magic Football eu 49,90 Lone Soldier d 89.90 Judge Dredd d 29,90
Dschungelbuch d 7990 gavolution X d 7990  Mario2d 119,90 Magic Carpet d 8990  Klaxd 19,90
Dynamite Duke d 3990 Rise of Robots 2 79.90  Mario Basler Fussball 6990  Need for Speed d 89.90  Leaderboard Golf d 19,90
Dynamite Headdy d 39,90 Sega Ralley d 99.90 Mariokart d 99,90 NBA TE 79,90 Mickey Maus Legendd 49,90
Ecco2d 39.90 Shinobi d 89.90 Mariopaint d 59,90 NBA In the Zone d 99,90 Monstertrucks d 29,90
Empire of Steel ‘96 99,90 Shellshock d 99.90 Mechwarrior 3050 d 89,90 NFL Quarterb. Club 96 d 79,90 NBA Jam T.E 49,90
MissPacman d 49,90 Streetfighter d 69,90 Megaman 7 d 89,90 PGA 96d 89.90 Olympic Gold d 19,90
Mr. Nutz d 49.90 Thunderhawk 2 d 99,90 Megaman X 2 d 89,90 Primal Rage d 89,90 Pete Sampras Tennis d 39,90
Mutant League Footballd 29,90 Themepark d 79.90 Megaman X 3 d 89,90 Philosoma d 89,90 Predator 2 29,90
Mystic Defender d 29,90 Vampire Hunter jp 14990  Metroid eu 59,90 Raiden d 99.90 Psychic World d 29,90
Normys Beach Babe d 2990 vitua Hang On d 99.90  Mickeymania d 39.90  RAN Soccer d 89.90  Put& Putterd 19.90
Ottifanten d 39,90 Virtua Cop d 149,90 Mickey & Minnie d 89,90 Rayman d 99,90 Ristar d 39,90
Paperboy d £9,90 Victory Boxing d 89,90 Micromachines d 49,90 Revolution X d 79.90 Shinobi d 15,90
Paws of Fury 29,90 Virtua Fighter 2 d 9990 Mighty Max d 39,90 Resident Evil us 109,90 Smash TV 29,90
Pete Sampras d 49,90 Wipe Out d 89,90 Mr. Nutz d 49,90 Rise of the Robots 2 d 79,90 Sanic Triple Trouble d 49,90
PGA Tourgolf ‘96 99.90 Worms d 89.90 NBA live 96 d 99,90 Ridgeracer d 99.90 Stargate d 39.90
Phelios d 29,90 World Advanced Milit. 2jp 99,90 NFL Quaterback d 49,90 Road Rash d 89,90 Space Harrier d 19,90
Pirate of Dark Water d 49,90 World Cup Golf d 89.90 NHL 96 d 109,90 Shell Shock d 89,90 Spiderman d 39,90
Pitfall d 99,90 WWF Arcade Game 8990  Onthe Balld 49,90 Starblade Alpha d 89.90 Stargate d 39,90
Pro Move Soccer d 19,90 Pagemaster eu 39.90 Striker d 99,90 Strider 2 d 19,90
Psycho Pinball d 79,90 SUPER M3ES Parodius d 49,90 Thunderhawk 2 d 89,90  Talespin d 39,90
Radical Rex d 39,90 Action Replay MK3 89,90 PGA Golf 96 109,90 Total NBA d 99,90 Tazmania d 39.90
Ranger X d 39.90 Gamemage d 19.90 Pinball Dreams d 69.90 Warhawk d 89.90 Tazmania 2 d 39,90
R?VQ*U“OH Xd 79,90 Supef Gameboy d 69,490 Pinocchiod 129.90 Wlpeoul d 99 90 True Lies d 29.90
fiee of he-Hobote d g0 Joypad/Dauerfeuer 19.90 Pocky & Rocky 2 d 69.90 Wing Commander 3 d 99,90 Woody Pop d 29.90
Riskey Woods d _ 39,90 5 Spieler Adapter 49,90 Powerrangers Fighting us 99,90 World Cup Golf d 69,90
Robocop vs Terminator d - 49.90 50/60 Hz Adapter 29,90 Prehestoric Man d 89.90 Worms d 79,90
Rocket Knight Adv. d 39,90 Infrarot Joypad 79.90 Probotector eu 69,90 WWF Raw Arcade d 99,90
fecxinEoll Racing d 7990 lnfrarot Pad Hyperbeam 49,90  Puzzle Bobble d 99.90 . i — LIEFERBEDINGUNGEN
Sepp Maier Soccer d 29,90 ¥ : / /i h us = amerikanisches Spiel, d = deutsch
Shad f Beast d 29,90 Actraizer e 49,90 Hadicalfex d 83,90 M‘m g‘-) oder europaisch (PAL) je nach
3 fi ow 0? eas : 29- Actraizer 2 d 69,90 Rainbow Bell 49 90 MEGA CD 2 m. Spiel 199,90 Verligbarkait, | = japansches Spiel. eu =
Shadow of Beast 2 ¢ 20 Aero the Acrobat 2 eu 49.90 Return of Jedi d 49,90 Batman Return d 19,90 europaisches Spiel (PAL) Anleitungen
Shaq Fu d 49,90 Art of Fighting d 6990 Revolution X d 89,90 Battle Frenzy d 29'90 sind In dar jewelligen Landessprache
mans S Axlay eu 49,90 Robotrek us 89,90 BC Racer d 39,90 A S
SFITCH'LF,‘W dt- ; Y s Batman Forever d 49,90 Secret of Evermore d 119,80 Beast 2 d 49,90 verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung,
am Wiaster ‘ Battleclash eu 49 .90 Shadowrun d 99,90 Bill Walsh us 19.90 [rrtum. Preisdnderung vorbehalten, Wir
Sonic & Knuckles d 49,90 BC Kid d 39.90 Simcity eu 59,90 Bill Walsh d 2990 haften richt fur dis Kompatibilitat der
ik 2990 190  Beavis & Buttheadd 4990  Sparksterd _39:90 Bloodshot d 49,90 N atalon O paneray e wegen
5l kster d 2990 Big Hurt Baseball d 49,90 Spiderman Separation d 99.90 Chuck Rock d 39,90 ausgeschlossen. Bel delekler Ware
parkster ¢ ; Biker Mice from Mars d 69.90 Spindizzy World eu 49 90 Chuck Rock 2 49,90 behalten wir uns das Recht vor, die
SkeLyoes witidiywent d 99,90 Bomberman 2 eu 49,90 Stargate d 49.90 Cobra Space Adventure d 29,90 deferien Artiiel auszutauschen. zu
Somaled 9.9 g0  Bomberman 3d 99,90  Startreck Next Gener.d 9990  Compse Killer d 39,90 e i
sfbeteré;igsu 49.90 Breath of Fire 2 d 99,90 Startreck Deep Space 9d 129,90 Ecco d . 39,90 frankiert sein. Unfreie Sendungen
Bubsy d 4990 Streetracer d 49,90 Eternal Champions d 49,90 nehmen wir nicht an. Wir berechnen ftr
Sylvester & Tweety d 49,90 Bugs Bunny eu 69.90 Syndicate d 49,90 FIFA d 49 90 Parto - und Versandkosten DM 9,90
Talmit's Adventure d 29,90 g 9‘90 Tetris 2 d 109.90 F la One d ’ 69.90 X - Games Spielwaren Vertriebs GmbH,
Tanmariad d 3990 Captain Comando d 49, Thnesi oy 39 90 ormuia Une ' Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax:
Themepark d 89.90 Chronotrigger us 139,90 TiTo 20 Tt o ' 119.90 Flink d 29,90 089 / 488074
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GB K. LLE R Nintendo of America versorgt nun-
1-2 (Link-Kabel) Game-Boy-Fans mit dem

oo BINNSTIEINICE oo e

Instinct”. Wird es sich gegen die

Konkurrenz durchsetzten kénnen?

NN el

{

en sicn ‘!Li:-:m_] und ge-

nau austihren. die gerenderten Kil
ler’ sind ’| Nk L:_‘]:-,’ Tuckglirel und pas
sapel animiert

)ie 'T'll‘.. cllische | Intermaoluno st clen
LA USIKAISCHE U = L@ 1 151 Qe

Programmierern gut gelungen, steht
~he hrar Wicht bavie in Ao
aper In inrer vvicnhgkelt wie in den

meisien Pr ge SpP e»ln;‘-‘ b nter aen

undeftekten zurick. KI' bietet in die
Sen l'.Ju_l' Ikl zwar nichts E-:_-i Juschendes
kann sich jedoch im Vergleich mit

dey -Z._Ji"';--|'.h'—,l' Konkurrenz | Mortal Kom:-

il < Fl il ..' . Thunder heizt seinem Feind im Bruderkampf ordentlich ein. Gliicklicherweise finden sich viele A o 7 o [ |
L | i ity Special-Moves schon in der Anleitung wieder ... Es gibt aber bestimmt noch weitere Moves it S l R
[ I - ST i\ 3G (f I = aieses Fri
F jnte Spielen zur Sache: Das | i an die Qualitaét d
Elamans it kinchi cas Hier seht lhr Fréulein Orchid nach ihrer plétz- Daf3 die Fighter gelegentlich mit dem Hinter- srgleichbaren StreetFighterModuls
) o Rt lichen Verwandlung in eine Raubkatze grund verschwimmen, ist hier gut zv erkennen . 0 |
= = ] =10 Derelel al [ I e
KOl lem Blocken und it jend Spielspal - a lange
i ~ict . “"_""_||'_I
] - = :_‘ f -4 )
kann d erfiigung stehende A
3 e ! __- I I ™\ i_ = }/ -.L e 1
\ 5__ 1)s IBR ._," i rj Ay | |’ N ‘J
NNa B |8 AN [° NS A NS

Gute, unkomplizierte etzen mochte wird m schlimmsten Falle wit lhr kurz- Kleine, schlecht
Steuerung, viele Moves, wch mit der Darstellung auf dem  zaitia nicht in welche Richtuna Fuer erkennbare Fighter,
SGB-tauglich Soe e R S et il mittelmdBige Grafik

2ame-Doy-dcreen zurechikommen Kampter blick!
et ok e, EINFACHEHANDHABUNGDER 7979~ © o Mo
oliel g s seefian Blldscini VIELEN SPECIAL-MOVES e BeSER

schnelle Anspre
insafz kommen. Wer sich lieber  Einige der zwei bis drei Bildschirme Gute Steverung und viele Moves begeistern. Mehr
Spielmodi hatten aber sicherlich nicht geschadet.

nzelkampter Runde tir Runde  breiten Schauplalze [Horizontal

e | | [ESSES [ O . S A——
Konnen 5..'.|‘_'! 2INas 1rierer '_1

Daverspafl

Der Zweispieler-Modus (SGB) ist auf lange Sicht Mo-

Mit Hilfe des Super Game Boys lassen sich zwar viele verschiedene Far- ik i 57
fivationsgeber, allein wird's irgendwann einfénig.

ben auswdihlen, jedoch ist nur ein geringer Teil davon wirklich sinnvoll

Charaktere

c"J 2ren '/_7 |ed-

mafen und

Passable Effekte und stimmige Musik begleiten die
Fights — insgesamt gesundes Mittelmaf.

AA A A
VWalien nur

mabia defail-

TOTAL!-CHECK

Geare ... Prgelspiel
lowl ... 8 Kamples
Scrwterigheit ................3 Stufen
(onfiwes ... .. unendlich
Speicherkopait ...........J MBit
Erblthch ...............als Import

hier und da

mit Teilen des

Hintergrundes.

TOTAL! 5/96



Heif3e Diskussionen um die Indizie-

rung und Beschlagnahmung

der 16-Bit-Fassungen

machten die Auto-

die unblutige Version fir den Handheld.
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IS wWiIr im vergangenen J-':1|"!' die
A igen Hallen der Automaten-
autsteller-Firma Nova betraten
Jort exklusiv Fotos vom MK-3-Au-
tomaten zu machen, waren wir sehr

positiv uberrascht. ,Mortal Kemboat ¢4

zeigte sich als gut buH' bares und

teils untreiwillig komisches Prigeler
eignis mit zahlreichen Moves und
Feafures. Nun steht die
Fassung zum Test bereil
Acht der

Game-Boy-

srspringlichen 15 Fighter ste

SEHR LANGE
EINGEWOHNUNGSZEIT

5- plelim '-'_','d us, aem

hen im ein zigen

E Modus, zur Auswah

Cins l'Jl—'_' v

Pabworteingabe kann zusatzlich noch
1 End gegne! Shao Khan rekrutiert
J Neben den in der Anler

lung aufgefihrten .__"]r'._,|'|r_'1'|eg___1e*"u

ves gibt es naturl

le Attacken und S

jeden einzelnen Krieger

ch auch individuel
ial-Moves fiii
BP“\. 1M }H

Geheim-Codes ermoglichen zudem

anderungen, wie z

direkt gewisse Ver

B. das Abschalten der Verteidigung

Die Fatality-Moves
verschweigt die
Anleitung

lie Halbierung der
(@ inerm Kan |' hel
beizutihrer

n tint verschiedenen Arene

durch geheime Portale quas
ander verbunaen sind, tinden die

Kampte staft. Von Gegne

konnl I E-.I'_E‘i S '-":_'J|!1Z'-'_'."'_- DIS ZU l_\""i-"_ll'.'

Khan durchkampten — usgesetzt
c - 1 ~ [ e

il sitzt qute INerven | chor

der erste Feind haut Euch naadenios

um, bevor |hr eine Angriftsstrategie pa-

Nach Kanos heiflem Finishing-Move wird's
dem Gegner doch ein wenig zu brenzlig

ACOSITIA

Grofe Figuren, viele
Extra-Moves und
Geheim-Codes

\ ANEGATINA /
Auf Grund der mlserublen

Steuerung der Fi h
beinahe unspie

MO RTO
KOMBAT 3

matenumsetzungen weithin bekannt. Nun erscheint

Was auf dem Standbild verlockend aussieht, entouppt sich im Spiel beinahe als Katastrophe

rat habt. Doch selbst nach der schwie-
Euch die nr‘i"]‘-

anorm spat aut einen Tastendruck
reagieren, nur schwerlich zum “.\l;_."f]

verhelien. Im -'.‘_‘t"ll'lf'”'ﬁl-:_'?' schon anzu

sehen

lionen der ansonsten gut gezeichne-
ten Kampfer als glattweg miBlungen
- von der miserablen Kollisionsab-
Uber die-
se Mankos hilft auch nicht hinweg,

frage ganz zu schweigen

daB die Figuren angenehm grof’
sind

Unter den neuen Prigelspielen in die
sem Monat ist Mortal Kombat 3 mif
Abstand das am schlechtesten spiel-
pare Modul welches obendrein nicht
=inmal einen ZweispielerModus be-
sitzt. Freunde der Automaten-Version
s aieses

werden angesich Werkes

die Hande Gber dem Kopt zusam

menschlagen Thomas Hellwig

Geheim-Codes erméglichen cheat-Ghnliche
Verdnderungen im Spielablauf

TOTAL! 5/96

ACHTUNG!
An dieser Stelle noch ein kleiner
Hinweis in eigener Sache:
In der Vergangenheit haben wir
schon mehrfach iber die Ent
scheidung der ?:dnde&pmfﬂeﬂe
fiir W&g&fa ende Schrif
ten. in bez "}ﬂu‘f die ,Merrel

Gamepiay . I

Die Kampfer reagieren ouf die Befehle des Spielers
nur sehr zdgerlich oder sogar manchmal gar nicht.

Daverspad I

Selbst den hartniickigsten Prigelspiel-Fan dberkommt
nach kurzer Zeit der totale Frust.

CXTH -

Schion gezeichnete Figuren, aber mifilungene
Animationen und friste Hinfergriinde.

Sound K

Das heste am Spiel sind noch die mittelprichtigen
Schlag- und Tritt-Effekte sowie die gelungene Musik.

R WAZIT

__________ ............._Prugelsplel
I.lli .8 + 1 Kampler
M- ........ 3 Stufen/hoch
(ontinues

Spaicherkopazitit . 4 MBil

..................... im Hondel
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1-2 (Link-Kabel)

PREIMAL
ca . Mo - | - |

f‘.ll_l['lt' ':t:f":[' -]I’— I\\]QH"‘ JNi 't'[ Ul IF'
W f'l’-l
dem Prigelspielsektor sehr sel-
\AS

me vvar-

che Alternativen s-|||._J auf
ten, Ende 1995 versuchte T
ner Interactive den AutomatenKniller
Primal Rage” tir das SuperNES auf
Erfolgskurs zu bringen, doch so recht

wollte dieses etwas

anaere Mau-

drauf-Erlebnis’ nicht einschlagen

ken, dal die Ubertrieben grofen Blut

Das Hochhaus im Hintergrund ist nicht das spritzer véllig verschwunden sind
Tetris Hauptquartier, wie man denken kénnfe Die verschiedenen Urviecher be-

nun ist endlich auch Nintendos Kleinster dran.

Altbekannter Special-Move: Sauron schleudert Diablo einen feisten Feuerball entgegen

schranken sich aut eine Handvoll urn-
blutiger, jedoch auch unspektakularer

Moves plus jeweils einen Special
Move (stehen in der Anleitung]. Es

gibt natirlich auch noch welche, die
bislang nicht verraten wurden. Die un

Talon hat sei-
nen Widersa-
cher eingefro-
ren. Grafisch
gesehen nicht
gerade ein

Spielmodi und inferes-

S :
ampiszenen. Bel der Um-

den zudem di

tenden Menschlein ausgespart,
die wahrend einer Auseinander
setzung chlungen werden
konnter r positiv ist anzumer-  Sechs Fighter sind nicht gerade viel

High-Light

ASoDUIA| [Yia Y

Nur sechs Dinos, mageres
Gameplay und schlechte
Kollisionsabfage

Ungewdhnliche Prigelspiel-
Variante mit grofigezeich-
neten Dinosauriern

UMSETZUNGEN
Urspriinglich vom Automaten stammend, wurde und
wird ,Primal Rage’ fir zahlreiche Systeme umgesetzt -
darunter sind u. a. Mega-Drive-, Game-Gear-, 3DO-,
PSX- und Saturn-Varianten. Allerdings sind bislang nur
mehr oder weniger mittelpréchtige Prigelspiele entstan-
den. Die Hoffnung solltet lhr jedoch nicht aufgeben. Viel-
leicht wird das Thema in Zukunft noch einmal aufgegrif-
fen und besser umgesetzt ...

TOTAL! 5/96

komplizierte Handhabung dieser
Attacken wird durch etwas ruckelige

Animationen
isionsabl age

und die ungenauve Kol
der ql(*i‘:lgeze!{;iv‘ﬂ-

behinde

GB-VERSION VERZICHTET
GROSSTENTEILS AUF DETAILS

tfen Streithammel t. Datur lei

5i",-?u:\.| n d'-,-'l h\-.__|||;-_-.-!.~;|‘ SL;}':-;-':e g

keitsgraden nur vereinze

genwehr. Doch wenr
weiteren Spielmodi angebolen wer-
den, sollte es wenigstens nicht an
Spielspah und ar-

schon keine

actionreichem
il
spruchsvollen Gegnern mangeln

Bedauerlicherweise sieht es nicht bes

Vor sechs Monaten tummelten sich die Urviecher noch auf dem SuperNES,

ser aus, wenn es um die akustische
Seite des Urzeitpriglers geht. Von
der durchschnittlichen H nrergrund-
musik einmal abgeseher
es dem Modul vornehmlic
ligen Effekien

fik auch auf die SpeciaMoves zutrifft

mangeit
h an knal-

B S— — F i P
— wWas In S{J‘L.}'H;:rl \a1a-

Chaos fihrt seinen dreifachen Roll-Rittberger
vor: Da staunt der zoftelige Talon Bauklotze

Dinosaurier sind nunmal unheimlich

laut und tierisch unbandig = nur ge-
rade diese sechskoplige Truppe nicht

Fazit: Eine Alternative zu herkémml

chen Priglern ist Primal Rage” alle-
mal, doch ist aut dem Weg vom
tomaten bis zur Game-Boy-Umset-
fr Stuck der Spielspal auf
der Strecke qﬂh eben — Street F|r,]||

ter I (GB) bleibt a

zung Stiick

also unerreicht

| I
Thomas Hellwig

Gameplay «

Nur zwei (obligatorische) Spielmodi und magere sechs Di-
nos, die zudem unter mafigem Handling leiden.

Daverspad LB

Selbst der ansonsten den Daverspaf retfende Zweispieler-
Maodus ist nur sehr kurzzeitig motivierend.

Grafik

Die zweckmiBigen Hintergrinde und groBen Kimpfer
sind erfreulich, nicht so die ruckeligen Animationen.

Sound KR

Wenn Dinos kiimpfen, sollien die Wainde wackeln und oh-
renbeteubende Schreie erfénen ... fjo, sollfen!

'I"OTAL! -CHECK m

......................... Prugelspiel
b Kampfer
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urder in lime Gmbpbrl ¢ Lacen und versand in otuvcgarc
Stiperpurgscrane 171 ¢ /d1 /70 Stutigart (o - Feuersee)

S N ES RO I.LE N s PI E I.E DONKEY KONG COUNTRY 2DT ....vvvvvvnnsn 129.90

FIEA SOCCER 6 oovivivii v sioivoismonieii s 4 e 99.90
BAHAMUT LAGOON JAP ....vvvvveveronnnnns 199.90

FRONTMISSION 2 JAP .o v vvvvvnnnnnnnnnnnns 129.90
BRAINLORD  ;:iunissiissseseississsipsessss 89.90

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER2 ....... 109.90
CHRONO TRIGGER US . ....vvvnnncnonoannons 129.90

KIRBY'S DREAMCOURSE DT + oo vvvvvnnccnnnnns 89.90
DRAGON VIEW. .. ec0:0vs0. 6 60 0 i b H i e 89.90

MADDEN DG . isusissiosissvsovssasssoisssss 99.90
EARTHBOUND: s:6it:6/515 6.5 516 s76i575/50. 00 6063019 0678 & 129.90

MICROMACHINES 2 ....vvvevnnnnnconannans 89.90
FINAL FANTASY Il HINTBOOK ......c0o0vvnnns 49.90

NHLO9G c.soiiainnssasveniasios s susisnseies 79.90
KINGARTHUR . ..cvvvvvvennnnnnnnnnannnnns 89.90

PGATOURGOLF96 .....cvvvvevnnnnnnnnns 109.90
LUFIA ..t cieeeceeococsesssssasscnossnnas 89.90

B AT T e S O e T 129.90
ROMANGE VI US  sicivoioa 50 s ommsmivns s s e 129.90

SUPER BOMBERMAN 3 DT ...vvvvvnnnnnnnnss 89.90
SECRET OF MANA DY oioio 04 s woisioioreioiss o i ssiaisjs 99.90

TIMINTIBET DY osseiscsscscosseviosiseess 99.90
SHADOWRUN DT . iosisivins ssnisisiessessisosss 109.90

YOSHI’'S ISLAND DT ... vnvnnnnnnnonns 109.90
SUPERMARIORPG .....co0vveenennnnnnnses 189.90

ULTIMARUNES OF VIRTUEL . .vvvvvenvennnnnns 99.90 SONDERANGEBOTE
S U PE R N I NTE N DO DEMONS QUESTDT/US v vvvvvevrnnnnnnnnnnas 69.90

SNES-GRUNDGERAT -2 ciiavaansiaaassssd 189.90 MARIOAILSTARS coccscsinszoonssosonnasse 64.90
ADAPTER FUR IMPORTSPIELE .....c000vnvanns 29.90 MICRO MACHINES 2 DT «.co000 vvsvvmnnnnnsos 79.90
ASTERIX & OBELIX DT o oo suiviorsinsivie sioissive 119.90 REVOLUTIONX .. .ccccvinvisnnssnncnnaniosssis 59.90
CIVILISATION. . ouiooiiviss s salseiomsiis siaazees 129.90 TECMO SUPERBOWL 3 ..ccvcisncssosssvensescs 79.90

VERSAND

Mo - FrR: 10.00 - 18.00 HANDLER SIND WILLKOMMEN!

 HANDLER SIND WILLKOMMEN!
Sa: 10.00 - 14.00
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Explosiv! In den Laboratorien des miesen
Doppler geht es ganz schén zur Sache
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MEGA MAN X3

Mega Man ist wieder unterwegs. In seinem neuvesten Abenteuer muf3s Capcoms

Vorzeige-Action-Held die Welt vor einem skrupellosen Finsterling bewahren.

Hektik pur! Stat in der Dschungel-Stage den malerischen Sonnenaufgang zu geniefBen, miif3t
Ihr Euch mit den bizarrsten Roboter-Kreationen des verriickten Doppler herumschlagen

zahlreiche Extra-
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ALS J 120 1 er =sten d ) e eite der Macl
Beispielsv dar- ias Furchten zu lehren. Sein Freund
Helm, 2in

f::-!-:_'.a;_;-'-— mit einer kompletten Karte der

AL A

Farbenfrohe Grafik,
passende Soundkulisse,
12 Level, Pafliwortsystem

ER BESTE MEGA MAN DEN ES
AUF DEM SUPER NINTENDO GIBT

ieweiligen Umgebung versorgt

TOTAL! 5/96




Achtung! In
dieser Stage
miif3t Ihr Euch
vor riesigen Fels-
brocken in Actt
nehmen

Um in die gigantische Himmelsfestung vom miesen Doppler zu gelangen, miif}t thr zverst an
diesem wildgewordenen Laderoboter vorbeikommen
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abwecnsiungs Jnes und gute JSoundetrekte

Fahrstuhl des Grauens! Nicht einmal im Lift hat unser Held seine Ruhe die Roboler aad auf pas

(T_‘J|'.| K .|"-!-'_-!r'|r_'1l-,§-:'

rele |'! e
sende Art und Weise

Spielprinzip. Zudem fugen sich zahl- Doch

E'_idf:;’%ﬂr'e' einer Stage muld man wie- entschadigt tir das etwas altbackene

der mit Mega Man Vorlieb nehmer Capcoms

Hinsichtlich der Spielbarkeit a6t che Ettekte ssend in das

)

. ,
pa Mega-Man-Episode |

,Mega Man X3" keine Winsche zeugt nicht

offen

Der blave Blech-Hipfer laft

sich hervorragend durcl

eoli= | =1V
Jic L

NS AUNIO

stevern. Trotzdem dirfte der Meqga- tation At

Zu hoher
Schwierigkeitsgrad, nicht
geniugend Innovationen kel macht das

'l'u'ﬂ'-CJ -1 VISC e

hohe Schwie:

Alarm! Diese amoklaufenende
Riesenkrabbe ist einer der vielen Endgegner

st , .
= ee

TOTAL! 5/96

Mega Man [aB1 sich gut stevern, ein paar unfaire Stel-
len triiben jedoch ein wenig den Spielspafl.

Daverspad

Dank des herausfordernden Schwierigkeitsgrades diir-
te Mega Man X3 liingere Zeif unterhalten.

Die Animation der Akteure ist gelungen und die bunten
Hintergrundgrafiken worten mit vielen Details auf.

EIN 2

Der stimmungsvolle Soundtrack und die guten Gerdusch-
effekte fiigen sich gut in das Spielgeschehen ein.
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Nicht nur den SNES-Usern, auch der Game-Boy-Fangemeinde wird D> ¢ Wy

// in diesem Monat ein weiteres Spiel aus Capcoms Kult-Action-Reihe

prdsentiert. ,Mega Man 5” fiir Nintendos Kleinsten ist am Start.
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In den ,abgefahrenen’ Techno-Welten lavern
die Gegner hinter jeder Ecke

Die Reihenfolge, in der Ihr die Spielabschnitte
durchquert, konnt Ihr selbst festlegen

VOTT INrem ewel| gen C I'!'"Jl']n%l_']ﬂ.'—'f_l n
spiriert. Diese stammen zum ersten
A A | ; AA it ANy EC
Ir"\:"'l nicht aus Meao Mans N___;).

CAPCOMS BLAUER ACTION-
HELD IM TASCHENFORMAT

Abenieuern, sie wurden speziell Tur
ego inS eben geruten. Zu
zlich zu den Z hen- und Obe

motzen machen Unmengen anderer
RobotRabauken die Plattform-lasti-
gen Spielabschnitte unsicher

Ein Uppiges Arsenal an Bonuswat-
fen sorgt dalfir, daB unser blecherner
Weltenretter der Gegnerschar nicht
hiltllos gegeniiber steht. Zundchst
steht Euch zwar nur dei ogenannte

Mega-Arm zur Vertlgung, nach

 \POSTTINEY
Schone Grafik,

verhdaltnismafBig
guter Sound

v Y

Mafige Steuerunﬁ,
stellenweise zu hoher
Schwierigkeitsgrad

=
=
X
W
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0
'
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Praktisch: Dank des Pcrﬂworrsyst‘ems kénnt
lhr Ever Abenteuer immer wieder fortsetzen

Achtung! Fulminante Zwischengegner machen
Euch bei Mega Man 5 das Leben schwer

TOTAL! 5/96
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nr jedoch eing

habt, bekommt olel nuiz-
liche Watte dazu
Die mabige Steuerung sorgt besonr-
[ I = 'h\- .
aers aul dem winzigen bidschirm
des Game Boys aatir, dald sich
exakte Sprungmandver nur schwe
a2l » 55 A ey
austihren lassen. Aut dem Super
Game Boy ist das Game nicht nur au-
qgentreundlicher, der Held a0t sich

auch sehr viel praziser stevern
Zwar unterstiitzt das Mega Man 5
den Super Game Boy, die Spielgra-
fik ist jedoch relativ unspekiakular
Tummeln s ch menrere Akleure :"Hlf
dem Schirm, zeigt sich die Hard-
ware von Nintendos Handheld iber
lastet, mit dem Ergebnis, daf die
Spielgeschwindigkeit deutlich langsa-
mer wird

Hinsichtlich der Akustik war man nich
besonders einfallsreich. Leider sind die

Kompositionen recht monoton, ein

paar gute Soundeffexte bilden da
die Ausnahme

Mega Man 5 bietet zwar nichts
grundlegend Neues, Fans von Cap-
coms kleinem Wiederholungstater
soliten jedoch ruhigen Gewissens
einen Blick riskieren

Klaus Kock

Uil

|4

1V

e e ._-__...- }I_. “, 2 -
Auf Grund der mafigen Steverung lifit sich Mega Man 5
auf dem Super Game Boy besser spielen

reichen Level diirften Genre-Fans ldngere Zeit unterhalten.

Die mafige Grafik und ungewollte Slow-Down-Passagen sind

nicht gerade ein Meisterwerk fechnischer Perfektion.

ische Untermalung recht monaton.

TOTALI-CHECK
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Seit Uber zehn Jahren bereichert Mega Man nun schon die Konsolenwelt. In dieser Zeit
wurde seine Popularitdat immer gréfier, ein Ende ist noch lange nicht in Sicht. Fir uns

Grund genug, Euch den langlebigen, blauen Blech-Helden einmal nédher vorzustellen.

DIE (UNENDLICHE)
MEGA-MAN-STORY

en blaven Androiden gibt es in unter dem Namen Rockman bekannte gen einen fieser

apan schon seit 1985. Sein Haupttigur nicht von Nintendo di- Gegner antreten.

a»"_-L.T, sondern vor

| es b Spielehersteller Capcom 7€
kreuzen z ter II') erdacht wurde ch Capcom besonder

Fortsetzungen nach sich. Doch nicht frei tor andere Konsc

Da die in jJapan as landheld sina bislang tin

Der e
Mega-Man-Mix
The Wily Wars’
wurde fir das
Mega Drive ent-
wickelt

S SR FUN
${—>‘.‘<}ﬂ':"r # “;-é Y l"'.;'h:-;
Im Zuge der Jurassic-Park’-Welle wurden die
Dinos auch bei Mega Man zu Leben erweckt

bestand. Spater folgte noch ein Tite
fir den Game Gear. Eine Saturn-
. . ) \ f Sy A\ S M "'. o e h -’“'.-" ) -\.’.-‘. cleaht |
Die Spielhallen-Version konnte wegen fehlen- Version von /viega /ivian AJd- steni
der Jump&Run-Level nicht iberzeugen reits in den Starflochern. Seine

R

M-
I
7

burtstirma’ Nintendo wurde jec

auch d _.fCl’l diese oder andere Aus

3 : e ( o

B. aut den P

t vernachliassic

s ""‘:.’"”"'!"."—_‘ SICH .Z'.-:_\l!-

Die X-Serie auf dem Super Nintendo brachte

viele neve Extras und Fahrzeuge ins Spiel. In

einer Eiswelt sitzt der frostelnde Mega Man in
einer Art AT-ST-Scout-Walker

[
5
ewohnten Actionl IMPS:

N
Run-Prinzip. Allein oder zu zweit im

leam konntet Ihr in einem Raum ge

In ,Mega Man X2’ durfte eine rasante Hoverbike-Stage gespielt werden

ais ein nocn skrupelloser (ot

sein Vorganager, deshalb haotten die

‘e o AP TR R (e R LN T, AT
Obwoh! das Sp elprinzip bis aut m

nimale Anderungen immer gleich

Schon auf dem NES warteten die Mega-Man-Spiele mit imposanten
Zwischengegnern auf, die es aus den Weg zu réumen galt

TOTAL! 5/96 reportage



MICKEY
MOUSfMM@

Nanu, Haarféne, die mit Steinen schieBen? Da geht die Maus lieber in Deckung.

=nn del beruhmte
n 2ger aur C
ZU Kkel 1es5C
atirlic icht ohne (Grund . |/

Freunde haben es sich mit der

Yashia ve

rscherzt, die sie v

T v W 3 ___l' ':*_\.\:' _J
. I \ L
A .Y _— JJ_ J \ “/
Kindgerechter Schwierig-
keitsgrad, Pal3wortspeicher

aus ihrem bitternotigen Schonh

SCn ; Cl |' ::J ewe .: k‘_' n 9| h.: n

e rreunde aus

JIM sein

Pluto und C

Schlof der Hexe gefangengehalten

Die H-.’.'.lLi[JTr._JL.:L'?l}'JIi";' st jedoch, Bilder
der anderen Disney-Charaktere zu

tinden

K -
dacne noch ekwas in-

Um die

wurden die-

leressanter zu gestalten,

se Bilder in kleine
Sobald Ihr

Teile zerschnitten

alle Teile eines Bildes ge-
funden habt, konnt |hr nach Erhalt

\ n % 1 *
Palbwort den nachsten von ins-

eines

™ e ™

nd kunie

( Zemaueal

Eislevel.

auf Skelette. Frésce

:_::._"[l tr LH S5ie

und Fledermause

von Apfeln bekamplt

1 Nel

Im Pausen
I Bildschirm

seht lhr

Eure
eingesam-

Hier kommt die Maus! Eben noch in
Disneyland, jetzt in einem brand-

neuven Jump&Run auf Nintendos

Handheld.

|
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Die Puzzleteile miissen schnell aufgesammelt werden

gesamt iber 40 leveln betreten
Nachdem zehn Runden E’fc:lg'e-li’“-
absolviert und ein einfacher End-
gegner aus dem Weg gerGumt wur-
de, gibt's zur Belohnung einen ge-
heimnisvollen Zauberstab, mit dem Ihr
zum Beispiel Wasser in Eis verwan-
deln konnt

41 LEVEL GILT ES MIT MICKEY
MOUSE ZU BESTREITEN

I'\ A _|\._ y

steuern, edi

lalt sich angenenhm eicht

och ist ihr Sprungverhalten
~ S

von mingerer ualital

Die LJ[ ik ist leider sehr eintallslos ge-

raten. Uber viele hintereinander

gende level erstreckt sich dieselbe

I—iirﬂ"rqu_.r*.-:ju_']rr:ﬁrc Die

angweilige

wenigen L' araktere sing aliesamt

nur mit Animations

den notigsten

melten
Extras

TOTAL! 5/96

phasen ausgeslattet

Mit der Musik verhalt es sich nicht viel
anders. Ein
Euch
greiten. Die Soundeffekte sind eben-
falls nicht der Rede wert

NEGATINGA 4

Zu lineares Leveldesign,
Grafik und Sound kénnen
nicht GUberzeugen

nerviges Gedudel lalt

schnell zum Lautst f‘]'L-ﬂ{c,Q|F‘

Mickey Mouse V - Zauberstabe"
ist ein Spiel fir die jingeren Semester
unter Euch. Es ist kinderleicht, putzig
und ein neter Zeitverireib.

Christian Henning

Muster: Game Castle, Hamburg

Wenn man dnsSpringen erst einmal trainiert hat, geht
Mickeys Rettungsaktion leicht von der Hand.

DaverspaB

Erfahrene Spieler haben MM V schnell durchgespie. Fir die
Jiingeren ist es aber ein passendes Einstiegsmodul.

Grafik 4

Selbst fiir GB-Verhdltnisse sind die faden Hintergriinde
und die mafiigen, wenigen Animationen zu unspektokuldr.

4

Dos einlullende Gediidel wird Euch bald zu den Ohren her-
aushangen. Aber wofir gibt's Lautstirkeregler?!

TOTAL!-CHECK
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1-4(Link-Kabe

Es ist wieder Zeit fur ein bifdichen

Kl e

Tennis-Action! Nintendos

jingster Streich ist mit Ubi Soft/Nintend

den bisher am weitesten

"
o '
> L ]
? 8
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ach dem
und Jimmy Conners Tennis' buhli
nun auch ,

|U).J ,,,|’|C—" _,TE-,“H"us,
Top Ranking Tennis”
um Eure Gunst. Zum ersten Mal bie-
tet ein Tennisspiel auf dem Game
Boy einen Vierspieler-Modus an
Selbstverstandlich kénnen Singles mit
Hilfe von drei computergenerierten Ra-
sensportlern auch spannende Doppel
Matches bestreiten

Die Sportsimulation bietet drei ver-
schiedene Bodenbelage sowie eine
ganze Pallette von Schlagen. Ne-
ben obligatorischen Lobs und Volleys
konnt [hr den Filzball auch mit zwei

weiteren Schlagvarianten Uber den

EINE BATTERIE SPEICHERT
BIS ZU VIER SPIELSTANDE

Platz tegen. Vor Spielbeginn warten
zahlreiche Menis auf Eure Einstel-
lungen. So konnt lhr zum Beispiel so
wohl die Geschwi IlCJIuL\H. als auch
die Starke Eures Tennisspielers in drei
Stuten regulieren, bevor es dann auf
den heiligen Rasen geht. Als zusatz-
liches Bonbon hat der Hersteller Ubi
Soft dem Modul einen Batteriesper-

cher spendiert. Diese sorgt datur,

fortgeschrittenen Optionen ausgeristet.

1

Mit dem SGB kann man leider nur alleine spielen. Das Modul stellt Euch aber drei computerge-
nerierte Tennisspieler fir spannungsgeladene Doppel-Matches zur Verfigung

gerverrenkungen — wie es bei man-

chen Prigelspielen der
wenden zu mussen. wurden die Start-

und Select-Taste ebenfalls m

Fall ist = an-

Ballwechsel wird der aktuelle Spie

sfand per Sprachausgabe verkundet

Diese Samples kratzen zwar ein we-

| |
nig, jedoch kann man eine glasklare

A\ L)IJ \'JA\

Batteriespeicher, viele
Optionen, 100 Gegner

\ ANEGATINIA

Massiv flackernde Sprites,
zu starke Gegenspieler

einer SchlagVariante h~

&

legt. Dennoch bleibt eine
sichere Ha rlm“mblmU
den Joypad-Profis vorbe-

halten. da die einzelnen

I :_)t:?‘li-::]ge sehr gut gefimet
v ""f"\Jl‘"‘;f‘I s My

musser e
;/-—fjn r liefern Euch so-
gar schon zu Beginn Eu

rer Tennis-Karriere gna
denlose Ballduelle

Die Grafik kam bei der
Programmierung etwas

zu kurz. Die Zuschauer-

Vor dem Match kénnt hr zwischen drei verschiedenen Boden-
beléigen wiihlen, die die Spielgeschwindigkeit beeinflussen

dal Ihr bis zu vier Eurer erschaffenen
Tennisprofis abspeichern konnt

Um bei den vier -SC}'!|C19VC1!'IO'?TB{‘I
nicht auf Special-Move-ahnliche Fin-

ribine im Hintergrund ist
etwas arg frist ausgetal-
len, und alle anderen
Sprites auler dem eigenen flackern

enr extrem

Auf dem akkustischen Sektor t

grundsatzlich seh

trumptt
das Game dafir auf. Nach jedem

PLAYVER™ S DATA
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RnK: 87 DAVE QUAR
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b ST YLE
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=re-TOP-SP
EvEL = RYE = 7 ROKE

SHoT (i A 180k DIEkn

maves B 16808« 12. I-'Eq

HE SAYS. COURT l‘-lﬂ
L= == =

Das Programm hélt viele Informationen iber
die Spieler fiir Euch parat

Sprac |“|('1..3-“]ﬂ[“=f-'-'* woh! kaum von qer

Keksdose verlan Jen

SNSM r—-rl

S ':;'Th UM~

mert. Vvare aie Spie -‘"P_.-(':II-..-?-'

Dentalls

durchdacht
-ifm"]n'm Boy-Fans in ,Top Ranking Ten
nis" ihre ( )'Llf.—"il.."l”-” g gelunaen. Den

noch motiviert das (same wasch

D YIRS TN SN i N RO AT L
echte lennistreunde (und |ene die es

( Hrictim e l=laTsllale]
b= 1stian (=]

Hier wird der Ball noch im letzten Moment
abgefangen und nach vorne geschmettert

Beim Aufschlag sind genaues Timing und
Konzentration gefrcgr

Vier Spieler teilen sich eine Filzkugel - Tennis

& ®

. ]
2]

5k

[ S = U L -H
i-PLAYER.
2-PLAYERS.

PIASSH STORT

Game

Um die mgennrﬂge Slm{ung in dan Griff zu bekommen,
bedarf es vieler Ubungsstunden.

Die toughen Gegner frusten efwas, d.ennocil sind Tennis-Fans
mit diesem Modul gut bedient.

Die rech groflen Spmes flackern so EIIIEI;'I daf es manch-
mal vom Ballwechsel oblenk!.

Die krumgen Spmthsumples konnen fur bsdlng! iiber die
fehlenden Soundeffekte und Musikstiicke hinwegtrésten.

TOTAL!-CHECK

Bomm i SPOM
Lovel ............... ..100 Gegner
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TOTAL! 5/96




Hallihallo!
Wie gewohnt prdsentieren wir Euch auf

B diesen Seiten die aktuellen Software-Hit-
listen fur Eure Nintendo-Konsolen. Neben den Spitzenreitern werfen wir einen Blick auf

die, Eurer Meinung nach, finsteren Machwerke der Software-Schmieden. Unter allen
Einsendern verlosen wir auch in diesem Monat wieder ein sechsmonatiges TOTAL!-Freiabo.

&
YOSHI'S

ISLAND

J&R * Note: 1+ » Test 10/95

DONKEY KONG
COUNTRY

J&R » Note: 1- » Test 1/95

VORMONAT
P o©

DIDDY’S KONG
QUEST

J&R * Note: 1- » Test 1/96

SUPER STREET
FIGHTER II

Priigelsp. » Note: 1- » Test 9/94

VORMONAT
b w
VORMONAT
—

o

3 )
GERETOF THEME PARK S f o =
MANA - 2V SR

Act./Adv. » Note: 1- » Test 12/93 S Strategie *» Note: 1- » Test 7/95 s mﬂ.‘i "‘:.ﬁ 1

ZELDA 1l

Act./Adv. » Note: 1 » Test 8/94

SECRET OF
EVERMORE

Act./Adv. » Note: 2 » Test 2/96

4 INT. SUPERSTAR L
SOCCER DELUXE ®| &7

Sport » Note: 1 » Test 11/95

VORMONAT

SUPER MARIO
KART

Rennspiel » Note: 1 » Test 10/95

VORMONAT
4 -
R
5 o 1

- -
: . % And the winner is—
Diddy’s Kong —\ Yoshi’s Island )
Quest (SNES) f (SNES) Auch in diesem Monat habt |hr uns wieder mit zahlreichen, st Jperiangen
Chartlisten bedacht. Nachdem in der ve rgangenen r’\l gabe lombardc
Tip von | Tip von ~ 3 - o
: Gaspare mit seiner 380 SuperNintendo-Spiele umfassenden Hitliste den
Marcus Hamme '| Robert Richter b P
i Beg'nf |1r| neu detiniert hat, schicken sich diesmal zwei unserer |— =ran
GenmlterkSoEnd, | Fun, FUﬂ,dFUH, den noch so jungen R%L.Qrd zu brechen. Zuerst hat Pefer Rathgeber auf
h superstarke Ren- | etwas anderes (A9 Cminla arbiths A E2O T Lot bn By ” 7 T Vi
o] dergrafik und je- tallt mir bes 402 Spiele erhéht, die 570-Titelstarke B':‘bl':—-‘l ste des offensich r
de Menge SF"E‘I diesem 5PIE| Gigantomanie erkrankten Rene de lang liel jedoch unsere Minder
SPUB das ist ,Diddy’s Kong Quest”. nicht ein. Ob man nun Koopa ein mehrere Minuten lang offenstehen. Mal sehen, wer diesen Rekord zt
Es macht riesigen Spaf3, mit Dldd)" Ei an den Kopf haut oder der brechen vermag -
und Dixie King R. Rool auf die Mitze letzten Blume nachjagt, es ist N T . .
zu hauen und alle Bonusrdume zu immer SpGB pur. , Yoshl s |5|c".'d«~r Doch neben unendlich langen Nintendo-Charts erreichten uns auch wieder
entdecken. DKQ ist einfach super! ist mein personhcher Favorit. wunderschone Zeichnungen. Das von Marce! Biermann stammende
Breath of Fire-Panorama ziert ab sofert die Katakomben der TOTALK-
Redaktion. Melanie Wichmann hat ihren Brief mit aufderordentlich
niedlichen lllustrationen der Nintendo-Helden Kirby und Yoshi verziert
vahrend Andreas Moser uns einen follen Mega Man zukommen lield. Wi
haben uns tier sch .,IL~~- alle Zuschriften gefreut

' ' WEAPONLORD

Prilgelsp. » Note: 2 » Test 2/96 _J

EARTHWORM
JIM 2

Act./J&R *» Note: 1- » Test 1/96

‘Ij,jr daB |hr auch in der Zukunft so :Euef /016!/7‘4/”/

fatkrattig mitmacht.
.

SUPER METROID \ )4

Act./J&R » Note: 1 » Test 8/94

' STUNT RACE FX I\

Rennspiel » Note: 2+ » Test g/94 \W

Rollenspiel » Note: 2+ » Test 5/95 " ok

.-.f
—
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Secra oA ks Eure Flops des Monats

Auch in diesem Monat fishrt das Super-Nintendo-Abenteuer um die ,Mighty Mo;lahin' Power Rangers’ die Flop-Parade an.
Tip von Bilgun Dicht gefolgt von ,Plok” und ,Timecop’, das einigen unter Euch auch nicht besonders am Herzen zu liegen scheint.
Bayarsaihan Wir sind gespannt, ob sich das bis néchsten Monat éndern wird. Ciao, und bis dann.

Wow! Das einzige
Spiel dieser Art mit
Dreispieler-Modus, su-
per Grafik, wunder-
schéner Musik und abwechslungsrei-
chen Dungeons. ,Secret of Mana”
macht einen Wahnsinnsspaf3.

ZELDA IV

Act./Adv. » Note: 1 » Test 11/93

TETRIS

Act./Strat. » Note: 1- » Test 8/

KIRBY'S
DREAM LAND

J&R » Note: 2 » Test 8/95

2 WARIOLAND @

J&R * Note: 1- » Test 6/94

VORMONAT
v
-

DONKEY KONG
LAND

J&R » Note: 2- » Test 9/95

STREET
FIGHTER Il

Priigelsp. * Note: 1- » Test 2/96

VORMONAT

SUPER MARIO @ GALAGA & ‘ _
LAND 2 & GALAXIAN \\ |

J&R » Note: 2- » Test 9/94 Shoot ‘em up * Note: 3+ » Test 3/96 =

'
MYSTIC QUEST & MARIO’S R <=1
STIC QUEST : T

5 PICROSS Wi B
Act./Adv. » Note: 2+ » Test 2/95 Puzzlespiel » Note; 2 » Test 8/95 " 4 l%s’;}o E -

- Der Spieletip der Redaktion - Mystic Quest (GB)
WeaponLord
(SNES) ,Mystic Quest” ist der Vorgdnger von
Tip von ,S_ecret of Mana’, einem der erfolg-
Domeiico reichsten Super-Nintendo-Adventures aller
Cotho Zeiten. Ebenso wie sein grofier Bruder
wurde auch dieses Game von den
Jetzt macht fernéstlichen Fantasy-Spezialisten Square-
Schwertkampf soft produziert. Eine riesige Welt voller
wieder Spaf3l Die Ratsel, Monster und Gefahren wartet bei
Grafik, der Sound, Mystic Quest darauf, von Euch erkundet zu
die Moves und die Atmosphdre, es werden. Abenteurer, die Nintendos
stimmt einfach alles. Wenn bei ,Wea- Handheld thr Eigen nennen, sollten sich
EonLord” die Waffen c_uFeinander diesen Klassiker unter den Action-
rachen und die Funken fliegen, dann Adventures unbedingt zulegen. Es lohnt sich!  Der GB-Tip der Redaktion: Mystical Quest
fohlt man sich in einer Arena. L j

Mario Paint
(SNES)

SUPER MARIO
BROS. 3

J&R » Note: 1 » Test 6/95

Flop-Tip von
Michael
Reissmiiller

Dieses Spiel ist wohl
mehr fir kreative
Spieler geeignet. Ich stehe dagegen
mehr au? Jump&Runs. Manche Bilder
mégen ja ganz nett sein, empfehlen
mdchte ich ,Mario Paint” aber nicht.

ein sechsmonatiges

® ‘
TOTAL!-Freiabo.
Gewinner vom vorigen Mal ist
Andreas Moser
®
@

ZELDA | °

Act./Adv. » Note: 2 » Test 3/96

METROID @

Act./J&R *» Note: 2+ « Test 6/94

aus Emmering
Viel Spal3 mit deinem TOTAL!-Abo!

® Ciao, bis nachsten Monat!
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Importspiele laufen
nicht ohne weiteres
auf den bei uns
Ublichen PAL-Gera-
ten. Es gibt drei
Maoglichkeiten, sie
dennoch bei uns zu

betreiben.

1. Sogenannte
US/Japan-Adapter

uberbricken

Blockerchips und

Geschwindigkeits-
abfragen.

2. Mit einem Action
Replay 2 oder 3
erzielt man den
gleichen Effekt.

3. Ein Umbau ver-
setzt den Benutzer
in die Lage, zwi-
schen dem 50- und
60-Hz-Modus hin-
und herzuschalten.
Achtung: Im Falle
eines Umbaus ver-
fallt der Garantie-
anspruch! Ever Fern-
seher muB in der
Lage sein, Bilder mit
60 Hz darzustellen.

Nintendo hilft bei
Fragen zu Import-

spielen nicht weiter.
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CIVILIZATION

Eure Talente als Stadtebaumeister und Manager von Weltraumkoloni-
en konntet Ihr ja schon in ,Sim City’ und ,Utopia’ unter Beweis stellen.
Jetzt wartet eine vollig neuve Aufgabe auf Euch - die Erschaffung einer

kompletten Zivilisation mit allem, was dazu gehort ...

[— " - —_—
Moncezuma
SN ¥ :

Eoad
Irrigacion
Foress
Faorcress
Waic
SENSTY

Ho order
\Piﬁbaﬂd

Die Siedler-Einheiten sind fiir den Ausbau Eures Machtbereichs sehr wichtig: Sie kénnen nicht nur
StrafBen bauen und Wailder abholzen, sondern auch neue Stéde griinden

ie wirde die Weli wohl
heute aussehen, wenn |hi
schon friher (sagen wir

mal 4.000 |ahre vor unserer

denn das leben eines Kulturen-
schaffenden’ ist wahrlich kein Zucker-
schlecken

Nachdem Ihr Euch den Schwierig-

>

Zeitrechnung) etwas mehr Mit ¢ %2 keitsgrad und ein aufzupappelndes
bestimmungsrechte gehabt ar,."*\. Volkehen ausgesucht habt, beginnt
hattete Die Antwort auf diese g8 - Eure Karriere irgendwo in den
Frage konnt |hr Euch nun aut Steppen der
dem SNES mit - dunklen
,Civilization” - } Vorzeit

erspielen. Eure W
Aufgabe hért sich
eigentlich recht
simpel an: Eine
Zivilisation auf
zubauen, die
den Stirmen der

kann — das sollte
doch so schwer nicht
sein. Aber weit gefehlr, '\

i

Zeit w-:dergre}'len '%J?*
\

0 TOTAL! 5/96

Fuer Stamm
besteht
zunachst aus
N einem Haufen
* unzivilisierter
Nomaden, die gera-
de mal elementare
Uberlebenstechniken
wie Feuermachen

\ oder Jagen beherr-
schen, ansonsten

Foman Pussian
Babglowian Jepanese
Baerman French
EESiprian QL AzZnec
American Chinsse
Gre=hk Esglish
\! mlian Monsol

s o

Am Anfang des Fortschritts steht zunéichst die
SeBhaftwerdung der Nomaden

aber nicht allzuviel auf der Planne ha-
ben. Als erstes muld fir diese Herr-
schaften nun ein schénes Fleckchen fiir
die SeBhaftwerdung gesucht wer-

ALITA

Geniales Spielprinzip,
viele Aktions- und Ent-
wicklungsmdéglichkeiten

den, wobei natirlich etwas Sorgfalt
bei der Auswahl notig ist: In der
naheren Umgebung sollten sich ném-
ich Quellen fir Rohstoffe und Nah-
rungsmittel befinden, sonst haben es
die Siedler spater ziemlich schwer. Ist
der passende Ort getunden worden,

¥ 9o sBc |
Invencion

New Techno Necded

Ph9s i1cs
iron ¥ork

Sveam ol
Gunpowder




so kann der Autstieg zur fihrenden
Kulturnation beginnen. Mit der er:
sten Stadtgrindung beginnt auch der
Fortschritt, denn von nun an stehen ver-
schiedenste Entwicklungs-, Aufbau-
und Weiterbildungsmafinahmen aut
der Tagesordnung

Als erstes sollte natirlich die soeben
gegrundete Stadt ausgebaut wer-
den, und zwar gleich in doppelter
Weise: Zum einen wirtschattlich, um

schnelleres Bevolkerungswachstum
zu erreichen, zum anderen militarisch,
um gegen die Konkurrenz geristet zu
sein. Denn schlieBlich ist man nicht al
lein auf der Welt, ije nach Schwie-
rigkeitsgrad tummeln sich bis zu sechs

) ANEGATINEY 4

Nur ein Spielstand spei-
cherbar, wenig akusti-
sche Abwechslung

andere Stamme auf der landkarte
herum, die ebenfalls nach der Welt-
herrschaft streben. Sobald die Keim-
stéitte der eigenen Zivilisation gesichert
st, kann dann die nahere Umge-
bung genaver untersucht werden —
neve Stadte solltlen gegrundet und
der eigene Machtbereich ausgebau

und gesichert werden. Uber kurz
oder lang kommt man dabei mit an-
deren Kulturen in Kontakt, und die Sa-
che wird so richtig inferessant: Gleich
einen Krieg riskieren, oder doch lie-
ber abwarten und Friedensvertrage
schliePen? letzeres ist wohl in der An-
fangsphase unvermeidlich, spater
lautt die Sache doch auf Konfrontation
hinaus. SchlieBlich kann es nur einen
Sieger geben - und das ist der, der
am Ende Ubrig bleibt. Oder derjeni:
ge, der als erster den Sprung in den
Weltraum schafft!

Der Weg vom Barbarentum zum
Space Age ist allerdings lang und
mihsam, kann aber durch geschick-
tes Vorgehen beschleunigt werden. Im
laute der Zeit lemt die Bevolkerung
immer wieder neue Kenntnisse, von
einfachen Dingen wie Topferei oder
Melallverarbeitung uber komplexere
Dinge bis hin zu moderner Physik
und Atomtechnik. Entsprechend ent-
wickeln sich ouch die Produkfions-
moglichkeiten in den einzelnen Stad:
ten; aus den Streitwagen, mit denen
man sich zu Beginn noch seiner Haut
wehren mubte, werden mit der Zeit
Kanonenboote, Flugzeugtrager und
Atomraketen. Allerdings ist es mit
sirategischem Talent allein auch nicht
getan, immerhin
muB auch noch

Bf‘»ﬁt‘ Iima 9800 scC

1

Tenochre Il n P TRIREKE

fur eine zutriedene Bevolkerung ge-
sorgt werden. Insbesondere auf den
hoheren Schwierigkeitsstufen ist eine
wohluberlegte Innenpolitik dringend
notwendig. Es gibt also viel zu tun ...
In technischer Hinsicht gibt das Spiel
zwar nicht allzuviel her, aber das st
nicht weiter verwunderlich: Immerhin
hat das PC-Vorbild von Sid Meier

e — | $.055TT | HEN] B
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‘ il arkep I A I Irom ¥ork _ Wricies

Weg zur eigenen blihenden Zivili-
sation fihri also nur iiber den Import:
handler. Aber dwf mihsame Umweg
lohnt sich — und
Freunde von Strategiespielen: lang
anhaltender Spielspal} ist in jedem
Falle garantiert

1 das nicht nur fur

AL 7, ey P
Michael Anton

Muster: M.C. Game, Bieleleld

Bodenschéitze und Jagdgriinde sorgen fiir ein gesundes Wachstum Eurer Zivilisation

(dort als Autor
zahlreicher
Kultprogram-
me, in der
Konsolenwelt
bislang allen-
falls durch Pi-
rates!”  be-
kannt] auch

|
sehd

E:

schon gute

Ratet mal, wer zum Essen kommt: Im Verlauf Eures Aufstiegs trefft Ihr auf die

funf Jahre aut ynperschiedlichsten Grafien der Welkgeschichte ...

dem Buckel

Wer auf opulente Grafik- und
Soundorgien verzichten kann und
statidessen ein Strategiegame voller
Komplexitat und Spieltiefe sucht, fir
den ist Civilization mit Sicherheit er-
ste Wahl. Einzige Schattenseite bel
der ganzen Sache: Eine deutsche
Version ist leider nicht geplant, des

1000

szl 5.1

" - . ——

*A1LRLT

'ﬂ&l
antepec

Eure Bevolkerung
sollte nicht nur

manchmal recht
schwer zu errei-
chen und stabil zu
halten ...

TOTAL! 5/96

I}us fessalnde untf hatumfurdemtln Spielprinzip steckt voll-
er Abwechslungen und Uberraschungen.

Kein sdmlles Spiei fiir Zwischendurch, dank der zahlreichen
Optionen und Maglichkeiten aber extrem suchtgefhrdend.

Spaiﬂukulm Effsltts werden zwar nicht geboten, die iiber-
sichtliche Gestaltung erfillt jedoch ihren Zweck.

i Iy horutgllsles awar nicht ollzuviel, aber so kann man sich
wenigstens voll und ganz auf dos Geschehen konzentrieren.

Chiauhc ia EGE::ZFChc kji?,dem

——a—a—a Ui UCK!l
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abualepc stand ist jedoch e
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Die in dieser Ausgabe vorgestellten Spiele sind hervorgehoben.

Titel

Alien 3

Blackhawk

Breath of Fire Il
Chrono Trigger

Cool Spot

Demon’s Crest
Diddy's Kong Quest
Donkey Kong Country
Earthworm Jim
Earthworm Jim 2
F-Zero

Final Fantasy Il
Flashback

International Superstar Soccer Deluxe
Jimmy Conners Pro Tennis Tour
Kid Klown in Crazy Chase
Legend'of the Mystical Ninja
Lost Vikings, the

Madden NFL ‘94

Might & Magic Il

Mystical Ninja 3

NBA Jam Tournament Edition
Parodius

Pitfall -~ The MawamAdventure
Populous Il

Puzzle Bobble

Rock ‘n’ Roll Racing

Secret of Mana

Shadowrun

Sim City

Smash Tennis

StarWing

Stunt Race FX

Super Aleste

Super Bomberman 3

Super Mario All-Stars

Super Mario Kart

Super Mario World

Super Metroid

Super Probotector

Super Street Fighter |l

Super Tetris 2 & Bombliss
Super Turrican 2

Theme Park

Ultima VI

Unirally

Utopia

;%ﬁﬂsiﬂgnd
elda Ill = A Link to the Past

Genre
Action
Action/Adyv.
Rollenspiel
Rollenspiel
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Rennspiel
Rollenspiel
Action/Adv.
Sport
Sport
Jump&Run
Action/Adv
J&R/Strategie
Sport
Rollenspiel
Jump&Run
Action/Sport
Shoot ‘em Up
Lolon/Ji8
frategie
Action/Strategie
Rennspiel
Action/Adv
Rollenspiel
Strategie
Sport
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Action
Jump&Run
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Action
Prigelspiel
Action/ Strategie
Action/J&R
Strategie
Rollenspiel
Rennspiel
Strategie
Jump&Run
Action/Adv.

Test in TOTAL!
6/93
1/95
4/96
11/95
11/93
4/95
1/96
1/95
12/94
1/96
10/94
2/95
1/94
11/95
6/93
3/95
4/94
7/93
3/94
5/95
7/95
3/94
6/94
1/05.
8/94
6/95
2/94
12/93
8/93
2/94
7/94
9/94
8/94
9/93
11/95
9/93
10/93
8/94
8/94
4/94
9/94
10/93
7/95
7/95
8/94
6/95
8/94
10/95
8/94
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Wahrend alle Welt auf das Erscheinen von Nintendos 64-Bit-Konsole wartet und die Spieleflut fiir das SNES leider
langsam abebbt, méchten wir Euch mit einer mehrteiligen Reportage die ,creme de la creme’ der Super-Nintendo-
Spiele geballt vorstellen. Wir listen die 50 absoluten Top-Games in alphabetischer R&i’henfolge auf, die in keiner
wobhlsortierten Modul-Sammlung fehlen soliten. Egal, ob Render- oder Polygon-Grafik, ob Action oder Sport,
,angestaubt’ oder brandneu, TOTAL! nennt die Referenztitel, die spielerisch so manche mit-Games locker in die
Tasche stecken. Begleitet uns auf unserem Streifzug durch die SNES-SpielF-Geschichte, und wer weif} ...

Vielleicht entdeckt Ihr noch das eine oder andere Modul fiir Eure Sammlung. i Michael Koczy

, | A
 reportage @ TOTAL! 5/96 | | \
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Alien 3

“Das Monster schldgt zuriick

s

B

rlage gar um Langen
Acclaim.

Alien} entprechend stark
nuﬁhr dienen Granat- und
i8.£in Maschienengewehr, wo-
ings begrenzt ist. So missen
§be erfullt, sondern auch nach
ehalten werden. Alien 3 umgibt

eine auBerst packende Atmosphare, die je-

den Action-Fan sofort in seinen Bann zieht und

ihn nicht wieder loslaBt!

Schwiarighadl .3 Stufen/ansteig

(onfinwes .....................Pofwon
Spolcherkapezitt ..........1 7 MBit

Tt in TOTALI ..................6/93

WBluck—

hawlik
Rettet die Welt!

Kyle Blackhawk, Sohn des Konigs von Tuul, kehrt
aus dem Exil zuriick, um den Tyrannen Sarlac zu
bekamptfen und dem unterdriickten Volk von Tuul
endlich die Freiheit wiederzugeben.

Mit einem Gewehr und Bomben im Gepack durch-

streift der Spieler 16 Spielabschnitte. Diese be-
stehen nicht aus scrollenden Stages, sondern aus
vielen aneinanderhangenden Einzelbilden, womit
,Blackhawk” deutliche Parallelen zu ,Flashback’
oder ,Prince of Persia’ aufweist. Neben kleineren
Ratseln machen Kyle vornehmlich Fantasy-Monster,
wie beispielsweise Orks, fleischfressende Pflanzen
und Steinwesen, das Leben schwer.

Der effektive Umgang mit Steverung und Walffe
wird Gbrigens in einem speziellen Ubungslevel

-
|

gelehrt. Blackhawk verbindet Baller-Action mit
einer anspruchsvollen Story und bietet langan-
haltenden Spielspaf.

Harsteller : Interplay
Genre ............ coeeneo Action/Adv.,
Lowel .06+ Endgegner
Schwlorighalt .............3 Stufen
Confinees ......................Poflwort
Spaicherkopazifit ...........16 MBit
Tt TOO ... 095

@‘s‘ a‘gjg\

mal wieder von einer vol-

ie es sich fir e'n jokdent-
Iﬁ,"_zie_hiﬁi.rf‘.".-‘nger

veite Welt, 'um sich im
eiflem wahren

m Nammerall

Ansel

Ha il

Na, dieses Monster hat der Truppe
die langste Zeit den Weg versperrt

Horstaller ... Copeom/Loguna
Gemre ... Rollznspiel
Schwierighsdt ... ansteigend
Continwes ... Botferie
Spaicherkapaziill . 21 MBi
Tstin TOUALL...............4/96

TOTAL! 5/96

reportage
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Wc hrono
Trigger

Reisen durch die Zeit

3

en.w illigelernt sein: Eher zufallig

J’%ﬂe Crono in ein turbulentes

hn nicht nur kreuz und quer

d’;ch c!le

elt, sondern auch die

Zeifepochen fuhrt: In

dnichten — und dogegen

‘\
g

g}gm‘ernommen werden.

“Fauf den Weg, um dem Lavos Manieren
beizubrifigen. Wie es sich fir ein Spiel von
Squcr‘bsoft ' besticht ,Chrono
Trigger” nlc*htﬂ,nur durch exquisite

technische Gestolrungg, sondern auch durch

eine abwechslungsreiche Story. Letztere
wartet Ubrigens mit verschiedenen
Abspannen auf - je nachdem, welche
Zusatzaufgaben der Spieler im Verlauf der
Geschichte erledigt hat

wlLuminaire
1TDouvb le Technigue?

Der Endgegner wartet nicht nur mit ein igen Ver-
wandlungen auf, auch der flirrende Hintergrund
macht den Spie?er auf Daver nervés

Hoestoller ... . Squaresolt
Spheler ... 1
beare . ... Rollenspiel
loved ... -
Schwiorighell ... ansteigend
(ontinues ... .. ... Batterie
Spoicherkopazityt 32 MBit
lestin TOTALD ... 11/95

Cool Spo#r

Ein Punkt auf Reisen

Das ehemalige Maskottchen der US-
Limonade ,7 Up’ debiitierte Ende 1993 auf
dem SuperNES. Mit cooler Sonnenbrille und
Turnschuhen ausgeristet, gilt es fir Spot, elf
enffhrte Freunde zu befreien.

In jedem Spielabschnitt muB nicht nur ein
gefangener Kumpel gefunden werden, es

empfiehlt sich auch,
moglichst alle der 100
verstreuten roten Punkte
Diese
ermoglichen Euch den
Zugang zu Bonusstages, in
denen Continues erspielt

einzusammeln.

werden kénnen. Ansonsten
fihrt die spannende Suche
uber sonnige Badestrande,
gefahrvolle Bootsstege und
unaufgerdumte Kinder-
zimmer.

,Cool Spot” ist ein charmantes Jump&Run,
das vor allem auf Grund der liebevollen
Animationen und der schonen Hinter-
grundgrafiken begeistert. Dank der
hervorragenden Spielbarkeit ist dieser Titel
auch heute noch sehr lohnenswert.

Horstollar ... Virgin
Gemwe ... Jump&Run
Loval — ) Y807
Schwiarighalt _...............3 Stulen
(ontinwes ...................erspielbor
Speicherkopezitdt ............ 8 MBit
Testin TOTAL .................11/93

W '
PDemon’'s

Crest
Werdet Herrscher des

Damonreiches!

Wahrend man normalerweise mit seinem
Helden auszieht, um Prih;essinnen zu retten,
tretet |hr bei ,,Demon's‘CresI"
ehemaligen Bosewicht an, 'um die Herrschaft
des Domonenretchesﬁa EUch zy reiflen.

G‘

Eine Gargyle steuer d, mﬁssen meben

-

mit einem

umfangreiche Level ge’,'

, Teuﬁaln %'lur 50
strotzen. Dabei sammelt §9r F nsterhnvg nicht
nur diverse Extras ein, L@ dern ‘erlernt auch
die Fahigkeit, sich”in cmde;g-.Domonem
Gestalten zu verwandeln.

Demon’s Crest ist ein u%@ewngener
Genremix aus GhoLﬁs'ﬂ @hosis , ,Mega

vor Damonen, Drachen

Man’, ,Castlevania’ sowie ,Super Metroid’
und ein Geheimtip fir Fans von Action-
Jump&Runs.

Mumien, Monstren, Mutationen ... Bei Demon’s Crest
tretet Ihr gegen das gesamte Gruselkabinet an

Horstoller .. ... ... (opcom
Spealas N 1
Gearw ... Action/J&R
lowel o 7+1
Schwierighelt ... . ... hach
Confinves ... ... . Paliwor!
Spaicheckaparitit 16 MBit
Test in TOTALI .......... .4/95

orta TOTAL! 5/96
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long Counrry 2

von Nin’kmdus Erfolgsspiel
auf sich warten. Das heift,
Lieferschwierigkeiten’
Quest” erst Anfang
woch vor Weihnachten
del kommen sollte. Wieder
- Erzschurke King K. Rool
Doch diesmal hat er es nicht

n, sondern auf Donkey Kong
n. So muf3 der kleine Diddy dem

zu Hilfe eilen, wobei ihm die
ixie zur Seite steht. Erneut
grafisch bombastische
ogar die Szenarien des

Vorgangers Ubertreffen. Diddy’s Kong
Quest — Donkey Kong Country 2 bietet auf
Grund des anspruchsvolleren Leveldesigns
noch mehr SpielspaB, und sollte in jeder
Jump&Run-Sammlung anzutreffen sein.

Ohne Tricks und Zusatzchip:
Diddy’s Kong Quest begeistert die Videospieler
durch atemberaubende Render-Grafiken

..................... Nintendo
-
... Jump&Run

.................... mittel

..Batterie
._.3? MBit
Sy 7

Spud‘-'hwnm
Tast in TOTAL! ...

Donkey
Kong

Counitry
Render-Affen in Aktion

Bevor

,Donkey Kong Country” Ende ‘94

erschien, brachte man mit der Entwickler-

Firma Rare nur den damals brandneuen
Killer-Instinct’-Automaten in Verbindung.
Doch seit DKC weif} jedes Kind, daf3 der
Name dieser Firma fir eine Grafik-Revolution
auf dem Super Nintendo steht.

Im Spiel lassen sich die Affen Donkey Kong
und sein Freund Diddy durch atem-
beraubende Landschaften stevern. Es missen
namlich die Bananepwesrate
zuriickgeholt werden, dwtér s
King K. Rool gercubtihci Dal

treffen sie nichts

il
Gegner, sonderfi

Familienmitglied
Helfer.
setzte grafi
neve MaBsfabey uid

Eurer LeserCharts eiggs d
testen Spiele des yorigen Juhres

Don

Der Weihnachtsknaller des Jahres 1994 war mit Ab-

stand Donkey Kong Couniry und lies selbst dem

genialen ,Earthworm Jim’ oder ,Pitfall’ keine Chance

Horstoller _.................. Nintendo
T S 1-2
B Jump&Run
" TR, 40(+60 Bonus)
Schwierighalt ... ansteigend
Confinwes ... ... Batterie
Spaicherkoperitit .........32 MBil
Testin TOTALL .............1/95

ke

<& me't. ft,

. pru

pcmzug Elndet zeigt
worm Jim” . Nicht nur, doB Kihe
| katapultiert, Unterwokserlevel
sghe ung feverbuallwerfende
Astermden{elder
funde qusgefuhri werden massen,
den arg str
fides Feuerw
¥ originellen Spielldee
icht nur die Fachwelt b 1sfeﬂ

- Abenteuer gespieﬁar wird
z c:r(daren Augen sehen.

Wer in der Glaskuppel sitzt, sollte nicht
mit Steinen werfen (alte Wurm-Weisheit)

Eine der bisher abgedrehtesten Spielideen ist
das Hundeausfiihren in der Puppy-Love-Stage

Horstoller . o Nirgin
e | GAZIT
Genre . ......Jump&Run
Mm 351u¥en
(ontinues ... ersulelhnr
Spﬂ:hl‘kmﬂhﬂ ............ 24 MBit
Tostin TOTALY .............12/94

TOTAL!

5/96 @




DIE

55

|
W Earthworm  Urooes o dob geibe Spieler dos 2

Game im Easy-Modus innerhalb weniger |[S el lrTes

N i ma =2 Stunden durchgespielt haben werden.
The boy is back in town

Erfolg des ersten Teils
htertainment den Wurm-
®rsehnte Fortsetzung.

‘ ! cht mit frischen und

£

geen gespart. Neben

™

gmleveln, missen z. B.
its-Stage Hunde per
ber ein Spielfeld

=t seinem Vorgdanger
hts nach. Leider ging
ische Grafik und der

-"B:es_izeitenspeicher_-s, verweist dieses
Highspeed-Erlebnis auch heute noch die
‘Masse der Rennspiele auf die Range. Diesen
— mittlerweile sehr ginstigen — Nintendo-
Klassiker sollte jeder BleifuB-Fahrer in seiner
Sammlung haben.

Q : 3
Laraey |

Trofz futuristischer Hightech-Ausstattung braucht Euer
Flitzer Treibstoff zum Fahren. Angenehmerweise
ist das Auffanken inzwischen kostenlos

Horstoller ... MNintendo
N 1 VAZAT

Genrw ..........Rennspiel

5 a [ n, F-Zero fo ah W‘Bﬂfg Sl Jahre gekom- Level e 15 Strecken
- men, doch auf Grund der vielen anspruchsvollen M‘(_ """"""""" E:::: +

~ Strecken und der gelungenen Spielbarkeit, weif3 es Spaicherk waui4 MBil

auch heute noch zu begeistern TestmTOALl . 10/94

W Final Fantasy 111
Der sechste Teil der Saga

Wenn sich ein herrschsiichtiger Kaiser die Zauber-
krafte magisch begabter Esper zunutze machen
mochte, ist das bereits etwas suspekt. Geht es den
betroftfenen Espern dabei auch noch an den
Kragen, so ist das verabscheuenswert und sollte
verhindert werden. Im Laufe der Geschichte finden "=, oy =
sich 14 sehr unterschiedliche Charaktere im Das beste Rollenspiel unter dem SNES-Himmel -
Kampf gegen Gestahl und seinen hinterhaltigen Wi ¥y ; ' leider nur als Import erhéltlich
Ratgeber Kefka zusammen. Jede dieser Figuren
verfigt Uber eine eigene ausgeprdgte Biographie
und spezielle Fahigkeiten. In der richtigen
Kombination erweisen sie sich als schlagkraftige

Truppe, die stellenweise sogar in drei Gruppen :'::'d'::'f: (f't_r—f:n'l’lo:'I_)z?:::’;: 3
gleichzeitig kampfen darf. Nicht nur dank der ’

komplexen und abwechslungsreichen Handlung, T UTRE b 2.;\ b 4
sondern auch wegen der packenden Atmosphdre,
der stimmungsvollen Grafiken und des
phantastischen Soundtracks gehért Squaresofts
,Final Fantasy Il in jede Rollenspiel-Sammlung.

eCure = eL:Te

wlL:Te 2 sANntdol

sNcmedy eRcacn
FeL:Te = Fire

Selten hatte ein Spiel eine derart dichte Story mit so
vielen unterschiedlichen Charakteren vorzuweisen
wie Final Fantasy I

reportage @TOTAL!S/OC}
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‘i Nintendo, © Rare,

Ja, ich bestelle die
kommenden 12
TOTAL! Ausgaben im
: Abonnement zum Preis von nur
DM 72,- (Inland) o.
DM 120,- (Ausland)

Abschicken an:
X-plain Verlag
GmbH
Friedensallee 41
22765 Hamburg

TOTAL! 5/96

TOTAL!-Abo Coupon

Vorname, Name

Strae, Hausnummer

zur Ve
narten
_ I

PLZ, Ort

@
m

Datum, Unterschrift

(bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des
Erziechungsberechtigten)

o Bankabbuchung
BLZ:

Kto.-Nr

Geldinstitut:

Datum, Unterschrift
[bei Jugendlichen unter 18 Jahren
Unterschrift des Erziehungsberechtigten|




| NB ' v) 1-4 Spieler Willkommen in der guten alten Zeit, in der man noch
O

N keine Polygonorgien oder Anfdlle von Renderwahn-
%) sinn benétigte, um den Spiel(hallenspiel)ern das Bar-

V.
» ??) ca. DM 40 geld aus der Tasche zu ziehen ...

GAUNTLET I}

Silberstiicke nicht mehr im Sc

we i i ‘?:' e

seines Angesichts in die Spielhalle zu

fragen brauche, sondern statidessen

die Magie des Spiels (gegen ent
? (9€g

sprechenden Tribut freilich) auch in

kleinen Zauberscheiben und kistchen
verpack! in den heimischen Hallen ge-

4
nielen diffe. Und so gab es a

|s-
bald Umsetzungen fir diverse Haus-
altare, unter anderem auch in Form Wenn sich mehrere Abenteurer in den

von . Gauntlet I fir das NES Dungeon begeben, so stéren Irrléufer, ...

Diese bot die Action des Vorbildes

- R S, e B

und erlaubte mit einem entsprechen-

- CWIZARD den Adapter gar vier Helden gleich-
qH(II'IHTIE[ 5 E n Aday ter gar len gleicl
tTE EEE

zeitig den Abstieg in die unerforsch-

LEVEL 6 ten Tiefen r mutet das ganze
Geschehen heute etwas antiquier

n Jahren

war einmal vor qut ze

ein Spielautomat namens Gaunt- wisser Reiz erhalten geblieben

[ |
noch '_.]t_li der suche nach einem I'_‘:LZ| I-
I 358N O

ich auch heute noch

let', der in den Spielhallen her

umstand und dem Jungvolk die sauer
die vom rechten Wege abkommen, die

Fortschritte der Party doch erheblich!

verdienten Silberstiicke aus dem

1 Spielen findet, der

Geldsackel saugte. Das Spielprinzip

sollte hier zu

war recht eintach: Ein mutiger Aben-

aul der Suche nacr

n die Tieten eines Dun

geons hinabsteigen und dort seine vie genheit dazu

o M DY T (Rt ) v ol et WA

len Talente unter Beweis stellen. Viel a

verschiedene Charaktere standen da- Und wenn sie

pe

Auswahl, vom leichttiBigen Ef nicht gestorben

sind. dann irren
die Helden

noch neule

; _)-rj]!bf‘_‘irer'- und Va |-".,-'I"§"'|'|<i'_lfl' prer

Dis }'I" ZUm f"l":.]':..’-"._i:}i:_‘!‘I .-'n'v"".{_:u__‘]_.i.'_«'I — |e-

L i ’ | P b AR
der von ihnen mit besonderen Fahig-

durch die Dun-

IM DUNGEON IST
DIE HOLLE LOS

geons

Michael Anton

(una aas

otk auch zum Nachwerten von

Dungeon-Action in Reinkultur, noch heutigen Mafistiben
jedoch etwas diirftig ausgefallene Story.

2inige bose (emeinheiten in die

C sl as
Lungeons eingepaut: S0 wimmelte es

Daverspafl 2-

pelspielswelse 1n den (=al ger NuUr so

5y
a
=]
@
_/

Lu viert macht es etwas mehr SpaB, ollerdings ist dann
viel Konzentration und Koordination erforderlich.

energie des Spielers saugten. Zwar

konnte man sie im Kampt

alle ".:] ngs sorgren

Manchmal sind Freund und Feind nur schwer zu unter-
scheiden, doch gibt es jedoch kaum Geruckel.

ENT 2-

Die Sprachausgabe ist zwar knarzig, aber verstiind-
lich. In Sachen Musik wird jedoch wenig geboten.

lange fir Nachschub, bis diese zer
stort wurden. Noch fieser war je-
doch, aal’ der Spieler auch ohne
Feindkontakt .'-_\I-'_':"n'_'_i.r_:_q E"-:&-’:__};»';‘ verlor
was zusammen mit den lrrgarter

dazu fihrte, dald besagtes Jungvolk

Die vier zur Auswahl TOTAL!-CHECK

SrEHEHden Chorak‘ h ............... Aﬂiﬂna’{ﬁid\'aﬂfur? m
fere verfiigen iber s 00

individuelle Ea'gen— ..unileigeng 2-
schaften wie Kraft pariit 7 Ml

und Magie | bhad .. seil 1990

qar viele l:_‘jl perlinge I.::_[.::_i.e,]_l [T:||i‘IJ“.'r'

wollte es in fietere Etagen des Dun-

geons vordringen und Ruhm ernten

ater entschieden wel

se Manner, daf das Jungvolk seine




Nach dem Krach zwischen Nintendo
und Squaresoft sieht es wohl eher tri-
be fiir neve Square-Spiele aus. Grund
genug, endlich einmal die Klassiker

dieser Firma zu wirdigen ...

Gehia

FINAL FANTASY 1

s Kritik

emais an aeinen

n una Auttraggebern. Hat
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geblieben. Aber nein, das Dummer
chen hat natirlich nichts besseres zu
tun als nachzufragen, was sein Chef
und Konig eigentlich mit dem magi-
schen Kristall vorhat, den Cecil ge-
|f_]df:f. In E-Eirerf_l AI_IH['C]E:_} aus einem

penachbarten Kénigreich entwendet
S

JAGER DER VERLORENEN
KRISTALLE

hat. VWoh! oftensichtlich nichts Gutes

m Verlaute dieses Aur

sion betraut

. /
trevere wasire
rags wird L

x _ecil dann langsam klar
dal} sein Chef unter dem EinfluB fin-

sterer Mdachte steht und dal drin-

2twas unfernommen werden
aurch-

um die bosen Plane zu

Kreuzen und das P or '_1 reich vor dem
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Mog Def
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LecH 1in senem

ZU retfter

Untergang zu rette
Schicksals treiben
Abenteuer nicht nur kreuz und guel
durch die diverser
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Welt sondern zum Show
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In den Dérfern gibt es neben Informationen
auch zahlreiche Einkaufsmaglichkeiten

P
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Sogar mit einem Raumschiff darf die Party zu
neven Schauplétzen fliegen

serg-F ight
Hhite

ITten

Held und seine des ofteren wech

4
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fe w14
o

selnde Begleitung auf ihren Wegen

0 ir r.',--ll'. (=) '.'v"'l"'ul:'i"]_z."é'_:_" aderen Able
ben naturlich zu wertvollen Erfah-

runasp Jnklen ver hilk

Schon 1991 zeigte Squaresoft mit Fi

nal Fantasy [I” (nach jopanischer Zah-

ein ordentliches

II-:"| aus

Rollensp
sehen muf

Eine

Wendu

voller

! | —
M0y

ngen
und Uberra-
schungen, Char
raktere mit Per

2 | i
sonlichkeit und

SpDazZle en

A== J= ey

Fahigkeiten und

naturlich auch
|

= SREPEREIN [ | L P
eine oraentiiche

doundaorgien

von Final Fan-

tasy IlI" odel
Chrono Trigger'| mutet die Gestaliung

zwar etwas bieder an, damals war

SIE |edoch ein "'"‘;"‘".i'-_-"'|'1'_~.'!"!5‘EII'! und }‘:ifl'

FUr ernonten

noch heute ihre Reize 8

| as
'—!E-IZSCH!-.']}] sorgl ubrigens c

damals revolutiondre Kampfsystem

sen blitzschnell getroffen werde
denn der Gegner halt Gberhaupt
M

)enkpausen — Echizeit

Tellah 2832

Panther
St inaRat Cid
Yang

Cecil

8999 %
6191
Sa34a ¢

TOTAL! 5/96

Streld in den Dungeor

Begeisterte Roll

s ist angesagt

ispieler sollten sich

diesen (leider nur als USImport er
. : 1N i
haltlichen) Oldie unbedingt antun -

JCH

; =
sotern sie Inn noch In :;;J-:e ringel
kommen konnen

A A
Michael Antfon

4444

T
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Gameplay BT

fine fesselnde Story, ein herausforderndes Kompfsystem —
do lacht das Herz eines jeden Rollenspielers.

Daverspad P38

Die abwechslungsreiche Handlung sorgt mit ihrer Komple-
itdt fir ein langes Rollenspiel-Vergniigen.

Grafik R

Heutzutage wirken manche Dinge zwar etwos oltbacken, neft
anzuschaven ist's aber frofzdem,

Wie es sich fir ein Squaresoft-Game gehart: Der Soundirack
hat Ohrwurm-Qualitdten.

TOTAL!-CHECK

resvrrenmisnnnne:ROMenSpie]

.ansteigend

Erhltlich ... seit 1991/US-Import




isiger

E
oder ,Eiskalt e

Quetsch-Schloss
oder ,Da bist'e platt, was?”

Abgrund

Windhohle
oder ,Es ist windig - perfekter Halt, dank ...”

ju
]

ht

rwisc

Hallo, Leute! Wie versprochen, servieren wir Euch diesmal den
gesamten Rest des Affen-Spektakels. Selbstverstandlich
bleiben Euch auch die Level der verlorenen Welt nicht verborgen. AuBierdem winkt am Schiufl noch

eine coole Competition von Nintendo und TOTAL! rund um die Affenbande. ch

- NS Ry W

Nachdem Ihr das Restart-Faf3 in diesem Level passiert habt, folgt ein langer Weg nach oben. Wenn Ihr oben
angelangt seid setzt lhr mit dem A-Button zum Special an, um die DK-Miinze zv bekommen. Der Haken an
der Sache ist, daf3 lhr die Miinze beim ersten Anlauf einsammeln mif}, da der Wasserspiegel sinkt.

Die beiden Bonusrdume dieses Levels sind dicht beieinander. Schwimmt
an dieser Stelle einfach durch die Wand! Nach einem 1- Up geht's in den
ersten Bonusraum. Den Zweiten kénnt Ihr mit Enguarde &ffnen.

Die DK-Miinze wartet ganz rechts auf
Euch. Etwas weiter unten kénnt lhr
Euch an den diagonal angeordneten
Bananen orientieren.

Halt! Bevor Ihr tbereilt ins Ziel lauft,
solltet Ihr Euch zunéichst unten her ins
Bonus-Faf3 begeben.

Haltet Euch nach dem Start soweit wie méglich links, dann kénnt lhr das erste Bonus-Faf8 gar nicht verfehlen.
Zudem weiP} Euch wieder einmal eine einsame Banane den Weg, Folgt Dixies Beispiel auf dem Bild und
,schwingt’ Euch unter die Wespe in Richtung Bonus!

Kurz iber dem Restari-Fal3 schwebt ein DK-Faf3.
Springt auf dessen Hohe nach links durch die Wand
und hr erhaltet Squawks! Zwei Wespen weiter habt
Ihr die Méglichkeit, nach unten abzutauchen. Dort
ist die ersehnte DK-Miine versteckt.

- - -

Wenn Euch Euer gefiederter Freund wieder verlassen ho,
miiB3t Ihr mit dem TNT-FaB3 die linke Wand an der Stelle
sprengen, die Euch der Bananen-Pleil zeigt .

Tief durchgeschnaubt und rein! Nehmt bei dieser Bana-
nen-Pfeil-Formation mit Rambi tiichtig Anlauf und rennt
schnell durch die rechte Wand! Beeilt Euch, denn der
Boden bewegt sich stindig weiter aufwiirts!




Dirket iber dem Start héingt ein Haken einsam in der Gegend
rum. Mittels Partnerwurf mift hr die beiden Affen immer weiter
nach oben dirigieren, um zum ersten Bonusraum zu kommen.

Auch die DK-Miinze [iif3t sich mit einem Huckepackwurf
an den Haken, schnell ergatfern,

Nachdem sich Enguarde zu Euch gesellt hat, werdet lhr
rechts von einer einzelnen Banane auf den zweiten Bonus-
raum aufmerksam gemacht. Mit der Spezial-Attacke des
Fischs kommt lhr ohne Schwierigkeiten herein.

»idly puis |9Aa)s13” Japo

-l

Diese Stelle liegt direkt auf dem Weg, Ihr kénnt sie also gar nicht verfehlen. Nachdem fhr die
Kugel links oben eingesackt habt, mifit Ihr nur noch auf den Kopf des zweiten Sichelwerfers
hiipfen, um in die Bonusstage zu gelangen.

An dieser Stelle mil3t Ihr erst nach rechts
hangeln und dann ein Stiickchen weiter
oben nach links ins
Gemaver springen.
Viel Spaf3 im zweiten
Bonusraum!

Hinweise von einsamen Bananen findet man
in fast jedem Level. Diese Banane verrat
Euch einen Zugang durch die rechte Wand
Zur

DK-Miinze.

,»&YNgG-INH J3UId Yoou Juua)” 1opo
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Diese Karte zeigt Euch den Standort der DK-Miin-
ze. Springt der Wespe auf den Kopf und sam-
melt das begehrte Stiick rasch ein!

»uayddnoyuazjidg pun uasiy” sapo

ner gehdrigen Portiom”
Geschwindigkeit. Wie -
Thr seht, bewacht ein
Zinger den Durchgang -
zum Bonus. SchieBt ihn

ab und nix wie rein!
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Dornenlauf
oder ,,Die Dornenaffen”

springen und danach weiter nach rechts zur Kanone laufen. Achtet auf die Dornen!

Klettert die erste grofe Liane im Level schnell nach oben, um nicht von den Geiern geschnappt zu werden!
Fir den Einfritt in den Bonusraum benétigt Ihr auf jeden Fall beide Affen. Zusammen miissen sie zur Kugel

Auch wenn Ihr
das Wettfliegen
mit dem Raben
verliert, lohnt ein
kleiner Abste-
cher in dieses %%
Gesfrijpp. Die |8
DK-Miinze liegt |
hinter den zwei
Wespen-Barrie-
ren. Orientiert [#
Euch einfach an
den Bananen- Ed sef
Pleilen! §

dicken Krokodils standhalten.

K. Rool Kampf
oder ,Showdown in little Monkey Town”

Woaaas!? K.
Rool lebt
noch? Don-
key kann’s
nicht fassen
und schreifet
zur Taf ..

Manchmal verschwin-
det er fir kurze Zeit
und taucht Gberra-
schend an einer ande-
ren Stelle wieder auf

Endlich istes soweit! K. Rool stellt sich zum Kampf. Wenn lhr neunmal eine Kugel in den Lauf seines Karabiners gesteckt habt, gibt er entnervt auf. Bis dahin mift lhr jedoch mehreren Attacken des

Ein gepfleg-
ter Monkey- (B8
Uppercut
gibt dem
Untier den
Rest. Doch
hcf!, waren
da nicht
noch ein
paar Level in
der verlore-
nen Welf?

Dschungelzauber
oder ,Urwaldmagie”

# nicht ganz so leicht

lhr an dieser
Stelle nach >

| rechts in ——

B dos B"Faf} Mit Partnerwiirfen mif3t lhr im Bonuslevel
springen. die Libellen abschieflen, ohne die Wespen

In diesen Leveln miif3t
lhr lediglich die DK-
Miinzen finden. Doch
auch dieses Unterfan-
gen ist manchmal

wie das hier. Kurz vor
dem Restart-Faf3 miif3t

zu berihren, die diese umkreisen.



Schwarze Eisebene
oder , Garantiert der letzte Eislevel in diesem Spiel”

Die Karte zeigt Euch die Kugel
und die dazugehérige Kanone.

‘l ‘j‘l ‘J—‘ 1 \ Al 4
Haltet den Run-Button gedriickt und sammelt das
1 ~Faf3 ein! So werdet Ihr unverwundbar und

kénnt am Ende Eure DK-Miinzen-Sammlung um
ein weiteres Exemplar bereichern.

»'** dUdIg JIpP Ul YIIaM ‘auldIH Wi sopy) ***” I9po

soby) 413qqopj

uajoin|o

Kurz vor dem Ende des hitzigen Levels kann
Euch der blave Igel ... Gh pardon, die blave
Katze einmal niitzlich sein. LB}t Euch nach
oben in das 3-Sekunden-Faf3 schleudern und

Geht jedoch behutsam die ciuBerst
rutschigen Abhcinge herunter -
ein Ausrutscher kann tédlich sein!

Der Bonuslevel ist hingegen kin-
derleicht. Springt einfach iber ein
paar Wespen nach unten und
schon gehért Euch die DK-Miinze!

fahrt zum Bonus-Faf3! Ein Partnerwurf hat

ibrigens denselben Effekt.

In der Bonus-
stage mif3t Ihr
ein Fal3 durch
Dornengebi-
sche stevern.

d Bevor Ihr voreilig
in das Pfeil-Faf3

B und somit in den
néichsten Ab-
schnitt springt,
iiberquert thr mit
Hilfe der Spinnen-

Dieser Bonuslevel
dhnelt dem vorange-
gangenen, jedoch
steert lhr nun Squit-

Netze den Hiigel ter beziehungsweise §
N zum allerletzten Squawks durch die
Dornen.

#P|0) d}PysId 3u, Jz43r*” 19po
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2. K. Rool Kampf
oder ,Hey, da bricht ein Warp-Kern!”

| Mit Rool geht
auch sein

| Reich in den
Fluten des
Meeres unfer.

Na, sowas, der Typ
laf3t einfach nicht
locker. Nachdem lhr
mehreren Geschos-
sen ausgewichen
seid schief3t Rool mit
einem Faf3 auf Euch.
Die darin enthaltene
Kugel gibt dem
Schurken den ent-
giiltigen Rest.

Hey, da treibt ein
Flof3! Etwas Vorfreu-

de auf Teil 3 sei hier
schon erlaubt.

Mit einer DK-
Miinze mehr als
Mario ist Dicldy
donk Euch der
absolute Video-
spiele-Held.
Aber was fum-
melt sich denn
da links an der
Miilltonne?

This is the end ...

Hrmrmm . .
mufp Z e
gut , X hg‘"g?gcl
Ihr uar

Kleiner Tip am Rande: Driickt in die-
sem Meni fiinfmal schnell nach un-
ten, damit lhr zum Musik-Test ge-
langt! Wiederholt die Prozedur, um
zum Cheat-Mode zu kommen! Gebt
zur Aktivierung folgendes ein:

50 leben: Y, A, select A, u, | A v
Hard-Mode: B, A, r, r, A, | A, X
Nach richtiger Eingabe ertont ein

Aha, ist ja inferes-
sant, ein Paar rote
Sprintschuhe und
eine Fén-artige
Waffe ... hmm,
wem kénnfen diese
Sachen wohl
gehéren?

Wenn Euver
Spi'erfa.'Td 50
aussieht, habt lhr
es geschafft!

Affenschrei.
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‘ " |Ihr habt noch

keins? Dann holt .~
Euch eins! '

\ verlose |
\ der Firma:

y gerk
bt Ihr die Chahggpbnte

. a) 5 Leben
£b) 3 Leben
2_Leben

: 3 b) Sllvle -

e

a)99,9%
b) 101,2 %
¢) 102 %

abspeicher
Tips zu be
oll zu beza

R
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it Diddy Competition
Friedensallee 41

22765 Hamburg

Es gilt das Datum des Poststempels.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Nintendo oder X-plain diirfen nicht an der Verlosung teilnehmen.
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So schon der mit dem
Spiel gelieferte
Spieleberater auch ist,
gegen Ende erweist er
sich doch als etwas
schweigsam. Damit lhr
Euch in Gotika und
Assitopia nicht
verlauft, haben wir
einen kleinen
Reisefuhrer fur die
beiden letzten Welten
zusammengestellt.
Also dann, Verhang
auf zur Show ...

AUF ZU NEUEN UFERN

Dieses Waldstiick verbirgt eine praktische
kleine Uberraschung fiir den Helden

Damit rettet [h

Brunnen herumspielen

namiich einen \ .?'i! n, aer sich “-_[';inlfr-'--.*
- ."-. il
noch dankbar erwelsen wird. Ansch-

PDend Snnt inr der "’_-,!||_1._:_-_'.__.=;'|'|- e
n, zuvor solltet Thr allerdings

\Dstecher 1 IZ_JI_J 3

Es ist wahrlich gravenvoll, was in der Freak-
show alles préisentiert wird

] "\-.'»"!\--_'Ir!-:]-'_JI:!_:_ machen,

zauber tur Hekto cobo-Ei suchen
aem ,‘-.f,"-_.'_ 10 |. |

ien erstehen. Wich-

WO SICH eln Zusat?
xonnt Ihr

 nefte Sacl WENN man sich zZuvol

die

tig ist vor allem das Ticket fur

dec kt hat. Andererseits g Dt es

1 Fausern M

Freakshow. |hi .::.:_.;! let :il:i|'| ‘.-'.'ll.i}" dem

Orakelknochen und - sotern lhr es doch auch in vieler

-

e

-
- ——
-
-

1355 >34

nicht schon habt — nach dem C
(Dabei erweist es
sich Ubrigens als recht praktisch
n Allelache

ausgiebig mit Tausch-ltems einge

Versteckte Durghgﬁnge kénnen menchmal zu
angenehmen Uberraschungen fihren

Das feierliche Bankett erfihrt bald eine em-
pfindliche Stérung ...
:T‘| o

ma trei bedienen, in einem Fall solltet [hi

ge- >doch Zuriickhaltung
Zauber winkt als Be

e lenbeinspeer

ohnung tir Ehrlichkeit

Mit dieser fiesen Monsterqualle beginnt ein never Abschnitt im Spiel. Ein gut trainierter Held mit entsprechender Magie sollte an dieser Stelle keine grofie-
ren Probleme haben. Im Noffall sind eben noch ein paar Trainingskémpfe zu absolvieren - beispielsweise in der Pyramide ...

TOTAL! 5/96



Die Truhen im Schlof3 verbergen so manche Kostbarkeit.

Wohl dem, der einen passenden Schliissel hat!

™
o

Aus dem Regen in die Traufe: Kaum haben unsere Helden die Strapazen des Kanals Gberstanden, so wartet schon die Kénigin mit einem neven Auftrag. Von
einem ruhigen Urlaub im Lande Evermore kann also beim besten Willen nicht die Rede sein .

TOTAL! 5/96

SO EIN HUNDELEBEN

Wahrend sich der Junge in dei
reakshow amisiert, wird den
Hund recht bel n |‘g'_'_]'_—':\[:¢ﬂ m

merhin j_;r""*-r"' das Tier so je

Schweinerennen, und
\r.| ins Schlol ist frei. Mit
seinem S }| ksal als Hauptge-
5"__|"l |'"Z_a n sich der Hund |ledoch
nicht i_'}'i_‘-"'t'_iv"f'i und so erkundet el

bei seiner Flucht die SchloBkeller

Geduld ist hier angeraten, denn
irgendwann stolt |hr auf eine
Frau die Euch den L’(n:_']"'ln_'_] )
schlussel UberlaBt. Mit ihm solltet
qlle Tiren offnen, bevo
hn aem alten Mann gebt. Als
Ei.-"—l"'.'r' nung winkt nicht nur eine
Zauberformel hinter den Tiren
«r'-'-"t"llli'}' sich spafer auch so man

“hes pra ki sche ltem




OK, Jungs. INilkommen |
Eurerr&muen Hemn.

KNAST UND
KANALISATION

Nachoem der Schweinepudel das
Bankett elwas durcheinandergebracht
hat, landeniinsere Beiden Helden im
Gefangnis: Der Hunddie Zelle kann
durch einen Spalt verlassen und dei
Jungen befreien Nachdem alle Ze!

Wer gegen den Strom schwimmt, erhalt eine

SR T
praktische Formel als Belohnung! -

ie zu verschenken. Die

Das Schlof3 sollte genau untersucht werden, bevor es in Richtung Schachbreft-Labyrinth geht

ver die gewonnene Freiheit Es warten viele Schatze auf ihre Entdeckung

st jedoch nur von kurzer Dauer, denn
die Abenteurer werden geschnapp!

und erhalten von der Kénigin den Auf

frag, in das Schlol Terrortels zu ge-
hen. Der Weg dorthin fihrt iiber den
Der Séureschleim in der Kanalisation ist eine ét- 3 '
zende Angelegenheit

Osttligel des Schlosses und das

Schachbrett-Llabyrinth, an desser

Ende noch ein Kleiner Zwischengegner
en geolfnet und die darin befindli warlel
e - 16 .__.35;.‘” NUraer sl Cley

A [
| VAL A . Pa ey § T,
vvVeq irel. [VVer 85 scha i, mit

dem Hund allein alle C

nen. dor bk H]—l ll achtest, Du
siegen; der ernall nocn ein nell

olsband als Belol e | itest entkommen?
Halsband als Belohnung!) __

|
der Kanalisation braucht Ihr im
8] = = o A e == = |
Frinzip nur aer ofromung folgen und

gentlich einen kleinen Heilzauber

or Ende i—'l""['_'n-{n%-" i

b ek gich dler

1Y r7 meaen den Stram -
1l KUIZ geqen at o 7

5C Na ja, man darf sich doch zumindest etwas Hoffnung machen, oder? Wie dem auch sei, so schlimm ~ Keine Angst vor Zwischenbossen: Dieser Ker! st
men: Ein netter Herr hat dort namlich wird die Strafe fiir die Kerkerflucht wohl nicht ausfallen

eher harmloser Natur ..



DER SCHATTENWALD

Das Waldlabyrinthtist zwar fech!
groﬂ, es gibt |edoch' einen Klginen
fiick, der Euch denfichtigenWVeg

S el Frischeoelen
Setze sie @in, bevor Du
erlle Kr ol Dpmomnk Ges
veriierst.

Eine neve Zauberformel ist natirlich immer
gern willkommen. Danke vielmals!

H‘IWIW' drP
; lﬂ'utﬁ‘ der
Morfiikopierer, Zofing!

Noch spucken die Herrschaften grofe Téne -
aber nicht mehr lange ...

weist: Schaut in jedem neuen Bild, ob
irgendwo in den Asten

ein kleiner

Kobold sitztl VWenn ja, so stimmt die
Richtung, ansonsten zurlick und ein

andere Abzweigung genommen. Al-

g leich zu
Weg

n einer Sackgasse war-

Erd'ngs eme ru~h|| es sich

Beginn doch mal den falschen
zu nehmen

tet ein netter alter Herr, der den

Ischzelle

-Zauber spen diert. Kurz

Angesichts der drohenden Gefahren solltet lhr an dieser Stelle die Gelegenheit beim Schopfe ergreifen
und sicherheitshalber noch einmal abspeichern ..

{

nach dem Halbzei#Schild imit hr
EUch mit Eurem Doppelganger her

Priigel fur den Zwilling: Das hatten sich die Ker-
le wohl anders vorgestellt

umschlagen, danach kann abgesper-

chert werden. In der néheren Umgebung

lungert auch der gerettete
der die Drachenmiinze springen Il

—~

)alin herum,

erit !

Ursti e mouns e

Hilfsbereitschaft zahlt sich aus: Der Oglin hat
ein kleines Geschenk dabeil

Jetzt nur noch ein kleines G
mit einem Drachen
durch die Kanalisc

1od ~
IS5 |I':|

eplankel
|_|l'|['_J aer \r'l\";i:‘l'_

tion nach Terrorfels

Und zum SchluB3 noch eine kleine Uberraschung: Am Ausgang des Waldes wartet ein freundlicher
Drache auf Priigel - die er natiirlich auch sofort bekommt

Kleiner lrrtum: Dieses Schild markiert erst die
Hlfte des Weges durch den Wald!

Gliicklicherweise sind die Kopien nicht ganz so

stark wie das Original

TOTAL! 5/96
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immerhin gibt es ein Gasthaus mit

Hier, mein Freund. N
i [] “achtige IaffE™"
Aals Aenk oon ITnreans-

, w
.

Eine Bazooka in Ehren kann niemand ver-
wehren = nicht zu diesem Preis

Halln! Teh Bin [1ToffT, der
sufizste Bovy g
Terrorfeis. im liebsten
spwele wh vt Poppen...

= . baidi
_- e ?-

i S -
-

Die Losung des Ratsels ist zwar Gliickssache,
aber der Versuch lohnt sich durchaus

Watlenlader

te Kraulerhexe

die eine neue Zau-
Bei dem Walffen-

I behaupfen, aab

Riesenratten am Morgen bringen Kummer und
Sorgen - oder so dhnlich jedenfalls

*NL T
o Du'l ity

H;;e,mm t'g(}#ﬂ‘-lh
l]u-sprlulm_n :it‘"

5

i 8 '; "
*H
|
S

N, o= YT
- .

Na also, die Dame im anderen Schlof3 kam uns
doch gleich verdéchtig vor

TOTAL! 5/96

Alles Lige: Erfahrene Rollenspieler kennen diesen Herrn aus einem anderen Square-Spiel, bei dem
er sich als Held tapfer geschlagen hat. (Dies nur ganz om Rande ..

Honr! Coanle
Fesoes ey ! Tl Bl
wrirken richitig...
echt.

]

] AL}
"- i » = -

Wie echt die Bilder sind, ‘das wird sich so-
gleich.in der Praxis zeigen!

hr ihn kennt [im englischer I:'-lig__]:'u-':
ist es Ubrigens Cecil aus Final Fantasy
| und ihm etwas abka - qals
Z-_.'_’:]f.’ﬂ_'"‘-'j' gibt es namlic h eine Ba-
zooka. Eine recht durchschlagende
Walfe, sofern man Munition dafi
hat. Der Eingang zum Schlof wird
vom Rattenkonig | ht, cem i
natirlich N r'i'-:-_—!_—"- ell Ji.In gen
K«._‘ii.-:_‘;.-:_i;_. wolben konnt Ihr noch einige
Zutaten abstauben, danach | egegnel

clen we i,'__-_u an .__'\._."I__,_ 1 MAac i 5 .-.'I|!;_;_.'I 3T
noch das Llabor genaver untersucher

und Schreibtisct

Bicherschrank

cn ver
bergen zwei neve Formeln, in der Tru-
he ist eine Axt mit der sich die Hin-
ion beseltige!

el thr noo
isel, gipl es

& Ul .-""..|

ler nochma

v .:..'__m“-.ulu'

Gallensteins Labor verbirgt so manche Uber-
raschung, also.schaut Euch genau uml

Die Hindernisse stéren nur beim ersten Durch-
queren der Kanalisation, denn

-

Strentail et .Hu.-m

-~ e S P T

- N

spater findet lhr eine Waffe, mit der sich die
Dinger beseitigen lassen



Wer nach oben will, der muf8 erst tief fallen; Der Weg zu Nierenfels birgt einige unliebsame
Uberraschungen fiir die mutigen Helden

! Zwei Ofge findest Du in
»_der NGhe des Dulkans...
“SEindlentil und Pin

iMagenrad.!

1 ‘Wenn es nichtmehr ist, machen wir uns natiir  Vallig abgehoben: Mit dem Flaftergleiter wird
lich mit Freuden auf die Suche: das Reisen einfacher und sicherer

"DRACHEN UND PUPPEN

Beim Besteigen von Nierentels” Turm Drache aut -D"--"Qe - haltet etwas Si- recht bﬁ-qpe'r mit .'V'tGQIE* bf—;megéér" '|
mift lhr den Boden unter den FiBen cherheitsabstand, da er Euch sonst AnschlieBend verrat Nierenfels eine
verlieren, wenn |hr weiterkommer vom Turm fegtl (Andererseits kann weitere Zauberformel und organi
vollt. Aut der Turmspitze wartet ein ~ man ihn von einer Efage tiefer aus siert auch den Flug nach Chaosturm

Vorsicht Falle: Der Drache beférdert Euch recht ~ Amoklaufende Puppen sind eine kleine Ab-

Ob das Ding wohl wirklich fliegt? Keine Panik,
unsanft von der Spitze des Turms wechslung im Heldenleben

Gallenstein kennt sich mit so etwas aus

Uber die Kanalisation geht es wieder
ins Schlof und dort zum Puppen-
theater. Hier prigelt Ihr Euch mit Lo-
kosius und seinen Maricnetten herum

stort und Inr solltet zuriick nach Ter- lenstein inzwischen eine F
rorfels. (Der schnellste Weg fihit  schine gebastelt, die er den
Uber das Schachbrettlabyrinth, dort  Helden zur Vertigung stellt. Immerhin
sorgt eine neue Briicke fir eine Ab- mussen die beiden jetzt nach dre
Langsam wird er zur Gewohnheit, der Weg Fliegende Koniginnen2 Das ist gegen jedes kirzung.) In Terrortels gibt es neue wichtigen Teilen fir Gallensteins Rar
durch die Kandlisation Naturgesetz und geht bése aus Einkautsmoglichkeiten, auch hat Gal- kete suchen

TOTAL! 5/96 tips &trick:s



Ich bin EDA-8, die
Wachtereinheit des
Metalllagers.

Wer noch einige Er'fohrungspunhe sammeln
maochte, der kann sich mit diesen Wachrobotern
vergniigen. Mit etwas Geschick kann man die
ser Begegnung jedoch aus dem Weg gehen

= B v _ N9 315

..# -
o B

Von diesem netfen Blechkameraden gibt es spéter noch eine Zauberformel. Allerdings muf3
man zundchst noch seinen Kumpel aus dem Geféingnis befreien

STRESS IM HI-TECH-LAND

[@hgniszellen beligien, WoBDel |h:
In dieser {{illlis'ischE\V !t seid (hr  BEleh cllerdings mileinem rechiffigser

ollenil dic S offe Eures  BREIDIOr herumschl il mii SRS h
falun o5 JAGEY i<seii@lieniich habt  BiERend gsallic! IR/ o nEWe n n
Ihfcios Tigehen cu@Bicenilich rai-  BaeEhmalIB8IE DABNG beisehalle

B kurze Zeit

UL Cuch SiRe < VOlIesE=IohiURg o

spaleraus den Ge-

zuholenl|
T.“'I Nniar (1 ]_ | ) . e 3
. . . i | X R e RPN RIRY pa
. ar \ ¥ W
I | | A | n: _| : -
~ 1¢ t f t C | I } : | o | I I | | O i
= 1d Mit diesen Schaltern &ffnet Ihr die Barrieren vor den einzelnen Gefuﬂgmsze.‘."e.r? Danach mif3t lhr
un z 1d Euch alr.'le.f'c,"[ﬂg_< mit einigen tiesen Gegnem ﬁe."t,'mlr:lra,rg;ej'n
= o, € P | I 1LUET]
E ! e A pschnift
= ~it | e
Die Gasthéuser in Assitopia sehen zwar et- hes Stad! mit Speicher und
was seltsam aus, erfiillen ihren Zweck jedoch r - T o
b | srhalt i Fuch I = f 1na
{ f t 1 Fay| Nyt i_.
ET | ng | [ 171 nad 1
™ =
. : seerifBt Die k&t 24d : &
de, kanr ietanrio “hqu
rde it E '
as | Sewdchsha
el | | ol ol
ie Eingabe des Farl
{ - ¥ K [ t
Clf ] - f ] [
Wenn lhr Euch spéter nicht verbrennen woll, LINGH aber aoc Die Laserkugeln auf den Durchgdngen lassen sich nur dadurch ausschalten, daf3 der Hund durch

solltet lhr die Heizung abstellen

die Schleuse an die Oberfléiche von Assitopia geht und dort fiir Ordnung sorgt

TOTAL! 5/96



0

VORBEREITUNGEN

LETZTE

Nach der Durchquerung des Ge
wachshauses ist es nur noch ein klei-
ner Sprung bis nach A4, wo Profes-
sor Seltsam schon aut Euch wartet
Von ihm gibt es nicht nur einen neu-
en Zauber sondern auch den Auf-
rag, die Energieeinheit unter der

{ifi} |!

Hey! Il’'as ist denn das?
Das st docty the
Erergicembeit vorn der
Hundestatue.

RN R .
L

. . Pl ~ - - - - I - o~
zurick zu Gallenstein, in seinem La-

};.n:i‘-i gl

bt es nochmals eine neuve War
iuie- und einen weiteren Zauberspruch

Jnd als ob

es nicht ge ug --,-.-'_=._1|e
Kurz nach aer ::T'-I'-'.;.!'-.T_J_|ff’f.‘ill|I‘.:‘.l[ sioft [hi
|1m’1.> aur einen Alcher 1151en an—"

I

|
AEAIIET

Die Wunderwerke der modemnen Techaik versetzenaueh erfahrene Abentedrerimmer wieder i Er-
sfaunen: Diese Dinger funktionieren fatscchlich? Lassen wir uns iberraschen

Elek tr plwdin 0 132000 &

Der Bildschirm im Laboratorium entpuppt sich als

praktische Einkaufsgelegenheit

Hoffentlich stellt Edgar nicht noch einmal einen
solchen groben Unfug an

Schachbrettebene zu bergen. Der
Monitor, mit den
Durchgang

aneT hn €5 ul“rsriem in
sich, also riskiert ruhig einen zweiten
Blick! Mit dem Raumgleiter gent es

{4
Nltroformel gefundedi!

Die Suche nach der Energieeinheit bringt bis zu

drei neve Formeln ein

Kurz vor SchluB3 gibt es bei Gallenstein auch
noch eine neve Waffe

[Eine davon gibt es allerdings nur,
wenn |hr den Orakelknochen im
":‘-“pﬂrL habt!) Bevor es zuriick nach

Assitopia geht, sollten nochmals

leiig Zutaten eingekauft werden.

SHOWDOWN

Mit der Fn»-f—rjie‘-‘--fa':"'lh-:%i"- Bt sich der
Tele

unterhalb des Lan-

\:—“ll |||

deplatzes aktivieren, « der direkl zum
Showdown mit Ec Keine Po-

fqar fuhrt
nik, lhr kénnt den langen VWeg nach
Al Uber einen neuen Durchgang

Stellt Euch vor dem Be-

abkiirzen

Wahrend des letzten Kampfes trefft Ihr auch
noch auf einige alte Bekannte

sind nicht zu verachten

Nach der L‘\L“.,-i,g.i].--,,] 13 ::[ orters
erhaltet |l &

nr eine

Abspeichern,

rr|i1 FJJ\.} l'?
d?l KO”]IJh"J mus SEN | “J|'— 'v—‘[lllll Jfore
U|I'\J L(J'J!&[" ecner ZBFE?CJIT "\.-’\.'"".P_,'l-d'ffrl

l
|

-
fill

L

[
>

4

Wenn alles gutgegangen ist, stehtder Rickkehrin die heimische Dimension eigentlich nichts mehr
im Wege. Nach so viel harter Arbeit eine lohnenswerte Aussicht

fieten bei Bed@ifFuer Zalberment
feu zusammens Die Spitiche Kos:
mokraft und [Gigakraft Sellfen auf
alle Falle dabel sein, auch Zatber-
spiegel, Krafiteld und Unterbrechung

Dieser Teleporter fiihrt zum Showdown mit Ed-
gar, der fir alles verantwortlich ist und sich ...

EF'J':.u‘—'-{i_ Yo

W OIS A -

|2 Unln_l_"trrm g

igakrart

s

Fiir den letzten Kampf solltet Ihr die passende
Magieausrustung zusammenstellen

TOTAL! 5/96

?-",enﬂich erwaniet man dabei von
I:tlrh do |haidie BomBentin die
cﬂ‘spreche-?r‘lde Richtung “kickt, der
mit Kosmokraft auigepappelie Hund

erledigi diesen Job jedoch wesentlich

dariberhinaus als ein recht léstiger Gegner
erweist. Viel Gliick beim Kampf!
wahrend der fol

scheller. Auch v

.:”||| l|lm'm~qur1f‘

guﬁ n Kamp
mit dem Hund gearbeitet werden

wahrend sich der Junge dezent im

Hinterc grund | halt und l_lc' Bedarf die

Gpmm vl it und die Defensivmagien

auffrisch ffn.ew richtigem Timing dirf
ten Edgar und Konsorten kein grofe-
res Prob

nach Grofosthein

lem mehr sein. die Rickkehr

!_IIIIZJ das "." |

ida
N

Finale sind in _[L:_1|n:::-:i'+_)u.'-:-[ Nahe
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TIPS & TRICKS
WANTED!

-Ciuo, Cheat-Profis und

1

L r."u:_lmmmeelll'eumle'

ch weiterhin so interessant und viel-
kénnen, sind wir natirlich auf
kt uns Eure gesammelien Tips
vorter, levelcodes, Special
so in diese Rubrik pafBitl Am
reibmiaschine oder einen
isse beim Ubertra-
varmiaden wer-

<Yy SUPER NINTENDO

ENTERNAINMENT SYSTEM

n

S 4 4

SELECT START

x-pluin Verlcg .

TOTAL! - Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

! II'.
Bty

Der Gewinner aus TOTAL! 4/96 heiB#:
Torsten Pritschow, Liebenwalde
Robert Kurtanjek, Stuttgart
Olaf Klsppel, Schornsheim
(Nachtrag aus TOTAL! 3/96:
Regina Zuse, Leverkusen)

Der Rechtswegq ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages diitfen nicht teilnehmen.

TOTAL! 5/96
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Waterworld

Von Atoll zu Atoll L(Ul‘l’i[}" sich
Vorzeigeheld Kevin Cosine
durch die Wasserwelt. Der eine
oder andere von Euch wird die
Durststrecken zwischen zwei
PaBwortern vielleicht etwas zu

happig finden, macht aber
nichts, denn TOTAL! schatft
Abhilfe. Sucht Euch eins rJUal
PaBworte

Level HWS\,’P

level 2 HKFBM

level 3 QIWIX

level 4  YTWKN

level 5 QKSVC

level 6 QHHJS

level 7 WWKIQ

Susanne Kaiser, Friedrichshafen
Mega Man 7

Wer hatte das gedacht, in Mega

Man 7 ist ein Versus-Mode fur

zwei kampflustige Spieler ver-
steckt! Haltet die -

und die R-

)

Taste gedrickt, nachdem Ihr das
untenstehende PaPwort eingege-
pen habtl Driickt dann Start! Der
Vs-Mode erscheint daraufhin, und
Hﬂ I(Oflﬂu EUL._,h einen dij ZWe
Arena-Fighter aussuchen. Neben
dem bekannten Helden steht
Euch ein weiterer zur Verfigung
Es ist der mysteriose Bass — taucht
im Spiel selbst nicht auf. Daf
beide Spieler den gleichen
Kampter wahlen, ist zum Gliick
auch maoglich.

Der Power-Schuf3 wird durch das sogenannte
,Chargen’ vorbereitet. Haltet dazu Y gedriickt
bis Ever Kampfer aufblinkt!

Haltet Ihr die hinteren Tasten
nicht gedriickt und benutzt das
PaBwort wie jedes ander re, dann
kampft |hr im letzten level direkt
gegen den Oberschu-ner‘- Di

Wily. Wer also besonders
sauer aut den Herren
Unruhestifter ist. kann sich belie-

big oft in seine finale Zutluchts
begeben und dem
Wahnsinnigen zeigen, was
Mega Man so alles aut dem
Kasten hat

statte

PaBwort
1415
5585
/823
6251

Moves im Versus-Mode:
Mega Man

1 |
Schutzschild: oben, oben

Feuerball: unten, unten/rechts
rechts, Y
CGleiten: unten, unten, B

Schieben: Y |
Power-Schuf)
Zeit gedrickt halten

Y tir eine kurze

Bass
Schutzschild: oben, oben



I

Spprm' Kick:
iten/rechts, Y

rechts

]

unfen

Flug-Sprung (im Sprung): rechts,
rechts, Y

Schieben: Y
3.-*.\; er- ‘\(‘[']L)‘ Y tir eine kurze
g Jr' & | h¢ :|:=r|

Speedy Gonzales

Erscheint das Sunsoft-logo auf
dem Bildschirm, solltet Ihr folgen-
de Tastenkombination probieren,
um mehr Continues zu erhalten
als Ihr in Eurem ganzen leben
ot Drickt A, L, R, B,
A, L, R und B! Ruhig haufiger ver-
suchen!

Daniel Zumbihl CH -

lbach

Michael Jordan - Chaos in
the Windy City

Von Daniel Zumbihl aus
lbach/Schweiz stammen die fol-
genden PaBwarter fir Michael
Jordan. Da kann man sich
nochmal frisch motiviert an die
Konsole schwingen und den lan-
gen Schwarzen mit seiner gefahr-
lichen Basketball-Watfe guer

— .
-y ¢4,¢ & w30 g

durch die City stevern. |hr mift
aber nicht gleich a fe
benutzen!

PalBwérter

NLRDN-Z
Zusatzliche Energie, 25 leben
lhr beginnt in einem hdheren
L@._\,.-J|

r"«'«-f-;-.:-{ f-r-_-'r'-a

SGHe Q3 leben, |hr beginnt in
einem hoheren Level

65 leben, levelanwah! (nur der
nicht anwahlbar)

etzte Llevel ist

| ¢ .J 1 ‘_, .-,_"". ( .‘I'.-r &

Lot Euch Uberraschen, wieviele
Leben |hr nun zur Verfigung
habit!

Daniel Zumbiihl, CH — Ibach
Stunt Race FX

Madchten vielleicht einer Paar
unter Euch Rennfichsen auspro-
bieren wie es ist, direkt auf dem
Spezialkurs ,Radio Control’ zu
starten? Na, klar mochtet |hr das!
Geht folgendermaben vor: Gebt
im Modus ,Stunt Trax' die
Buchstaben RCT ein und haltet
bei der Auswah!| der Strecke
oben gedriickt! Ist doch ganz
easy, und vielen Dank, Roman!
Roman Ross, Wuppertal

Actraiser 2

Fligel zu haben, ist schon eine
feine Sache. Leider hilft das
allein nicht immer weiter. Wenn
Ihr den Abspann also noch nie
gesehen habt oder einfach mal
mit 38 L@'rwpr“ im lefzten Level star-
ten wollt, dann bedient Euch fol-
gender Pabwaorter:

Abspann sehen

MTKM SKTK HNSH

Start im letzten Level mit 38
leben: MFM] TVSY FVPX

ﬂ‘l -0 1996

-

|
|
!
|

Sron n einer Bonusstage, die

einen Endgegner aus Actraiser |
prasentiert: XXXX YYYY ZZZ77
Roman Ross, VWuppertal

Primal Rage
Kege'ﬂ dachten sich die
Schwerstarbeiter von Time
Warner Interactive,
le beinahe so
Dinos dennoch recht
beliebt. Warum
Runde DinoKegeln im Spiel ver-
stecken? v\f’c,m lhr  Eure
Fahigkeiten auf diesem sr)ﬁ"lll-
chen Gebiet testen wollt, dann
fut {ulgtrlde: Im Z Lweispieler-
Modus solltet |hr den haBlichen
Armadon tir Player 1 und auch
fir Player 2 auswdahlen. Nun
miBt lhr gleichzeitig mit beiden
Dinos (laBt sich wohl nur mit
einem Partner zusammen bewerk-
te |.c.er|] den Special Move
5p|r.r|mg Death’ ausfihren — und
zwar dreimal nacheinander! Es
Ist etwas SCthe"ag aber durch-
aus machbar. Die Dinos kénnen
nun gleich einer Kegelkugel zum
Umrempeln  del kleinen
Menschlein benutzt werden.
Noch etwas fir Volleyball-Fans
Ebenfalls im Zweispieler-Modus
miuft lhr den Kampfplatz ,The
Cove' auswdahlen und einen der
niedlichen Menschen in Richtung
des Gegners werfen. Dieser muf3
ihn dann wieder zurick werfen
und lhr wiederholt das Ganze
achtmal. Nun
Volleyballnetz erscheinen. Fortan
kénnt |hr die armen Wichte nach
Herzenslust iber das Netz

st mittlerwei-
‘OESI| wie ‘d:-‘?
aber

also nicht eine

sollte ein

schmettern. Viel SpaB!

Das war aber noch nicht alles
Es gibt auch noch ein Cheat-
Meni, das sich folgendermafden

anwahlen laBt: Gebt im Main-
Menu links, links, links rechts,
rechts, links, links, rechts rechts,

rechts, links und rechts ein!

The Firemen
Aut besonderen Wunsch bringen

TOTAL! 5/96

wir nocheinmal der Cheat fir
solltet

The Firemen. Anwenden

lhr ihn aber nur, wenn lhr im
Un“gr_‘mg mit dem Feuver ein Profi

Drickt im Titelbildschirm oben
X, X, R, L und Al Der
Expert-Modus' - hochster
SClW\mengkeirsglad — erwartet
Euch nun!

unften

Super Bomberman 3

Die einzelnen L-Jx\,k_lld’%‘: haben
wir Euch b%"enc Antang des
J’]hr'f‘ﬂ verraten. Die :}rr|q|| u_,T en
Pabwort, das es gewaltig in sich
hat. |hr startet mit einem ganzen
Sack voller Extras in
Stcge 2-], wenn |hr als PaBwor
3200 eingebt

Akido, Hamburg

nutzlicher

Spider-Man - Separation
Anxiefy

Vor kurzem noch drohte dem
Spinnenmann Grausiges: Seine
Ubermenschlichen Fahigkeiten
wie der Spinnensinn und andere
Nutzlichkeiten wollten einfach
nicht mehr funktionieren — Spider
Man verlor nach und nach seine
Krafte. Zum Glick geschah dies
nur in der TV-S qt-“[l-—'_ im wirklichen

leben (némlich als H

‘?3|d'?3"‘.-5r_"-|"i;‘e




lle PaBworter zum Uberflieger Pilotwings. Wi efir
die Begeisferung der ersten Stunde, als bekannt wurde,
Modul den sagenumwobenen DSP-Chip enthdlt. Der i

riverwandt mit dem spateren FX-Chip. Was uns dieser im SuperNES-Modul) kann der -
Jerum an Spielen gebracht und erméglicht hat, mul® wohl ni Gute immer noch alles, was er  JDMF GRGN KHTH CBCB
er ausgefthrt werden. Aber nun zum Thema: schon immer konnte. Wer trotz- '
B dem nicht so recht weitertkommt,  SINK BQH] TGSK JHCB
Q85206 level 3 findet hier die Levelcodes:

520771 level 5 108048

400718 level 7 /732248 |cvel 2 DCCPMH
165411 level @ 760357 level 3 MDRKJP
882943 B level 4 STSPPC

Y W level 5 QPMICV
00308, |
- | Joe & Mac 3

Ohne lange Vorrede! Hier sind
die levelcodes:

-
.

bGRJ NKBR KJQC GMBB CMFG RIMG BMGH DJCB
CMFG RISK BMGH DGCB
BRJ.N KBMH JRIS HQCB

CGMF GRFQ KGFG CJDB

RFGL INTB QGML FRDB

Zusammen mit einem sehr netten Brief
(tolle Schrift, Nathalie!) erreichte uns
diese wunderschéne Zeichnung von
Nathalie Martin

Liebe ist ..., wenn sich zwei Affen
dem TOTAL!-Logo hochhalten. V
Perl aus Blankenloch!

[Ratal! s,

o ol B e g o)

o TOTAL! 5/96



TRICKS

MM Power Rangers - The Gebt die Kombinationen jeweils
Fighting Edition im Pausenmodus ein!

rechts, A, X X

ecl L, | I
B, A, B
t B

NKS, JElE recnis, oele KS
Dirt Trax FX Select, rechts, Selec
Scl gt Euch aul den Hobel E '
utzt eines der tolgenden X, Select, X, B, X Select X A A A B, A A X B, Select

lect, siebenmal X A A B A AY BY

NRWG Extra f
HTV Y, Select, Y, B, X, B, X, B
Ra XFBAM
Nightmare ZDPL Die Waffen Mickey Mouse V -
50C 1SMa Zauberstabe
dreimal A, Select Hatte unser Volontar Christian
schon eh er t|"—f’l 'quil wie dle
A, X, Select levelcodes tir dieses Jump&Run

§ ¥
e
f:),.—!
4]
@
]

>

Schon im zweiten level werden

Euch die Haare zu Berge stehen Y ABAY ABA
N

wWenn

M e sl Merkur - Software - Versand
] . ol GET ISenen Kapellenstrafle 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943/Fax:0341/6898602

Lorentahrt nicht genau wifBt
J Saturn: 605,00 SNES: 195,90
John. Bazookatone 89.00 Fifa Soccer 96 114,90
Mystaria-Realms of Lore 109.90
Sim City 2000 102,90 Primal Rage 117,00
Wing Arms 95,90 Yoshi's Island 112,90

wann die Hindernisse auttau-

\".-'_._.(_..,| AP RC L,
vvechsel VOn

- NEU - NEU - KEINE VERSANDKOSTEN - NEU - NEU -

Mega Drive: 194 00 Playstation: 575,00
Fife Soccer 96 93,00 Alien Trilogy 102,00
Earthworm Jim 2 Die leve Light Crusader 112,90 Shell Shock 105,00
Eine ultimative C heatliste sandte =Y Phantasy Star V 112,90 ng Consl. 1 23,00
uns Chrisioph H.-:J.Qr.r;.;- i ' Virtua Racing 102,90 Worms 94 .00

-, & o \ D —
A T:lle Neuheiten auf Lager / auch MCD,GG,GB / Fragen Sie nach SNES-

l.'.‘i"_ nwartau zu th oleipe

lich: keire Wiinschs offan : | Spielen / Vorbestellungen maglich / alle Titel dt.Version / personliche
| oSy B | o | Bestellannahme 8,30-20,00 Uhr / Anrufbeantw. 20,00-8,30 Uhr

die zwei Cheats zum Schiuld blei nter echts, A, B, X nKks Bei Hardwarekauf giinstige Software im Paket méglich

ben unerklart echts, A




Super Dropzone (SNES) RoboCop vs Terminator

Dietmar ’”I' an sucht dle (SNES)

levelcodes zu diesem Sr;:s:-_/ We Marvin Klang und Achim Schmitt

kann sie ihm verraten@ verraten _|-‘5 ns Bittner alle
evelcodes:

I(|rby’ s Dreamland 2 (GB)

sten Plalz fehlen noch zwei klit level 2: DITC
zekleine Prozent zum vollen Erfolg level 3: MWSX
r:'::,-grr* r ten l1~f':ﬁder' aber  level 5: BSHK
rgendwo muld noch rgenwas level 6&: HKFL
ziemlich gut versteck! sein. Wer  level 7: SKTR . Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden
hat da eine ldee oder kennt ein level 8: SKMD
t‘r%: onders fieses Versteck, dall  Level 9: DRFT keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ..
man nicht unbedingt aut Anhieb level 10 SKNN
Giclan kanig i level 11- MWPX Das hat nun ein Ende!

i i HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
Animaniacs (GB)
Auch bei diesem Game hat  Brain Lord (SNES) . Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kinnen, wer-

Torsten ein kleines Problem — nam Ursula Tendick wund Alice
chomit den Endgegnemn. Wie  Penarredonda geben Susanne  denwir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.
besiegt man die am besten? Nachhilteunterricht in Sachen . £ ek gt i o g .
Englisch und Mathe. Das Ratsel Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-
Big Sky Trooper (SNES) besogt namlich, dof} der gesuchte  ap (gser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet Ihr die Antwort lesen

Karl-Heinz Rettkowitz wiirde gerne Code aus drei geraden und einer
vissen, aub welchem Flaneten man ungeraden Zahl besieht Von links— kgnnen. Das funkfioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiflig schreibt. Also:
as Anzugmodul Nr. 4 tindet nach :e:_‘;h?_s. gezahlt sind also fol- )

gerde Schaller zu betdtigen: 4-1- . Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.

|
MM Power Rangers - 2-6. Hinter der Tur findet man

The Flghtmg Edition (SNES) Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

obias Nillies fragt sich, wie mar Eure Post geht an:
die Spezialattacken (Feuervogel

X Lalls I :
HMyperplitz usw.] der einzelnen X pll:llll Verlug * TOTAL! HEIPIme

Mega-Zords auslost

Friedensallee 41 ® 22765 Hamburg

Eanhworm i (GB) Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Franz Geberek sucht nach hillre

hen Cheats tir den coolen dann den Office Key, der, ebenso  Action Replay ausgeschaltet wer Street Fighter Il (SNES)

L i-}‘flf""”'i-:':}'- wie der L'Ol.':”‘"'"“]b")’ KE"{ "]I.Jf dem CJE-" da sich sonst das ;._HT| unter ._}ELCJ tian Mauer hat einen kleinen

sein? Weg zum Endgegner bendtigt Tip fir Uwe parat: Wenn man
wird. st letzterer schlieBlich wahrend des Erscheinens de

S Magie Il 13NES) besiegt, gibt es den Preparations Capcomrlogos ganz schnell unten

Corinna Witte benét gt .;_-]'|r'|ger,rj K*?"-f '-'_‘1?5 BF;'-:D.‘"“:_,r";;f_:_ , ApRo g S .

ogen o g sl | man im Zweispieler-Mod de

folgenden “'5'”'%?' Wie laviet das - Chrono Trigger (SNES)

Pabwort fir Castle Whiteshields — Giinter findet beim allerersten

interirdischer :WJ[-I_-__.]‘.':"!;" lau Bvﬁ‘;l_lf_' am Ende der Zeit den

Ausgang nicht mehr. Hierzu ein
kleiner Tip: Die Llichtsaulen im lin-

Lo Tadl Aao = Yo -}h
Ker ell ges ‘oepileles L_I]ln:r' ZU

neuen Schauplatzen. Allerdings

mub

man zuvor mil dem alten

Herrn geredet und Speccio hinter

der Tur im H nfergruna besucht una Dis

von ihm magische Fahigkeiten zulassig sind “'v*"-.'u 7EQOA A2xx

erhalten haben kann man seiner Figur scnneller zu Ausgewogenheit
ten die Losun __]-"—"’"l [llf aas -:_]IE;'" SF;‘E'Z ._J:|_}T'r,_]r_|-¢:__r Ve T.Tirk_ar;
Zahlenratsel in der Arachnoid  Illusion of Time (SNES) wobel folgende Werte moglich Theme Park (SNES)
Cavern und das Grabsteinratsel Sascha Kaltwasser verrat Joel und sind Sebastian kann auch noch Patrick
What is enough for two e Oliver einige p IsC l~— ARP- 40 Farth Quaker eiten: Mit dem absonde
Weiterhin kommt sie an einem  Codes. Am nitzlichsten dirfte  2C Aura Barrier chen Spielernamen ,Theme Park
beslimmten Kopf nicht vorbei, der wohl 7EQA CEFF sein, denn e 10 Dark Friar d dem Pabwort PSVI6510B
parfout wissen will, wer sie schickt verhiltt zu unendlicher Energie 04 Spin Das vird man sofor 80-tache
VWie kann man also zum Allerdings sollte vor cj_.r-e"r- 02 Psycho Slide Millionar. Wenn das leben nur
Gesandten werden? Abspeichern an einer Statue das 0 Psycho Dash auch so eintach ware

' TOTAL! 5/96



TRICKS, e

Hallo, Action-Replay-Besitzer!

In letzter Zeit erreichen uns immer wieder Hilferufe, in denen Ihr darum
bittet, die Anwendung der achtstelligen Codes auf dieser Seite zu
erlautern. Anscheinend wissen einige noch nicht, wozu diese
Hexadezimal-Codes da sind
Also, es gibt Module ~ die Action-Replay-Module -, welche kein Spiel
beinhalten, sondern ein Programm, das Euch die Maglichkeit eréffnet,
gezielt Veranderungen in Spielen vorzunehmen. Diese Action Replays
weraden zwischen Konsole und Spiel gesteckt. Nur wer eines dieser
SchummelModule besitzt, kann Codes (Parameter) herausfinden oder
eingeben. Genauere Informationen findet lhr z. B. in den Anzeigen der
Firma Dataflash, die diese ARPs vertreibt.

Nun wie immer unsere Adresse:

X-plain Verlag

TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Beitrage auf dieser Seite stammen von: Kle

sus Stadler, Christian Schulz Elisabeth

K&beck, Stefan Krings, Dominique Trupel, Rebecca Seipel Sergeant Bluebird und eini-

gen anderen, die vergessen haben, ihren Namen auch im Brief mit anzugeben
7E16 5FO1  unend!. Munition
» SuprperNEes { fur alle Waffen
ZE1S ETFF 255 leben/
Addams Family - Values unend!. leben
/E19 9304 + /7E2A CDOO  Temperatur-
/E19 8F04  + anzeige im gri-
/EOB CO06  unend!. Energie nen Bereich
Bugs Bunny Mickey and Minni
/E02 D610 unend|. Energie /E02 OFO4  unend!. Leben fir
/E02 DAO4  unendl. Leben Player 1
/EO3 @FO4  unendl. Leben fur
Das Dschungelbuch Player 2
/EO1 OBO4  unendl. Energie /E02 Q11C  unendl. Putzteu
/EO01 0405  unend!. leben fel-Energie fir
ZETD 9BOT  unend|. Mangos Player 1
/E1D @COT  unendl. Kokos- /E03 @11C  unendl. Putzteu-
nisse tel-Energie fir
/E1ID QD01 unend|. Papayas Player 2
7E06 8E10  schnellerer Mogli  7E02 931C  unendl. Korken
fir Player 1
Firemen /EO3 931C  unend|. Korken
/E19 3830 + fur Player 2
/E15 C730  unendl. Energie
/E18 EBO3  + Secret of Evermore
7E09 1A03  unendl. Bomben  7E4E B3FF unendl. Energie
fir den Held
Indiana Jones - Greatest 7E4F 61FF unend|. Energie
Adventures fur den Hund
/EO1 2301 unendl. Energie /EQA C7FF  unend|. Geld
/EQQO 3FXX levelanwahl,
XX=01-28 Die folgenden Gegensténde
The Mask besitzt Ihr durch die jeweiligen
/E18 AFQO  unend|. Energie Codes 99mal.
/E25 1763  Amulett des
Mechwarrior 3050 Karon
/E2A BEOO  keine roten /E25 1963  Perle
Cefechtsschaden  7E25 1B63  Keramikiopf

7E25 1D63  Huhn
/E25 1F63  SchakalFigur
7E25 2163  Juwelen-
Skarabdus
/E25 2363  Kalksteintafel
/E25 2563  Rosenwasser
7E25 2763  Reis
7E25 2963  Gewirz
7E25 2B63  Silberleffel
7E25 2D63  Seide
/E23 1C63  Zauberperlen
7E23 1B63  Feenstaub
/E23 1A63  Elexier
7E23 1963 Fligel
/E23 1863  Hundekuchen
/E23 1763  Honig
7E23 1663  Nektar
7E23 1563  Blatter
/E22 FF63 Wachs
/E23 0063  Wasser
/E23 0163  Essig
7E23 0263  Wourzel
/E23 0363 Ol
/E23 0463  Pilz
/E23 0563  Pleeffer
7E23 0663  Mondstein
/7E23 0763  Kalkstein
/E23 0863  Eisenerz
/E23 0963  Dynamit
/E23 OA63  Schmierfett
/E23 OB63  Feder
/E23 0C63  Athanol
7E23 0D63  Trockeneis
/E23 OE63  Kiistall
/E23 OF63  lehm
/7E23 1063  Schwefel
/E23 1163  Knochenteil
7E23 1263  Arnitamin
7E23 1363  Asche
7E23 1463  Eichel
Spider-Man
7EO1 3203  unendl. leben

Stunt Race FX

O2DA FBDO  Strecke kippt zur
Seite

O7EE 33AD  unendl. leben

02DA BEXX andere Texturen
XX = |variabel)

02DA CEFF  Mini-Reifen

02DA BOO4  die Woagen ver-
wandeln sich in
Raumschiffe

020D E599  die Wagen flie-
gen

O/7E5 6700  turbo-schnelle
Ampeln

Super Pinball Dreams

/EQO BFO4

True Lies
7E2D 3817
7E1A 5703

unendl. Kugeln

unendl. Energie
unend|. leben

TOTAL! 5/96 m

7ETA 2A00

unendl. viele Un-
beteiligte treffen

(Die folgenden Codes funktionie-
ren erst, wenn lhr die entspre-
chende Waffe aufgesammelt

habt.)
/EQ0 A507

/EQO AQ4 ]
/7EO0 A71E
7EO00 AF50

/EQO ABO3
/EQ0 ADO3

Flugzeug-level

7E1A 6106

unendl. Mun. fur
die Pistole
unendl. Mun. fir
die Uzi

unendl. Mun. fiir
aie Pumpgun
unend|. Mun. fir
den Flammen-
werfer

unend|
Handgranaten
unendl. Minen

unend!. Harrier-
Raketen

Animaniacs

0104 4FC5
0102 6DCl1

unendl. Energie
unend|. Leben

Asterix & Obelix

Asterix:

0808 8DCO

0103 8ECO
O7EA 7DCO

unend!. Energie
lauBer beim Fall
aus gr. Hohe|
unend!. leben
Zeit lauft langso-
mer

Star Trek - Generations
100 % Phaser
(ARP nach dem
Kampf aus-
schaltenl)
unend|
Schutzschild

0864 OBDB

O80A O9DB




SWMES

Verkaufe Firemen DM 50,
StarWing DM 50, Terminator DM
/0, F-Zero DM 50, Die Schlumpfe
DM 70, Rise 0. t. R. DM 70, Axelay
DM 40, Mystic Quest DM 70,
Flashback DM 50, Star Wars DM
50, Tel.: 02402-750333, Micha
Verkaufe/Tausche ca 30
SNES-Spiele, z. B. lord of the Rings,
Young  Merlin, Syndicate,
Shadowrun, Mystical Ninja,
seaQuest, Return of the Jedi,
Hagane, Powermonger, Blackhawk,
Tel.: 0201-582948 Ivan
Tausche SNES- und NES-Spiele
nur Pal und US-Versionen, suche
Football-, Basketball-Spiele und
Adventures. Suche billig Super
Mario All-Stars, Bubsy (Pal], Super-
Game-Boy-Adapter (Pal), Tel
06441-24263, Melanie

Biete Secret of Evermore, Paladin's
Quest, Equinox, King Arthur the
Knights of Justice. Suche Y's 3, Ogre
Battle. Final Fantasy 1, 2 und 3,
Tel.: 0331715251, Karin
Tausche Master System 2 mit zwei
Joypads und vier Spielen gegen
Rock ‘n’ Roll Racing oder Clayfighter
| oder 2, Marcel Kaser, Tunnelstr
28, 15232 Frankfurt/ Main, Tel
0335-549568
Verkaufe/Tausche Super
Dropzone fir DM 40, lord of
Darkness DM 50 ARP 1 DM 60
Prince of Persiac DM 30, alles ohne
Anleitung und Verpackung. Kaufe
Sim Ant DM 50, Tel.: 07173
12720, Daniel
Verkaufe/Tausche Yoshi's
Island, Actraiser 2, Super Soccer,

Clayfighter 2, WWVF Raw. Suche
Action Replay MK 3, Secret of
Mana, alles anbieten! Tel.: 05924-
5081, Waldemar

Verkaufe Daze B. Christmas DM
50, Spanky’s DM 40, Star Trek DM
/0, Young Merlin DM 60, Push-
Over DM 40, Mechwarrior DM 40,
lord o. t. Rings DM 60, XKaliber
DM 50, Goof Troop DM 40, Tel
02402-750333, Micha

Tausche Super Mario Karf, Super
Mario World 1 und 2, Street
Fighter, Donkey Kong Country,
Zelda 3, Earthworm Jim 1, Plok,
Super Mario AllStars. Suche Diddy's
Kong Quest, SOM, Super Street
Fighter, Intern. Superstar Soccer
Soul Blazer, Tel.: 071-655-14-07,
Stefan

Verkaufe NBA 96, NHL 96,
Theme Park, je DM 70, tausche
gegen Breath of Fire, Final Fantasy
2. Suche Final Fantasy 3 Soundtrack-
CD, zahle bis DM 60, Tel.: 03521-
/710087 Andre

Suche Sim City, zahle bis DM 40
und Theme Park DM 70, Tel.:
05252-3461, Alexander

Suche Chrono Trigger, Final
Fantasy 2 u. 3, Secret of Mana 2,
alles US, biete Maximum Carmnage,
Eke, Earthworm Jim, Plok, Super
Game Boy, Super Metroid und
StarWing, zahle je DM 70 pro
Spiel, Tel.- 0899612647, lvan
Verkaufe SNES mit drei Pads,
Zubehdr, 23 Spielen, z. B. Super
Street Fighter II, Theme Park,
Neupreis DM 300, Preis nach
Vereinbarung, Tel.: 03372
401411, Christian

Suche Prigelspiele, Jungle Strike,
Mechwarrior 3050, Top Gear 2,
Flashback, Theme Park, méglichst
billig, Tel.: 05423-41206,
Domenico

Verkaufe F7c0c DM 50, Time
Slip DM 40, Street Fighter Il DM 50,
NBA, Mario All-Stars, Challenge
DM 60 oder tausche gegen Sim
City 2000, Secret of Evermore, Tel.:
0307528730, ab 14.30, Andre

Tausche Kusty's Super Fun House
(SNES), hétte gerne dafiir Street
Fighter Il Turbo, Stephan Piko,
Fuhlsbittlerstr. 717, 22337
Homburg, Tel.: 040-:596934
Tausche Zombies, FIFA Soccer
Mechwarrior, Street Fighter Il Turbo,
Batman & Robin, NBA Jam
StarWing, Royal Rumble, R-Type,
Yoshi's Island. Suche True Lies, Bruce
lee, Tel.: 03876787252 Christian
VerkaufeSNES-Spiele:  Lost
Vikings, Alien 3, Tecmo, NBA
Basketoall (US) fir je DM 50 oder
weniger, suche Rollenspiele aller Ar,
z. B. Breath of Fire 2, Mario RPG
Tel.: 074864152, Zeeshan
Suche Super Street Fighter I,
tausche auch gegen Street Fighter |l
Turbo oder Aero the Acrobat, Tel.:
0421-210249, Jonas
Verkaufe/Tausche SNES-
Spiele. Habe z. B. Ghoul Patrol,
Putty Squad, Plok, Popoon, Street
Racer, Time Slip, Rise of the Robots,
Pirates of Dak Water, insgesamt ca.
50 Stiick, Tel.: 02666-1484, Stefan
Kaufe/Tausche/Suche Fock 'n
Roll Racing, tausche Bubsy oder Tiny
Toon, bitte nur mit Verpackung und
Anleitung, Tel.: 0431-788525,
Sven

Verkaufe Plok, Parodius,
Claymates, Turtles 4, Battletoads,
Crash Dummies, Mighiy Max, Blues
Brothers, Super Game Boy, fir je
DM 30 + Nachnahme, Michael
Wissel, MeBmerstr. 20, 63755
Alzenau

Verkaufe SNES mit zwei Pads,
Action Replay 2 und 13 Spielen, z.
B. WWF Acarde, Judge Dredd,
NBA Llive und Dirt Racer FX. VHB
DM 1300, Tel.: 07203-1602,
Kevin

Verkaufe Beavis & ButtHead DM
40, Secret of Mana, Street Racer,
Star Wars 3, Flintstones, NBA
JamTournament Ed., je DM 55, dlles
Pal mit Verpackung und Anleitung,
Tel.: 06302-3770, Michael
Verkaufe Might & Magic 2 mit
Anleitung , Preis nach VB, Kai

Jungbluth, Friedrich-Ebert-Strafle 3,
61462 Konigstein, Tel.: 06174-
930670

Verkaufe Game Boy mit drei
Spielen und Spieleberater fir DM
60 oder tausche ihn mit F-Zero
gegen Intern. Superstar Soccer
Deluxe. Suche Might & Magic 1,
Tel.: 09662-7816, Thomas
Suche Super Metroid und
Spieleberater, zahle bis DM 60,
Tel.: 09468-1007, ab 13 Uhr,
Stetan

Verkaufe/Tausche FIFA Soccer
DM 70 und StarWing DM 55,
beide Spiele komplett deutsch
Suche F-Zero, zahle bis DM 30,
Tel.: 0309321529, Mi., Do. und
am Wochenende ab 18 Uhr,
Norbert

Verkaufe fir SNES Fever Pitch
Soccer, Utopia, je DM 60, Madden
@5, Punch-Out, Super Metroid,
Mario All-Stars, DM 50, Tel
04661-3183, Klaus

Tausche 2 gegen 1: Flashback,
Super Mario AES:ms, StarWing,
Street Fighter Il, Super Game Boy
gegen Stunt Race FX, Super Streef
Fighter Il, Diddy's Kong Quest,
Yoshi's Island, Mechwarrior o. a.,
suche auch Game-Boy-Spiele, Tel.
06024, Mi-Fr., 1820 Unr, Erik
Verkaufe/Tausche Blackhawk,
Yoshi's Island, King Arthur's World,
Flashback. Suche Secret of
Evermore, Diddy's Kong Quest,
Breath of Fire 2 (at.), tausche Game-
Boy-Spiele gegen altere SNES-
Spiele, Tel.: 09161-60110, Olaf
Verkaufe SuperNES-Spiele
Aladdin, Mr. Nutz, Beavis & Butt
Head, Super Adventure Island, The
Flintstones, je DM 50, Tel.: 06578-
7555, Ruben

Verkaufe Demon's Crest, Bubsy,
Alien 3, Schlumpfe, Parodius, Super
Ghouls ‘n" Ghosts, F-Zero, Addams
Family, S. Probotector, S. Turrican,
Prince of Persia, Super Street Fighter
I, je DM 40, Michael Polles
leipzigerstr. 8, 09232 Hart-

mannsdorf
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Verkaufe SNES mit Yoshi's Island,
alles original Verpackt, kaum
gebraucht, fir DM 200, Tel.: 040
6032283, zwischen 18-20 Uhr,
Florian

Kaufe/Tausche SNES-Spiele,
habe Donkey Kong 2, Intern.
Superstar Soccer, suche Neuheiten,
auch Sammlungen mit Konsole, Tel.:
04774-1789, Rainer

Verkaufe Spiele fir SNES, NES,
Game Boy und Mega Drive, z. B.
WWEF 1 und 2, Street Fighter |,
Zelda 3 [SNES), NBA Jam T. E.,
WWF 1 und 2, Golf, Wario land
(GB) u. a., Tel.: 02272-6616, von
18-20 Uhr, Patrick

Verkaufe lllusion of Time (mit
Spieleberater) fir DM 55, Donkey
Kong Country ohne Spielanleitung
(mit Spieleberater) DM 45, Power
Rangers (ohne Spielanleitung) DM
40, Tel.: 0211-217873, Trinh Minh
Hai

Verkaufe |urassic Park 2 fir DM
80, Waric Woods DM 80, suche
Smash Tennis, zahle DM 30, Test
Drive Il = The Duell DM 30, dlle
Nigel-Mansell-Spiele,  Super
Bomberman 2 und 3, je fir DM 50,
Tel.: 07581-8972, ab 18 Uhr,
Andreas

Tausche Secret of Mana,
Battletoads, SiarGate, Mystic Quest
legend, Madden 95, Micro
Machines gegen lost Vikings,
Earthworm Jim 1 und 2, Pitfall,
Flashback, Final Fantasy I, Super
Probotector, Dschungelbuch u. a.,
Tel.: 07723-1091, Markus
Verkaufe Super Turrican DM 70,
Pittall DM 60, Actraiser 2 DM 50,
Super Metroid DM 70, Super Mario
AlkStars DM 50, Tiny Toons DM 50,
Tel.: 0711-5282797. von 17-19
Uhr, Uwe

Verkaufe SNESKonsole, Tribal-
Tap, zwei Controler, ein ProPad, 10
Spiele: Donkey Kong Country, FIFA
Soccer, Bomberman 2, NHL @5,
Smash Tennis, Pole Pos. 2, Goof
Troop, Tel.: 03574-122528, ab
20 Uhr, Steffen

Suche SNESRollenspiele: Obitus,
Secret of the Stars, Robotrek,
Uncharted Waters, Earthbound, Tel.:
0233265510, Uwe

Verkaufe Super Mario World 2,
Yoshi's Island mit Verpackung,
Anleitung und Spieleberater fir DM
80, Plok fir DM 25, Tel.: 02368-
2203, Andre

Suche ginstig alle neven SNES-
Spiele sowie Super Sireet Fighter II,
Rock ‘n” Roll Racing und andere in
der Richtung. Bitte sendet Eure liste
an: Siegfried Krieger, Frankfurter
Strafe 8, 38542 Le?ferde

Suche fir Outlander (SNES) die
PaBworter oder Codes firs Action
Replay. Wer kann mir weiterhelfen2
Tel.: 06241-88974, Udo
Verkaufe/Tausche FIFA Intem.
Soccer, Striker, Parodius, Waorld
league Basketball, suche True Lies,
Super Mario All-Stars, NBA Live 95,
Tel.: 06138-6844, ab 14 Uhr,
Kilian

Suche samiliche Codes fiir Action
Replay MK 3, z. B. fir NBA Jam
Tournament Ed.,Yoshi's Island, Super
Mario Kart, Clayfighter, Diddy's
Kong Quest etc. Tel.: 0431-

524478, Biom
Verkaufe/Tausche Mr. Nutz
DM 40, Winter Olympics DM 30,
Shagfu DM 40, ZomEies DM 50.
Fir Game Boy Power Rangers DM
25, Super Mario land 3 DM 30,
Tel.: 04361-1238, Heinz
Verkaufe Wizardry 5, Ulima 2
und 6, Eye of the Beholder,
Robotrek, Arcana, Secret of the
Stars, lllusion of Gaia, Lufia, 7th
Saga, Secret of Evermore, Breath of
Fire 2, Earthbound, Tel.: 04763-
7940, Volker

Verkaufe SNES-Games, z B
Metroid, R-Type 3, Pitfall, Wing
Commander, Secret of Mana,
RoboCop vs. Terminator (US),
SpiderMan, XMan, Casflevania 4,
Pac-Attack, Tel.: 02651-77900,
von 15-18 Uhr, Daniele

Tausche nur in Stutigart!
Weaponlord gegen Earthworm Jim
2, Tel.: 0711-421780, Markus
Suche Mega Man X2 und Mega
Man X3 fir SNES, je DM 50, Te‘j:
07127-7506, Timo

Verkaufe Terminator DM 25,
Magical Quest DM 40, Mega Man
X DM 40, Super Mario All-Stars DM
50 von Classic-Serie unbenutzt, Tel.:
02851-6649, von 19-20 Uhr,
Manuel

Suche Breath of Fire, kaufe oder
tausche gegen andere RPG's, Tel.:
0201-554923 evil.
Anrufbeantworter, rufe zuriick, Petra
Suche Weaponlord, Batman
Forever, Judge Dredd, Super Return
of the Jedi. Habe z. B. PirE:zll, Micro
Machines, Clayfighter 2, Pugsley's
Scavenger Hunt, Tel.: 0228-
326809, nach 15 Uhr, Stephan
Kaufe/Verkaufe SNES- und
NES-Spiele. Suche Donald in Maui
Mallard, Mega Man X2 oder 7,
auch dltere Spiele, Tel.: 054721-
1851, ab 17 Uhr, Henrik

Suche SNESGames: Donkey Kong
Country, Final Fantasy Il und IIl,
Super Street Fighter Il, Mega-lo-
Mania, Utopia, R-Type 3, lufia &
The Fortress of D., Soulblazer, Breath
of Fire, Super Mario Kart, Super
Mario World 1, Puzzle Bobble,
Parodius, Tel.: 08622-637, Steffen
Tausche lemmings 2, Tiny Toons
und F-Zero gegen Donald in Maui
Mallard, Theme Park oder auch
Clayfighter 2 gegen Clayfighter 1
oder gegen True lies, Tel.: 0533 1-
63749, Marten

Verkaufe Super Turiccan 2 DM
70, Pitfall DM 60, Super Metroid
DM 70, Actraiser 2 DM 60, Tel.:
0/11-5282797, Uwe
Verkaufe World Heroes und
Pilotwings fir zusammen DM 100.
Suche Sim City fir DM 30, verkaufe
auch CDs, Tel.: 060222869, von
18-19 Uhr, Jém

Suche Super Off Road, The Bajg,
Micro Machines 2, NBA Live 96,
Super Punch Out, Super Strike Eagle
I und 2, Top Gear 2, Test Drive 2,
Super Air Driver, tausche auch
gegen MD- und SNES-Spiele, Tel.:
0715242234, Stefan
Verkaufe Super Mario Kart,
Probotector, F-Zero, StarWing,
Super Mario Al-Stars, je DM 40 und
Game Boy mit Zubehér und 12
Spielen, z. B. Zelda, Mario 2,

Castlevania Adventure fir DM 265,
Tel.: 07553-8643, Marco
Verkaufe SNES-Spiele (nur Pall,
Top-Titel zu Superpreisen, Tel.:
07681-1368, lars

Verkaufe Konig der lowen DM
60, Dschungelbuch DM 60 und
Bubsy DM 45 [inkl. Verpackung und
Anleitung), neuwertig, Tel.: 06441-
28615 oder 34628, Dirk leidecker
Verkaufe Superstar Soccer DM
55, Pitfall DM 30, Plok DM 30,
Magical Quest DM 20, World
Class Soccer DM 10, Kick Off DM
10, zusammen fir DM 105, Tel.:
04531-5728, Patrick

Verkaufe SNES-Spiele:
Earthworm Jim 2 (einen Monat alf),
Yoshi's Island (Originalverpackt), je
DM 80, WWF Raw und Mario
Paint, je DM 40, Tel.: 04206-
9950, Umgebung Bremen,
Alexander

Suche Mysiic Quest legend bis
DM 50, Tel.: 07243-31685,
Andreas

Verkaufe SNES-Spiele, z. B.
Street Fighter I, Mystic Quest
legend, Tiny Toon, Super Metroid,
Power Rangers, Mega Man X,
Preise zwisc?ﬂen DM 35-65, Tel.:
064657375, Christian

Verkaufe Super Tennis (fir SNES).
Suche Theme Park, Jungle Strike oder
Earthworm Jim (fir SNES). Habe
Super Mario World 2, Intern.
Superstar Soccer Deluxe usw., Tel.
02864-4961, Stefan

Verkaufe \Wiestle Mania, Mario
AllStars und Street Fighter |, je DM
30, Tel.: 04421-85459, Holger
Suche Super Metroid, biete DM
45 oder tausche gegen Young
Merlin, verkaufe B. Bunny Rabbit K.
und Plok, je DM 40. Suche auch
Spieleberater von Metroid, zahle
DM 6, Tel.: 0407923941, Oliver
Verkaufe Yoshi's Island DM 80,
Wing Commander DM 40, Ghoul
Patrol DM 40, Super Mario World
DM 60. Suche Super Metroid,
Super Street Fighter I, Tel.: 02255-
2709, Daniela

Verkaufe NES mit sieben Spielen,
Game Gear mit finf Spielen und
diverse GB- und NES-Spiele.
SuperNESSpiele, z. B. Street Racer
und Theme Park, Tel.: 05105-
65463, Sveni

Der Knuller! Verkaufe SNES,
zwei Pads, Earthworm Jim 2,
Donkey Kong Country 1 und 2, Top
Gear 3000, Theme Park, Street
Fighter Il Turbo usw., dlles VHB DM
525, auch einzeln, Benjamin Koch,
Hauptstr. 68 a, 56593
Pleckhausen, Tel.: 02687929092
Verkaufe Madden 94 DM 30,
NBA Jam DM 30, Super Mario
World T DM 30, Zelda DM 40,
Flashback DM 50, Prince of Persia
DM 50, Bomberman 1 DM 50,
Mario AlStars DM 50, Exh. Heat 2
DM 60, Christian Bohm, Hauptstr
83, 82467 Garmisch-Part., Tel.:
08821-57648

Verkaufe 10 SNES-Spiele mit
Anleitung und Verpackung. Habe z.
B. Zelda, Goof Troop u. a., Preis
nach VB, ich tausche auch 3 gegen
] lalles Pal), Tel.: 08151-14494,
Pascal

Suche dringend Super Mefroid,
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Secret of Mana, lllusion of Time,
Zelda mit Losungsbuch, Demon's
Quest, Final Fantasy IIl. Kaute oder
tausche gegen Primal Rage, Tel.:
04531-84181, Uwe

Verkaufe SNES-Spiele, z. B.
NBA Jam, Blackhawk, Donkey Kong
Counfry, Madden @5, World Cup
Striker, Indiana Jones, alles mit
original Verpackung, je DM 60,
Tel.: 07451-6677

Suche Kompleitlésung von
Shadowrun, Tel.: 030-7433306,
Corinna

Verkaufe Tiny Toon mit
Verpackung und An\(eitung DM 35,
Super Street Fighter | DM 40, suche
Super Turrican the Humans, evil.
Tausch méglich, Tel.: 02102-
21389, Schmitt

Verkaufe SNES mit neun Spielen,
z. B. Yoshi's Island, Earthworm Jim,
Donkey Kong Country u. a., drei
Joypads mit Super Game Boy, Preis
nach VHB DM 650, Tel.: 07162-
45405, Michael
Verkaufe/Tausche Hook,
Demon's Crest, Pitfall, Knights of the
Round, lost Vikings. Suche NBA-
Give N go, NBA live ‘96, Donkey
Kong Country 2, Yoshi's Island,
Asterix 2, Radical Rex (nur Pal), Tel.:
0391-714309, Ronald

Verkaufe SNES, zwei Pads, zwei
Adapter, sieben Spiele fir DM 400
u. a. [Int. Superstar Soccer Deluxe,
NHL ‘96, NHL ‘96, Return of the
Jedi und H. f. Red October), evil. VB,
Tel.: 05692-2909, Diana
Verkaufe Batiletoads, Zombies,
Batman Returns, je DM 35, WWF
Raw DM 50, Sim City DM 59,
Clayfighter 2 DM 39, Int. Superstar
Soccer DM 59 und Game Boy,
Tel.: 08443-399, Anton
Verkaufe drei Spiele: True Llies
DM Q0, Young Merlin DM 40,
Busts loose DM 20. Acht Game-
Boy-Spiele, je DM 30, ein GB-Spiel
fur DM 15, Tel.: 02251781397,
Sascha

Achtung! Suche Sim City, tausche
gegen Mystic Quest, Aladdin,
Spider-Man, X-Man, suche auch
Secret of Evermore und Chrono
Trigger, Tel.: 0622761933, Anatol
Verkaufe SNES mit 10 Spielen,
Z B Donkey Kong Country 2, Super
Mario World 2, Syndicate,
Earthworm Jim, Clayfighter efc., zwei
Joypads, vier Monate alt, alles mit
Verpackung, ca. 30 Spiele-
zeitungen, VHB DM 750, Tel.:
04205-8071, Sebastian
Verkaufe/Tausche Uiopig,
StarWing, Populous 2, Tuff E Nuff,
lord of the Rings, Might & Magic 2,
alle deutsch und mit Verpackung und
Anleitung, je DM 45, Tel.: 02238
55783,JOLn

VerkaufeSNES mit AsciiPad und
Goof Troop, Clayfighter und US-
Adapter fir DM 310, Tel.: 05661-
1705, Manuel

So gut wie neu!l Verkaufe Utopia
DM 70, Soul Blazer DM 60, lllusion
of Time DM 90, Equinox DM 50,
Spectre DM 40, dlle Spiele mit Hille
und Anleitung, Tel.: 07129-3672,
ab 19 Uhr, Michael

Verkaufe Magical Quest, Tiny
Toons, Yogi Bear Cartoon Capers,
Goof Troop, je DM 30, Jurassic Park




2, Dschungelbuch, je DM 70 +
NN, Tel.: 0201-557054, Jorg
Verkaufe SNES mit 13 Spielen,
z. B. Earthworm Jim 2, Jungle Strike,
Mechwarrior, NBA Jam T. E., drei
Control-Pads, Mehrspieler-Adapter
fir DM 900, auch einzeln, Tel.:
084416204, Florian

Suche Mystic Quest legend,
tausche datir NFL Quarterback Club
mit Beschreibung und
Aufstellungszettel, Tel.: 0201-
504451, Rene

Suche Chrono Trigger fiir SNES,
Tel.: 02161-584778, Mo.-Fr. von
10-20 Uhr, Marco

Verkaufe /Metal Marines,
Mechwarrior, SF Il T. E., Blackhawk,
Crash Dummies, Earthworm Jim,
alles gut erhalien, alles PalVersion,
jie DM 40, diverse Game-Boy-
Spiele, Stick DM 20, Tel.: 0212-
329395, Matthias

Verkaufe Fise of the Robors und
Goof Troop, je DM 40 oder tausche
gegen Bomberman 2 oder Zelda 3,
lel.: 039267-738, Christoph
Suche NBA Jam, Jungle Strike,
Urban Strike, NBA Give ‘N Go,
NBA All-Stars, Challenge, Dirt Trax,
NHL Q6. Tausche auch gegen
Warlock und StarGate, suche
PaBBwéorter tir Theme Park, Tel.:
02261-72878, Christian

Suche SNES-Spiele lagoon,
Yoshi's Islond, Demon’s Crest,
Cosmic Spacehead, Whizz und
Pinocchio, Tel.: 02103-41301,
Brigitte

Verkaufe Super-Spiele super
gunstig, VHB, S. Wrestlemania,
Flashback, Paperboy 2, Road
Runner, Winter Olympics 94, Mystic
Quest legend, Super Ghouls ‘n’
Ghosts, Krusty's Super Fun House,
alle Spiele mit Anleitung und
Verpocf)ung, Tel.: 0308539562,
Faris Nori

Suche SNES- und PlayStation-
Spiele. Kaute so ziemlich cﬁe Spiele.
Bitte schickt Eure listen an: Tobias
Ruppert, Mainau B2, 97199
Ochsenfurt

Verkaufe SNES- und NESSpiele,
1A Zustand, liste anfordern bei:
Bernd Schafer, Siegh. Hauptweg
88, 57072 Siegen, Fax.: 0271-
45364

Wer verkauft mir Super Mario
World fir DM 302 Tel.: 02842-
7421, Ralf

Verkaufe SNES-Spiele:
StarWing, ARP 2, Tiny Toons,
Indiana Jones, FIFA 96, Tel.: 040
6903142, Boris

Tausche Art of Fighting, Hagane,
Street Fighter I, B[GCEhGWL, N.
Mansell Indy Car, WWF Raw, Kid
Clown, Batman Returns, World Cup
Striker, FIFA Soccer, Pittall, NHL 94,
llusion of Time, Tel.: 03581-
731102, Michael

Suche okivelle Titel und komplette
Sammlungen sowie Gerdte: SNES,
NES, GB, Saturn, PSX etc. Bitte
meldet Euch unter Tel.: 064 1-
@70436, Monika

Verkaufe SNES-Spiele, Spanky's
Quest fiir 20 Fr., Busts Loose fur 20
Fr., King of The Monsers fiir 20 Fr.,
Dafty Duck The Marvin Mission fir
30 Fr., tausche Daffy Duck the Mar
Miss gegen Syndicate, Tel.: 031-

991-7295, Renato

Suche Neuheiten und ganze
Sammlungen, auch alte Spiele fir
SNES und Game Boy, Tel.+Fax.:
02331688645, Sieg?:ied

Suche das SNES-Spiel Casino
Royal (US), Preis nach VB oder biete
Chrono Trigger im Tausch, Tel.:
02131-65518, ab 17 Uhr, Dirk
Koch

Suche NBA Give ‘N Go, NBA
live @5 und Major league Baseball,
verkaufe International Superstar
Soccer und ESPN Baseball Tonight,
Tel.: 06441-410264

Hallo, Manga- und Comic-Fans!
Tausche orig. US-Comics, z. B.
Spawn, lobo usw. gegen SNES-
und Satumn-Spiele, bevorzugt werden
Rollen- bzw. Prigelspiele, Tel.:
0632265428, Andreas
Verkaufe Super Mario World,
Animaniacs, Cool Spot, Busts loose,
Super Soccer, F-Zero, Piffall, Street
Fighter Il Turbo, Mickey Mania und
Das Dschungelbuch fir zusammen
DM 640, Tel.: 05371-58281,
Sven

Suche Spieleanleitung und
Kompletlosung fir Super Turrican
(SNES), Tel.: 0421-429464, Heinz
Verkaufe Mega Man X, Magical
Quest und Terminator, je DM 50,
Super Mario All-Stars DM 60, alle
mit Verpackung und Anleitung, Tel.:
02851-6649, von 19-22 Uhr,
Manuel

Verkaufe Sccret of Evermore, H.
J. Ringe, Might & Magic Il, Plok,
DKC 2, Bombermann 2, Flashback,
Wing Commander, Spider- u. X-
Men, Mystic Quest L., Dungeon
Master (US), DM 30-Q0, Tel.:
08271-7228, Hannes

Suche Secret of Evermore, Primal
Rage, tausche Super Mario World
2, DKC, WWF Raw, Boogerman
usw., verkaufe Game-Boy-
Sammlung, Tel.: 05956-319,
Markus

Verkaufe 36 SNESSpiele, zwei
TurboPads gratis, olles 1008ig o.k.,
alles original Verpackt und mit
Anleitung fir DM 1500, NP DM
3200, Tel.: 0228-317910, ab 15
Uhr, Samer

Verkaufe SMNES mit zwei Pads,
10 Spiele, Earthworm Jim, FIFA
Soccer usw., Super Game Boy mit
funt Spielen fir VB DM 650, NP
DM 1400, verkaute auch einzeln,
Tel.: 09181-259898, Sebastian
Verkaufe SNES-Spiele, Llagoon
DM 60, Mega Man X DM 40,
Aladdin DM 40, Plok DM 30,
Prince of Persia (US) DM 40, Y's 3
(US) DM 40, Alien 3 DM 30,
Mystical Ninja DM 30, Tel.:
077326759, Claus

Verkaufe altere und nevere
SNES-Spiele ginstig. Ich besitze
Uber 40 Spiele. Neugierige Dann
wit einfach anl Tel.: 07062-21287,
ab 14:30 Uhr, Maurice
Verkaufe fir NES Mario 1-3, Dr.
Mario, T2, Zeldo, Kung Fu, Mega
Man 3, 4 Faxanadu, Prince of
Persia, je DM 35, clle Spiele 1A
Zustond, Marcel Bollmann, Breite
StraBe 11, 39435 Tarthun
Verkaufe “ccret of Fuemore DV
85, Secret of Mana DM 60, Judge
Dredd DM 60, Game Boy (rot) mit
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Spiel DM QO, alles 1A Zustand,
Tel.: 02551-7348, ab 18 Uhr,
Sven

VerkaufeDKC 2 DM 50, NBA
Jam DM 40, Secret of Mana DM
50, Soccer Shoot Out DM 40,
Asterix und Obelix DM 40, Yoshi's
Islkand 2 DM 60, Super RType DM
20, Super Game Boy DM 60 fiir
SNES, P:l.: 02803-1000, Jan
Verkaufe Super Ghouls 'n” Ghosts
DM 30, International Superstar
Soccer DM 70, fir SNES, Tel.:
05721-2526, Stephan

Verkaufe SNES, zwei Pads, Ascii
Pad, alle Kabel, Action Replay 3,
alles originalverpackt, 10 Spiele, z.
B. Jungle Strike, Urban Strike,
Donkey Kong Country, Super Mario
World DM 500, Spieleanleitungen
tir Donkey K. und Marioc World,
Tel.: 0351-401 1067, Rolf
Verkaufe Scciet of Fvermore
Young Merlin DM 80, Striker und
Jimmy Connors DM 65, legend of
Zelda, Wing Commander,
StarWing, Terminator DM 50, Tel.:
0306757641, Heiko

Suche Chrono Trigger, nur US, mit
Anleitung und Verpackung, biete
DM 60, Tel.: 05723-7303, nur
Mo., Mi. und Fr., ab 18:30 Uhr,

Jan

Verkaufe/Tausche - B DKC,
Mega Man X, Sparkster usw., suche
Soul Blazer, Top Gear 2,
Dschungelbuch, Sim City, Tel.:
06257-82738, ab 17 Uhr, Edgar
Tausche Jungle Striike gegen
Carrier Aces oder Theme Park, Star
Trek = TNG (nur dt.] mit Anleitung
und Verpackung, Tel.: 0833 1-
2509, nach 18 Uhr, Raimund
Verkaufe Super Metroid DM 50,
Yoshi's Iskand DM 70, Donkey Kon
Country DM 60, auch Tcuscﬁ
gegen Secret of Mana, Earthworm
Jim oder Sparkster, Tel.: 03949-
7275, ab 19 Uhr, Kathrin
Verkaufe TOTAL-Ausgaben von
10/93-3/96, verkaule auch SNES-
Spiele, z. B. Blackhawk, Donkey
Kong Country, Yoshi's Island, Tel.:
03372-401411, Christian
Verkaufe/Tausche /Vicke,
Mouse, WW, Royal Rumble, WWF
Wrestlemania, Mario Paint,
lemmings 2, Mario AllStars, Jurassic
Park (US), Mario World 1, suche
NBA Jam, Asterix und Obelix,
Yoshi's Island, WWF Raw, Tel.:
063265390, Georg

Suche Sim City, Tel.: 08341-
69833, Peter

Verkaufe SNESSpiele, z. B. True
lies, Blackhawk, Zelda u. a., Preis
nach VB, Andreas Isensee, Am
Goldberg 16a, 28857 Syke — 2,
Tel.. 04242-80581

Kaufe SNES- und GB-Spiele.
Suche best. Prigelspiele,
Sportspiele, Jump&Runs, Action, ewtl.
auch komplette Sammlungen, Tel.:
0202604383, ab 19 Uhr, Jérg
Tausche Bubsy, Zool, Turtles
Tournament Fighter mit Verpackung
DM 60 gegen Diddy's Kong Quest,
International Superstar Soccer Deluxe
und NBA Jam T. E. oder andere
Spiele! Tel.: 02821-18912, Don
Tausche Final Fight 1 mit Adapter,
Anleitung, Verpackung und 15
Spielen gegen International

Superstar Soccer Deluxe, Tel.:
03521-734970, Michael
Verkaufe SMNES mit zwel Joypads
und 10 Spielen, z. B. Secret of
Mana, Might & Magic 2,
Shadowrun, Paws of Fury,
Blackhawk usw., zusammen DM
600, Tel.: 02365-56357, Gregor
oder Chrisfian

Verkaufe Mario Kart DM 40
Stunt Race DM 40, Super Metroid
DM 40, WC 2 DM 40, Mystic
Quest DM 30, Action Replay 2 und
3 DM 65 und DM 80, SNES DM
135, Tel.: 0356957062, Dieter
Verkaufe Yoshis Cookie Goof
Troop, lemmings, Mario is Missing,
The Flintstones (The Treasure of Sierra
Madrock), je 30 sfr/DM, Florian
Pichel, GrofteldstraBe 4, CH-9470
Buchs

Verkaufe SNES und GBSpiele!
Bitte Liste anfordern! Tel.: 0043-
2243-86210, Michael

Suche billige GB-Spiele fir SNES,
moglichst fir zwei Spieler, auch alte.
Silke Warnest, Ludwig-Averbach-
StarBe 10, 77723 enbach
Verkaufe SNES-Spiele, Tiny Toon
und Brawl Brothers fir DM 15,
Super Mario All-Stars fir DM 40,
Nigel Mansell Indy Car fir DM 45,
Tel.: 02243-5145, Nick

Tausche Lost Vikings, Super Tennis,
Nigel Mansell’s Indy Car, Pitfall,
suche Soul Blazer, Super Off Road,
Secret of Mana, Young Merlin,
llusion of Time, Tel.: 06093-2178,
Helmut

Tausche/Verkaufe DKC o
Vikings, Mario All-Stars, S. Ghouls
‘n" Ghosts, lemmings, Tribes 2,
Virtua Soccer, Aladdin, Sim City,
Unirally, Flashback, Tel.: 05361-
66879, ab 18 Uhr, Frank
Verkaufe Super Nintendo, zwei
Joysticks, sieben Kassetten (Super
Game Boy, F-Zero, International
Superstar Soccer, WWF Raw, Street
Fighter, Turtles in Time, Super
Soccer, 1300 sfr., Tel.: 1594058
lionel

Achtung! Verkaufe SNES-Spiele
fir DM 35-45, habe True lies,
Vortex, Pifall, Warlock, Power Drive,
Pilotwings, Batman Returns, alle mit
Anleitung und Verpackung, 1A
Zustand, Tel.: 0911-6492648, ab
14 Uhr, Paul

Tausche finf Spiele gegen zwei
Spiele: Yoshi's Isﬁ:md, International
Superstar Soccer, Super Mario Kart,
StarWing, NBA Jam T. E. gegen
Secret ot Evermore, Tel.: 02933-
7145, Ramon

Verkaufe Sega Saturn und vier
Spiele (neu) ung 19 SNES-Spiele,
Tel.: 07392-10842, Moritz
Verkaufe Tiny Toon Super
Soccer, Super Tennis, Super Mario,
fir e DM 30, Asterix DM 35, Tel.:
05155-1780, Mo.-Fr., zwischen
17 u. 19 Uhr, auBer Mittwoch,
Garvin

Suche Theme Park, Tel.: 05068-
5019, ab 14 Uhr, Christian

Suche Zelda, llusion of Time und
Secret of Evermore (mit
Spielanleitung), zahle DM 40 pro
Spiel, Birte Schrader, Heidhorst 17
21031 Hamburg

Suche Cool World, Super Street
Fighter, Claytighter, zahle bis DM



60, Tel.: 07583-3150 Roland
Suche SNES-Sp |o==|| Populous 2,
Tel.: 0891491 92/ ab 16 Uhr

Dfrr.*('_‘l j]

Verkaufe/Tausche Action

Replay 3 DM 30, suche Action

Replay 2, Tel.: 035322-2453

Andreas

Verkaufe Wolverine fir DM 40

und Star Wars 1 fir DM 35 Tel
203-782929, ab 17 Uhr,

Benjamin

Suche SNES Sh anghai, On the

Ball [_. t_a Stiick bis ca. DM 50, |¢-|

040-216009, ab 17:30 Uh:
Brjerbf%|
Verkaufe/Tausche Fifall und

Zero an Meistbietenden. Suche
Jungle Strike und Mario Kart (kein
Kauf nui Tausch), Tel.: 02602-
16537, Daniel
Tausche Mario World  Secret of
Mana und Zelda, suche Rock ‘n’ Roll
Racing, Mario Kart und Top Gear
2, Tel.: 04103-2267, Robert
Verkaufe Earthworm |im fir DM
635, Jungle Strike DM 70, Smash
Tennis DM 50, Tel.: 03576-
43282, lars
Verkaufe Pitfall DM 30, World
league Bmkr ball DM 10, Super
WWEF DM 10, Mickey Mouse,
Tel.: 08 IO‘* 386811, Dominik
Verkaufe Earthworm Jim fir nur
DM 50, Sebastian LiBmann
uqrieﬂqu 12, 39167 lisleben
Tel.: 03920461542
Verkaufe SNES- Spdr zwischen
DM 3060, ﬁ[l«ml = auch P\\_ Spiele
| O | (]| -' ~
0413 ]

™A

ZWIS II.I".__" ) L) '.'“'\
Porto, Tel

Christoph

Verkaufe SNES mit sechs
Spielen, z. B. All-Stars, Superstar
Soccer, Preis nach VB, verkaufe
auch Game-Boy-Spiele und NES mit
10 Spielen, Tel.: 02191-668000,
Matthias
Verkaufe SNES (zwei Pads)
NBA Jam, International Superstar
Soccer, Super Tennis, World Cup
USA, Qnﬁpr Hockey, Royal qubfp
fir DM 2‘50 evil. auch einzeln, Tel
0340-514955, Tobias
Verkaufe Batman Forever und
Boogerman fir SNES (neu, je DM
45, verkaufe TOTALl 5/94-3 /96
an Meistbietenden, Tel.: 02732-
74608, Schellmann
Suche vurorlunq von Super
Mario World [moglichst gut
erhalten), zahle DM 10 (mit Porto
und \r"cifm( kung), Tel.: 07636-
1706, ab 14.30 Uhr, Fhufo oh
Verkaufe SNES mit )pl-f|'—=ﬂ_,
z. B. NHL 96, NBA Jom T Ex
llusion of Time, Rise of the Robots u
a., Tel.: 03376271129, ab 16
Uhr, Schater
Suche K. H PU[T]”I"DHI{JI__JQ"] Player
Manger, Yoshi's Island, Super Mario
Kart, Mario Basler. \JBA Live 96,
Big Hurt Baseball Chessmaster,
NHL @5, Sensibel Soccer Tel
02131-103203, ab 17 Uhr, Heiko
Verkaufe/Tausche \\/\\/F Raw
NBA‘]cmw T. E., ISSD, Smash Tennis,
Super Dropzone, FIFA Soccer
Olympic Games, Rock ‘n’ Roll
Rac ing (US), Super Conlflict (US),
Zombies, P|\_r Wings u. a., Tel
07345-22398, Fabian
Verkaufe/Tausche iber 20
Spiele, z. B. Joe & Mac 2, Bubsy,

BESTELL

Kirby, Bizzyland, Gradius 3, D
Strike f'v'ﬂ.odderl 93 NHL @3,
Smash Tennis, Valis 4, Shadowrun
Tennis, lost \f’rkmr}5 lalle :;p|-|'3 us),
Syndicate (Pal], Tel.: 02501-
58613 Jorg
Verkuufe Secret of Man a, Zelda
mif Losungsbuch, Super Mario Al
Stars DM 50, Die Sc hlimpfe DM
(‘\O Donkey Kong Country DM 50
Sim City DM 50, Theme Park DM
50, Asterix und Obelix DM 50,
Mickey Mania DM 50, Tel.:
036949-22443 Rita
Verkaufe SNES mit zwei Pads
Action Replay Pro, 21 Spip[o— z. B.
Super Street F|9hh~r II, NBA Jam,
Secret of Mana fir Df\/\ Q00, Tel.
09172-2470 Markus
Suche/Kaufe samtliche
Sportspiele, Manage r-Spiele, vor
Em Dingen Fu Bﬁc1||:>p|r;|9 und K. H
mmr‘rwrmur:s Player Manager!
Christian Haacke, Biltlenweg 48
25436 Tornesch, Tel.: 04122
54254
Verkaufe SNES DM 100, Super
OffRoad DM 40, NBA Live 95 DM
’)5, Donkey Kong DM 60, Zelda
DM 30, Mario Kart DM 30 World
Cup Striker DM 50, Krusty's Fun
House DM 25, alle Spiele
zusammen DM 375, Tel.: 02862-
/7977, Marco
Tausche/Verkaufe SNES-
Spiele, F-Zero, Turlles, Slammaster
(US) Stcr'\/\"ing, W. D. Basketball
Street Fighter Il, Kick Off, SNES-
anwrrw US und jp., alles einzeln
lel.: 07152-25945 Sebastian
Verkaufe SNESKonsole komplett,
drei Pads, zwei Spiele DM 230,

Aleste DM 35, StarWing DM 30
Beat-'em-Up S“wwc Bomberman 2
DM 50, DKC 2, Bomberman 3 DM
85, Tel.: 0926193104, Iris
Verkaufe Rise of the Robots DM
50, lllusion of Time DM QO, Primal
Ro:;e DM 80, Theme Park DM 90

oder Tausch gegen C\hc:dow run,
Chronc ITrltgt eru, a., lel.: 037341-
2386, Sa. u. So., Daniel
Verkaufe International Superstar
Soccer DM 7@ Tim in T|b~ DM
79 [\achunhﬂbu(% DM 5 J Park
2 DM 59 Stc.r\/\.nc' DM 3 ecret
of Evermore DM 7Q [al I'fs PC||
dwesde Game-Boy-Spiele ab DM
20, Tel.: 09971-5221 Christel
Tausche/Verkaufe Donkey
Kong Countr\/ fir DM 90, Mario
All-Star fir DM 60 o dm gegen
Theme Park, Star Trek oder Deep
Space Nine, Tel.: 0821-591255
Michael
Verkaufe SNES
Super Game Boy, Action Replay Pro
3, vier f pads, Vie mpw’—lerAPo,_Iﬂr
US- ’1pr~r DM Q00, tausche
auch gegen PlayStation mit ein oder
zwei Spi Tel 03831-
493035, ab 18 Uhr, Christian
Verkaufe SNES: Spiele (auch
J'":’Ljht-lf3ﬂ] Fir GB: Zelda
Dynablaster, Tel.: 05681-2523
Stefan

neun “F“ﬂ"—’lp

elen

AT e

Verkaufe NES rmr neun Spielen
Tetris, Mario Bros. 1-2, World Cup,
Addams Family, Off Road, Tiny
Toon, Chip'n Dale, Digger und vier

100NINTENDO

SUPT  LTNS A8 AP ROT S (i o

b r-‘\.;‘ tf\‘ II’III;S & mmns .I ..
11/96 DM 6,80

JUrTH NS WA &4 AN BOY BT WAL BOY

spektakutar

Killer
Instinct 2

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintrogen!

Datum, Unterschrift

Achtung! Bitte verﬁeﬁl die Versandkosten nicht!
Lieferung per Nachnahme nicht mdglich.

Datum /Unterschrift
[Bei Jugendlichen unter 18 |ahren Untersc!
les Erziehungsherech tigten|

[] per Euro-Scheck zur Verechnung
(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

Bitte keine Uberweisung!

Die Lieferung erfolgt schnellstméglich nach Vorrotslage.
Mit Erscheinen dieser Ausgobe verlieren alle anderen
Preislisten ihre Golfigkeit. Briefmarken werden als
Zahlungsmittel nicht angenommen! Die Ware bleibt
bis zur vollstiindigen Bezahlung Eigenfum des Verlages
Versandkosten
Infand DM 5.~ / Ausland DM 17,-
ADRESSE:
TOTAL! Heft-Shop, Friedensallee 41, 22765 Homburg



Joypads fir DM 200, Tel.: 02266
444727, Diana

Suche NES-Spiele und Zubehér,
nur in Top-Zustand, zahle je 5 sfr.
oder DM 5, Tel.: 0817713251,
Stefan

Verkaufe NES- und SNES-
Module, 1A Zustand, Liste anfordern
bei: Andrea ClaBen, Siegh.
Hauptweg QQ, 57072 Siegen,
Fax.: 0271-45364

Verkaufe NES mit  vier
Controllern, VierspielerAdapter, vier
Spiele, z. B. Nintendo World Cup,
Super Mario Bros., Tetris, fir DM
150, Tel.: 02525950149, Sergen
Hinz

Verkaufe NES mit sieben Spielen,
Turtles 2, Mega Man 3, Darkwing
Duck, Gauntlet 2, Mario und Yoshi,
Super Mario 3, Kirby und Game
Genie, zwei Controller, zusammen

DM 220, Tel.: 0561-578300,

Gregor

Ver%(aufe NES mit vier Joypads (+
Adapter) mit Zelda 2, Top Gun 2,
Super Mario Bros., World Cup,
Tetris, zusammen DM 150 [mit
Anleitung), auch einzeln fir je DM
35, Tel.: 07022-48185, Johannes
Hori

Verkaufe NES-Spiele (dt. und
US), je DM 20, alle 30 fir DM
480, verkaufe auch TOTALl 6/93
(Nr. 1), Tel.: 030-3822926,
Sascha Klaiber, Heilmannring 48,
13627 Berlin

Verkaufe NES Super-Set |vier
Spieler] und Spieleberater fir DM
150 und SNES-Spiele, z. B
Zombies, Piffall, Beavis & ButtHead,
Rise, Super Mario 1, fur je DM 40
Tel.- 03520573719, Ronny

SARINEROYY

Verkaufe/Tausche sieben
Game-Boy-Spiele, z. B. Darkwing
Duck, Mickey Mouse oder tausche
gegen Might & Magic 2 und 3,
verkaufe  drei  Game-Boy-
Spieleberater, Tel.: 05531-13708,
Marcel

Verkaufe GB-Spicle, z. B
Earthworm Jim, FIFA Soccer 96,
Samurai Shodown, Street Fighter Il u.
a., ab DM 30, Tel.: 035201-
/70869, Hannes

Suche Modulsammlungen und
Gerate. Spiele fur GB, SNES, NES
usw., suche auch Spiele fur Saturn
und Sony PSX sowie die Gerdte.
Suche auch Neuheiten, Tel.: 0641-
Q/70424, Kirsten

Verkaufe Game Boy mit Adapter
fir DM 70, Batman, Turrican, Pit-
Fighter, Tetris, The Battle of Olympus
(o%ne Gebrauchtsanweisung], je DM
30, GameBoy-Tasche fir DM 15,
Tel.: 07391-4788, ab 18 Uhr,
Christopher

Verkaufe Game Boy-Spiele ab
DM 20, z. B. Mario land 2, nur
Selbstabholer (CH-Thurgau), Tel.:
CH054-51191 3, Christian
Suche Modulsammlungen und
Konsolen, Neuheiten fir GB, SNES,
NES, MS usw., suche auch Saturn
und Sony PSX mit Spielen, Tel.:
0641970424, Kirsten

Suche dringend Final Fantasy 2
und 3, D. Cornorius, Dr.-R.-Koch-

StralBe 6, 09217 Burgsiadt
Verkaufe Probotector 2, Zelda 4,
Mystic Quest und Donkey Kong
land (1A Zustand), fir je DM 25
(VS). Suche Kopie oder Original von
Mystic-Quest-Karte und World
Heroes 2, Tel.: 02208-1580, Rene
Verkaufe Game-Boy-Spiele:
WWEF, King of the Rings, Wario
land und Super Mario land 3, Tel.:
07389-315, Yama

Verkaufe Duck Tales, Rescue of
Princess Blobefte, VWWWF Superstars
2 (mit Hulle), Super Mario land 1,
Dr. Mario, Bugs Bunny (chne Hiille),
Preis nach VB, Tel.: 08466-1368,
ab 16 Uhr, Joshi

Suche Final Fanfasy 2 und 3, zahle
DM 110 pro Spiel, auBerdem suche
ich Pc:|ocfn'5 Quest fir DM 130,
Tel.: 037-411462, Hans
Verkaufe Zclda, Mystic Quest,
Mickey Mouse, Mario land 1-3,
Parodius, Revenge of the Gator,
World Cup und andere (DM 10-
30), Tel.: 04123-2733, evl. Anruf-
beantworter, Mario

Verkaufe Alien 3, Chessmaster,
Marble Madness, Rescue of Princes,
Blobette und Bill & Teds, Excellent
Adventure, je DM 35 oder alle
zusammen fir DM 150, Tel.:
0538170326, Markus
Verkaufe viele Game-Boy-Spiele
fur DM 20-30, Choplifter, Wario
land, Top Gun, Kirby's Dream land
2, King of the Rings, Super Mario
lond 2, Kid learus, Tiny Toon, OIX,
World Cup, Tel.: 05152-4216,
Benjamin

Verkaufe Super Game Boy mit
30 Spielen und TOTALlI 6/93 fir
(VB) DM 800, alles gut erhalten mit
Verpackung und Anleitung (nur
komplett), Tel.: 05621-1095,
Janusch
Verkaufe/Tausche/Suche GB-
und SNES-Spiele, suche auch
billiges NES und Games, habe
Syndicate, lll. of Gaia (US),
Adventure Island 2 (SNES), Sword
of Hope (GB), Tel.: 063594184,
Andreas

Suche Game-Boy-Spiele, z. B.
Populous oder Rampart, bezahle
gut!l Suche auch weitere Spiele
dieser Art, Tel.: 06181-293877,
ab 15 Uhr, Andreas

Verkaufe fir Game Boy Tetris DM
5, World Cup DM 10, Super
Mario land DM 5, Burai Fighter DM
10, auPerdem VierspielerAdapter
DM 20, Super Game Boy DM 60,
Tel.: 05374-4106, Patrick
Verkaufe fir Game Boy folgende
Spiele: Turrican, Turfles, je DM 25,
Quarth, Snoopy, Krusty's Super Fun
House, Motoc. Mania, fir je DM
20, Tel.: 089-3175493, Michael
Verkaufe Game Boy mit acht
Spielen, z. B. Zelda, Wario land,
Cool Spot, Zubehér und Game
Genie, Game-Boy-Spieleberater 1,
Tel.: 0406032283, zwischen 16
20 Uhr, Florian

Verkaufe Came Boy und Mega
Man 2 fir DM 50, Tel.: 08336
Q247 , Andreas

Suche Final Fantasy legend 3,
Great Greed fir Game Boy und
Pirates for NES, Tel.: 036963-
4519, Christian

Suche Sword of Hope und Final

@ TOTAL! 5/96

Fantasy Legend, zahle fir beide DM
40-50, einzeln fur DM 2025, Tel -
02392-13653, ab 17 Uhr, Denis

HARDWARE

Verkaufe Sega Safurn und vier
Spiele (neu) Uﬂg 19 SNES-Spiele,
Tel.: 07392-10842, Moritz
Verkaufe SNES mit drei
Controllern, Multi Tap, Action
Replay, acht Spielen, komplett fir
DM 700, Tel.: 08321-89269,
Frank
Kaufe/Verkaufe/Tausche
SNES-Spiele  oder ganze
Sammlungen, ich kann auch gegen
andere Systeme tauschen, Postweg
100%ig serios, einfach alles
anbieten! Tel.: 0172-8588721, ab
16.30 Uhr, Yilmaz

Verkaufe Nega Drive 2, Aladdin
und Buch DM 179, Parodius
(SNES), Tiny Toons (SNES), je DM
65, Mario Paint (SNES) und Mouse,
Tom & Jerry (US], je DM 59, Marble
M. (GB), Boulder D. (GB), Mega
Man (GBJ, je DM 35, Tel.: 07457-
881, Oliver

Verkaufe SNES mit einem Pad
und 11 Spielen, z. B. Rise of the
Robots, Super R-Type, Street Fighter
2 u. a., fir DM 550, Tel.: 039932-
13853, Dennis

Suche Sommlungen und Konsolen
fir alle Systeme von Ninfendo und
Sega, suche auch Sony PSX mit
Spielen, Tel.: 0641-970436,
Monika

Verkaufe Sega Saturn mit zwei
Controllern fir DM 850, neu Preis
DM Q00, nur komplett, Tel.: 06351-
422472, zwischen 1821 Uhr, Jens
Verkaufe SNES mit 20 Spielen,
z. B. Yoshi's Island, Donkey Kong
Country 1 und 2, Secret of Mana,
einem normalen Joypad, einem
Sechsspieler-Adapter, zusammen
DM 730, Tel.: 056-2882056,
CH, Pascal

Tausche SNES, zwei Pads und 11
Spiele, z. B. Secret of Mana,
Turrican 2, Street Fighter 2 gegen
Mega Drive 2 und 32X und
mindestens 6-7 Spiele, handeln
geht! Tel.: 0221-7393474, ab 15
Uhr, Murat

Verkaufe Game Boy mii licht,
Tasche und 19 Spielen fir DM 239,
auberdem verkaufe ich auch SNES:
Games, z. B. NBA Jam T. E., Martin
Fankhauser, Bleicheweg 6, CH-
3360 Herzogenbuchsee
Verkaufe SNES mit 14 Spielen,
z. B. Donkey Kong, F-Zero,
Blackhawk, Yoshi's Island, Mario
land, Tiny Toons, Flashback, Super
Turrican, Paws of Fury, alle mit
Anweisung, Tel.: 0201-689268,
Patrick

Verkaufe SNES, zwei Pads,
ScartKabel, finf Spiele, z. B. lllusion
of Time, Actraiser 2, Flashback,
TristarAdapter und diverse TOTALI-
Hefte [ab 7/93), zusammen DM
300, Tel.: 0331621991, Bernd
Verkaufe SNES mit Sireel Fighter
Il Turbo fir DM 120, Tel.: Sebastian
Schorn, Riehlerstr. 77, 50668 Koln,
Tel.: 7392098

Kaufe SNES fir DM 90, Mega
Drive fir DM 90, Game Boy fiir DM
40 und standig Spiele fur diese

Konsolen, Tel.: 03634-38495,

Peter

SOMESTISES

Verkaufe Streef Fighter Il Turbo, F-
Zero, Alien 3. Ankauf SuperNES,
Mario, Superscope, FF 3,
Mechwarrior, Game-Boy-Spiele.
Wer hat Lust, Warlords 2 (PC) mit
bis zu acht leuten gleichzeitig in
ganz Deutschland zu spielen Tel.:
06663-1488, Marco
Super-Mario-Club  sucht
Mitglieder! Wer Mitglied sein will,
schreibt mit einem frankierten
Ruckumschlag an: Fafih Tosunly,
Super-Mario-Club, Geleitsstr. 17,
63065 Offenbach

Verkaufe llluminati-Karten, alle
450 Stick fir DM 50. Habe auch
Karten von Blood Wars, Doom
Trooper, Sim Cim, Spellfire, Conan
und Star Trek, lyhad und Rage. Ihr
mifdt das Porto bezahlen! Tel.:
06034-7275, Katalin
Verkaufe/Tausche Spiele und
Cerdte. Spiele fir z. B. SNES, PSX,
Saturn, 3DO, Neo®GeoCD usw.,
alle Tauschvarianten méglich! Tel.:
0711-5490703, ab 17 Uhr, Ute
Verkaufe Game-Boy-Spiele und
SNES-Spiele, habe fir GB z. B.
Animaniacs, Jurassic Park, Terminator
2, Mr. Nutz usw., for SNES
Clayfighter 2 und Street Fighter 2,
Tel.: 05841-70514, Christian

Ich (14 Jahre, Schiler) suche
Nebenverdienstmoglichkeiten als
Comic-Zeichner. Wer kann mir
helfeng Olaf Kléppel, Weiherstr. 35,
55288 Schomsﬁeim

Suche die Soundtrack-CD zu Final
Fantasy 3, Tel.: 05222-83380,
Marco

Verkaufe MasterSystem-Spiele, z.
B. Sonic 2, Shinobi, Gloc, QutRun
3D und noch 15 andere Spiele,
darunter drei Cards, Preis nach VB,
Tel.: 0203-448921, Mo.-Fr. von
16-20 Uhr, Andreas

Suche folgende Spieleberater: Der
Super-Nintendo-Spieleberater, der
Spieleberater Super Mario Power,
Spieleberater  Top  Secret
Passwords., Tel.: 02845-4683,
Sandra

Verkaufe fir Mega Drive: Dune 2
DM 45, Jurassic Park, lotus 2,
Power Monger und Shinobi 3 firr je
DM 25, SpiderMan ohne Anleitung
DM 15 oder dlle Spiele zusammen
fir DM 150, Tel.: 07352-7454,
Chris und Mike

Tausche SNES mit sieben Spielen,
z. B. Mechwarrior, Top Gear und
Mega-lo-Mania gegen Sony
PlayStation mit Tekken oder
Destruction Derby, Tel.: 017185
17492, nur Fr-So., Rene
Verkaufe TOTALl 6/93, guter
Zustand, fur DM 45, Tel.: 030-
892785, Wolfram

Osterreich! Verkaufe sieben
Mega-Drive-Spiele u. ein Pad,
darunter Earthworm Jim, Sonic 2,
Primal Rage usw. fir DM 300, nur
zusammen! 100%ig o k., Tel.:
03332-61818, ab 19-21 Uhr,
Rene

Verkaufe NES- GB-, SNES-
Games. Habe fir SNES z. B.:
WWEF Raw, Zelda, Secret of



Evermore, Yoshi's Island  Plc Iv
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gegen Secret of
Mana, NBA Jam Live Q oder John
Madden Football ‘93, Tel.: 03947
/549 mit Anru h] r:m yvorter Enrico
Suche F 1 Pole Position 2, icl

kaute oder h_n_..w._}.H Tel.- 078472
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Verkc:ufe Action Re I".J|J,/ fir GB
A 20 mr] SNES DM 50,
) Id 2, Yoshi's Island DM E”
II[;L—I T =Nnis Dﬁ :[:] \\JE“) JD' 2 ;
DM 30, Controller DM 20 Tel
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0919194255, Stefan
SUChE Games fir SNES, NES und
GB usw., geme auch Sammlungen
r1J Konsolen. Tausche auch, habe
z. B. Donkey Kor g Country 2,
Earthworm __||'r| 2, Seqa l"r_1|_ I @

Tel.: 0641 -=f;-7:"_:a4 z.d._ ‘Fiirg.rf-_q-.
Verkaufe TOTALl 6/93-10/94
(nur komplett) fir DM 100 plus Post
und '\,r.'_l-"_i']ﬂﬂ|1rr":r':r:qu|_'|}i|_ lel.: 0421-
3962653, Matthias
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H]"—J'-r a"vnfr ty &/ w;w‘ ;4 nd 3,
ke Jufe drei Game-Bo )y
.'._.[nm_[_\e ater, Tel OSS ] 13708

NA~ |
warce

HANDLERREGISTER

Berlin

UFO GAMES

Ankauf . Verkauf - Tausch

SONY
SATURN
SUPERNES
NINTENDO
MEGA DRIVE
MEGA-CD
GAME BOY
GAME GEAR
NEO+GEO CD
3DO
PC

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES
Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax: 030/85936 35

HANDLERREGISTER
Hamburg

L

2ut.: (040) 33 03 60

Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
Neo ® Geo (D
SNES
Mega Drive
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes * Mangas
Importspiele & Zeitschriften
Nintendo 64 (demndichst)

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr » Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

Sega
Sony
Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Meinsdorfer Weg 30
23701 Eutin
Nur Versand!

— Handleranfragen erwiinscht!

4521-4873 oder na97

f::ar"w@[" Nintence

: 0 (S
o (Nimtende®®

HANDLERREGISTER

Minchen

Software
Center

.. wer sonst!

Grillparzerstr. 42
81675 Miinchen
Tel.: 089-470 21 22

i Haberlstr. 26
=’ 80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr. 152
80333 Miinchen
Tel.: 089-52 27 87

==Y

In Zusammenarbeit mit Playcom

Gome

Vlde‘f'

fer-
Co;r’l,l:g,e

Orleansstr. 63
nh. Osthahnhof

81667 Miinchen

Bl 089 48029 13

Fa: 080488 04



s ' Virtual Boy
Willkommen im Cyberspace
VOR

Mit Nintendos Virtual Boy,

egal, ob er nun offiziell nach
letzte

Deutschland kommt oder nicht,
konnt |hr erste Schritte in der
sogenannten oder auch
Virtuellen Realitat
Meldung: »Wegen
erstmaligem Auftreten von
Renderwahnsinn in der Spielewelt hat
die Europaische Gemeinschaft bis auf
weiteres die Einfuhr und die Benutzung von
Konsolenspielen mit Gberwiegend hohem Anteil
an gerenderten Grafiken (etwa ,Donkey Kong
Country’) untersagt.«

unternehmen. Wie sich das Gerat
und die existierenden und geplanten
Spiele in der realen Realitét

machen, das verraten wir Euch in der
kommenden Ausgabe

Naturlich ist diese Meldung eine waschechte Zeitungs:
ente, es ist eben doch ganz wichtig, das richtige Ma-
gazin zu lesen. Bei uns kénnt |hr in dieser Hinsicht
unbesorgt sein, Enfen gibt es bei uns héchstens als
Hauptfiguren in Videospielen. Die Probe aufs

Exempel kénnt lhr am 29. Mai 1996 machen,
denn ab diesem Tag liegt TOTAL! 6/96

beim Zeitschriftenhandler Eures
Vertrauens aus. Natirlich wieder mit
allem, was das Videospieler-

Herz begehrt

Nachschlag

Und ich sagte ihm noch, 50 Spiele kénne man nur schwer
auf drei Ausgaben verteilen — aber er wollte ja nicht héren
“ | E .. Rein rechnerisch prasentieren wir Euch in der kom-
menden Ausgabe also die nachsten 16,6666 der besten
_ SNESGames aller Zeiten, eine Rundung nach oben

oder unten behalten wir uns allerdings vor

Toy Story

Es rappelt in der Spielzeugkiste: Damit sich der

arme Woody bei seiner Suche nach Buzz jf//ﬁ'j’a{ "
lightyear keine blutige Nase holt, versorgen wir /Vl',’/e
ihn mit einem erstklassigen _;p/é'

Reisefihrer. Freut Euch also

schon einmal auf umfangreiche F=========mm e -

levelkarten und zahlreiche Tips J“h“ﬁ“m

]
I
und Tricks zu ,Toy Story” :
" |

Wenn das kein Grund zum Feiern ist: Seit nun- |

_ |

mehr drei Jahren versorgt Euch TOTALl mit den
1 I |

nevesten Informationen zum Thema Nintendo |
. [ ++] |

Konsolen. Inzwischen konnen wir stolz auf Gber |
iy s, I ! ! |

2.500 Seiten ,Gesammelte Werke |
|

|

|

|

|

]

|

|

]

|

]

|

|
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Chefredaktion: Reza Abdalall (rz

tur gen regaktionelien innalt

zurickblicken — eine wahrhaft beachtliche

7 [ Redaktionelle Leitun
leistung. Angesichts der Tatsache, dal ein °

tMichae!l Koczy (mik
I'@dGI(HOﬂSl(O!|EL..TIVE‘" Sond(—_:rurioub OI’“I'(]'E'iICl"I Redaktion: Michael Antan (man]. Thomas Hellwig
des JUblIOUrn\S HI’._}][' geﬂemrr“qt \u\"“lde hob@ﬂ ' hnstian Henming (chl, Klaus Kock (kk)

s - Freie Mitarbeit: |ulian Eqggebrecht (e

© The Walt Disney Company *

wir uns wenigstens fur Euch eine Uberraschung
| I : x Grafikleitung: Brit1a lakobsen
ausgedacht. Schaun'mer mal

Grafik: Albertine v Barsewisch, Heinke Voigt
i - Verlagsleiter: Sven Jakobser
Anzeigenleitung: Michael Gremliza (ViSdP

Tel 040-3988370
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Da wiirde sogar Albert Einstein
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S?OIJDEH AUS d-’:}m bOﬂSi UD||C|]E’_I Bahndamm 9, 23617 Stockelsdort
Sommerloch’ wird dieses Jahr R e
hochstwahrscheinlich ein

Wurmloch' werden
Unter dem unscheinbaren
Titel ,VWorms" trefen
rabiate Regenwirmer an,
um auf dem SNES fir
spannende Mehrspieler-
Action zu sorgen. Wir
halten Euch auf dem
lautenden

TOTAL! 5/96
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MATCHLINE
WIDE SITREEN

DIGITAL SCAN

Volle Breitseite!

Die schénsten Seiten des Fernsehens erleben Sie jetzt extra breit im
neuen Philips Matchline 100 Hz Widescreen mit Digital Scan Auf voller
Bildschirmbreite sind Sie mitten im Geschehen und kénnen sich dank
Digital Scan ein besonders stabiles, flimmerfreies Bild machen. Daf3 es
auch scharfer und brillanter ist, liegt an der einzigartigen Philips Crystal
Clear Funktion. Kurz — mit dem neuen Philips Matchline Widescreen

sind Sie bes.>ns im Bilde. Auf voller Breiis- =e! MATCH ' L IINF

PHILIPS

PHILIPL
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